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ลำดับ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิจ 
(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีพ่ึงประสงค์ (CLO) เนื้อหาสาระสำคัญ 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
1 414101 คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์  3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพืน้ฐาน

คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ และการแก้ปัญหา
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์                 
– มีความรู้ดา้นการคดิเชิงคำนวณ และการคดิ
ขั้นสูง 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกีย่วกับ
คณิตศาสตร์คอมพิวเตอร์ เป็นการเตรียม
ความพร้อมด้านปัญญาในการนำความรู้ 
ความเข้าใจด้านการคำนวณคณติศาสตร์ที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นพื้นฐาน
การเรยีนในวิชาอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง ท้ังนี้ ควรมี
การสอดแทรกโจทย์ปญัหาและการนำ
คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ร่วมกับ
คอมพิวเตอร ์

2 414102 เทคโนโลยีดิจิทลัและทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเกีย่วกับ
เทคโนโลยีดิจิทลัที่ทันสมยัและนยิมใช้ใน
ปัจจุบันและทักษะการเรียนรูต้่าง ๆ ใน
ศตวรรษที่ 21    
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และมีทักษะการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อ
สร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น และสอนลูกศิษย์ให้คณุธรรม 
จริยธรรม และความเป็นครูมืออาชีพ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกีย่วกับ
เทคโนโลยีดิจิทลัที่ทันสมยัและนยิมใช้ใน
ปัจจุบันและทักษะการเรียนรูต้่าง ๆ ใน
ศตวรรษที่ 21 เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ร่วมกับ
รายวิชาอื่นๆที่เกี่ยวข้อง 
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3 414103 สถาปัตยกรรมและการซ่อมบำรุง
คอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงานของฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ 
ไมโครโปรเซสเซอร ์
– โครงสรา้งและองค์ประกรอบในการทำงาน
ของคอมพิวเตอร ์
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการทำงานของ
ฮารด์แวร์ ซอฟต์แวร์ ไมโครโปรเซสเซอร์ 
โครงสร้างและองค์ประกอบในการทำงาน
ของคอมพิวเตอร์ และสามารถปฏบิัติการ
ติดตั้งระบบปฏิบตัิการ ร่วมถึงซ่อมบำรุง
เครื่องคอมพิวเตอร ์

4 414104 การสื่อสารข้อมลูและเครือข่าย
คอมพิวเตอรส์ำหรับสถานศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ทำโครงงานได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 
 
 
 

(1) อธิบายลักษณะที่เกี่ยวข้องกับระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอรไ์ด ้
(2) สามารถจำแนกองค์ประกอบของระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอรไ์ด ้
(3) เรียนรู้อุปกรณ์ในระบบเครือข่าย 
(4) มีทักษะในการเชื่อมต่อระบบเครือข่าย
เบื้องต้น 
(5) มีทักษะในการใช้ฮาร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์เพื่อตรวจดูสญัญาณดิจติอลและ
อนาลอก และการรับส่งข้อมูลระหว่าง
เครือข่าย 
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5 414105 วิทยาการคำนวณเพื่อการสอน
สำหรับครูคอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับพืน้ฐานวิธีการ
ขั้นตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคดิเชิง
คำนวณ เชิงนามธรรม  การย่อยปญัหา และ
เขียนโปรแกรมการแก้ปัญหาโดยใช้ขั้นตอน
การแก้ปัญหาอยา่งง่าย                                                            
– สามารถนำทักษะ ความรู้ และประสบการณ์
ไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆได้ เผยแพร่ความรู้
ด้านการคดิเชิงคำนวณ และการคดิขั้นสูง                                                  
– ใช้ทักษะและความสามารถการคิดขั้นสูงเพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอนและสอนลูกศิษย์ให้
คุณธรรม จรยิธรรม และความเปน็ครูมืออาชีพ 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได้และการนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพรแ่ก่ผู้อื่น 

เพื่อให้ผู้ศึกษามีความรู้ความสามารถใน
รายวิชาวิทยาการคำนวณ สอดคลอ้งกับ
หลักสตูร แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 

6 414106 ขั้นตอนวิธีและการเขียนโปรแกรม
สำหรับครูคอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 

(1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจ และสามารถเขียน
ขั้นตอนวิธี ผังงาน และการแก้ปญัหาทาง
คอมพิวเตอร ์
(2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาคอมพิวเตอร์  
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– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

7 414107 ระบบการจัดการฐานข้อมูลด้าน
การศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนการออกแบบและพัฒนา
ระบบฐานข้อมลู 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาระบบฐานข้อมลูได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและอธิบาย
องค์ประกอบ และสถาปัตยกรรมระบบ
ฐานข้อมูลได ้
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ
ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ การสร้างแบบจำลอง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล พีชคณติเชิงสัมพันธ์ 
ความขึ้นแก่กันของข้อมูล และการทำให้เป็น
บรรทัดฐาน พจนานุกรมข้อมลู ด้วยตนเอง
ได ้
(3) เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาจากกรณีศกึษาเพื่อ
พัฒนาระบบฐานข้อมลูไดด้้วยตนเอง 

8 414208 การจัดการระบบสารสนเทศทาง
การศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการประยุกตใ์ช้งาน
โปรแกรมสำเร็จรูป 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ

(1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจ และสามารถ
อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ
ทางการศึกษาได้                              
(2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยกุต์ใช้
ระบบสารสนเทศในการตัดสินใจ และฝึก
ปฏิบัติการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเพื่อการ
จัดการสำนักงานอัตโนมตัิ โปรแกรม
ประมวลคำ โปรแกรมการนำเสนอ 
โปรแกรมตารางคำนวณ การจัดการข้อมูล
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ประยุกต์ใช้งานโปรแกรมสำเร็จรูประบบ
สารสนเทศทางการศึกษาได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

ด้วยเทคโนโลยสีมัยใหม่ และการจดัการ
ระบบสารสนเทศทางการศึกษาได ้

9 414209 โครงสร้างข้อมูล  3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ทำโครงงานได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจการออกแบบ
และวิเคราะห์ขั้นตอนวิธ ีชนิดข้อมูล 
โครงสร้างข้อมูล  
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถคำนวนเวลาที่ใช้ใน
การทำงานของขั้นตอนวิธ ี
(3) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจโครงสร้าง
ข้อมูลแบบ ลสิต์ กองซ้อน คิว ลิงค์ลิสต์ 
ต้นไม้ กราฟ การเรยีงลำดบัและการค้นหา
ข้อมูล   

10 414210 การออกแบบและเขียนโปรแกรมบน
เว็บสำหรับสถานศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 

(1) เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจใน
การเขียนเว็บไซด์  
(2) เพื่อให้นักศึกษามีทักษะในการออกแบบ
เว็บไซด์  
(3) เพื่อให้นักศึกษามีแนวการคิดในการ 
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สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

ออกแบบโปรแกรม รู้จักเครื่องมือท่ีจะใช้
พัฒนา รวมไปถึง ข้อดีและข้อเสีย 

11 414211 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
ด้านการศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนการออกแบบและพัฒนา
ระบบงาน 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาระบบงานได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 
 
 

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและอธิบาย
ระบบสารสนเทศ ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
สำรวจระบบงาน วิเคราะหร์ะบบงาน 
กำหนดปัญหาและการศึกษาความเป็นไปได ้
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้แผนภาพแสดง
การไหลของข้อมูล ใช้แผนภาพแสดง
ความสัมพันธ์ของข้อมูล การสร้าง
พจนานุกรมข้อมลู ออกแบบข้อมูลนำเข้า 
ออกแบบฟอร์ม แสดงผลลัพธ์ของระบบ  
(3) เพื่อให้ผู้เรียนศึกษาจากกรณีศกึษาเพื่อ
ออกแบบระบบงานและการจดัทำ
เอกสารรายงานได้ด้วยตนเอง 
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12 414212 การเขียนโปรแกรมภาษาข้ันสูง
สำหรับครูคอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจหลกัการ
ทำงานของโปรแกรมแบบวิชวล 
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างโปรแกรม
ประยุกตโ์วยการเขียนโปรแกรมแบบวิชวล
ด้วยตนเองได ้
(3) เพื่อให้ผู้เรียนตระหนักถึงคุณภาพของ
งานและมีจริยธรรมในการเขียนโปรแกรม  

13 414313 การพัฒนาและผลติสื่อการสอน
อิเล็กทรอนิกส์  

3(2-2-5) – มีความรู้ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล และ
พัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ออกแบบและสร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา 
ผลิตสื่อการเรียนการสอนที่มคีุณภาพ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และทักษะ วิธีการ
พัฒนาและผลิตสื่อการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนิกสไ์ด้อย่างมคีุณภาพและทัน
เทคโนโลย ี

14 414414 วิจัยและพัฒนาโครงงานทาง
คอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – มีความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยดีิจิทัล 
และพัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 
– สามารถคดิ วิเคราะห์ ทำการวิจยั แก้ปัญหา 
และพัฒนาโครงงานทางคอมพิวเตอร์ 

เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำความรูม้าพัฒนา
งานวิจัยและโครงการทางคอมพิวเตอร์ศึกษา
ได ้

15 414415 การจัดการเรยีนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
กลุ่มให้ผูเ้รียนแบ่งหน้าท่ี พร้อมนำเสนอผลงาน
สื่อการสอนวิชาคอมพิวเตอร์หน้าช้ันเรียน ด้วย

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและอธิบาย
การออกแบบและวิเคราะห์หลักสตูรการ
จัดการเรียนการสอนดา้นคอมพิวเตอร์ได ้



ลำดับ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิจ 
(ทฤษฎี-ปฏบิัต-ิศึกษาด้วยตนเอง) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีพ่ึงประสงค์ (CLO) เนื้อหาสาระสำคัญ 

เกณฑ์การประเมินผลแบบรูบิคสกอร์ 
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนการออกแบบแผนการสอน
และพัฒนาสื่อการเรยีนการสอน 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาสื่อการสอน และการจัดการเรียนการ
สอนวิชาคอมพิวเตอรไ์ด ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเขียนแผนการ
จัดการเรียนรู้ โดยการนำทฤษฎีการเรยีนรู้
และวิธีการสอนคอมพิวเตอร์ เทคนิคการ
สอนและทักษะการสอนคอมพิวเตอร์ การ
วัดและประเมินผลการเรียนการสอน
คอมพิวเตอร์ โดยสามารถปฏิบัติการสอน
โดยการบูรณาการการจัดการเรียนรู้เพื่อ
ส่งเสริมทักษะผูเ้รียนในศตวรรษที ่21 ได้
ด้วยตนเอง 

กลุ่มวชิาเอกเลือก 
16 414016 ระบบสำนักงานอัตโนมตัิทาง

การศึกษา  
3(2-2-5) – มีความรู้และประยุกต์ใช้ความรูด้้าน

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลย ี
มีทักษะการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อใช้งาน
ได ้

เพื่อให้นักศึกษาสามารถนำความรูม้าพัฒนา
งานวิจัยและโครงการทางคอมพิวเตอร์ศึกษา
ได ้

17 414017 การจัดการความรู้  3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
กลุ่มให้ผูเ้รียนแบ่งหน้าท่ี พร้อมนำเสนอผลงาน
จากการใช้กลยุทธ์ในการวางแผน การใช้
รูปแบบการจดัการความรู้ในองค์กรหน้าช้ัน
เรียน ด้วยเกณฑ์การประเมินผลแบบรูบิค
สกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและอธิบาย
กระบวนการและรูปแบบของการจัดการ
ความรู้ได้  
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอธิบาย
องค์ประกอบของการจัดการความรู้ได้     
(3) เพื่อให้ผู้เรียนใช้กลยุทธ์ในการวางแผน 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการจัดการ
ความรู้ และนำการจัดการความรูม้า
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– ประเมินข้ันตอนการออกแบบกลยุทธ์การ
วางแผน การจัดการความรู้ในองค์กร 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ออกแบบและพัฒนาการจดัการความรู้ใน
องค์กรได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

ประยุกต์ใช้ในการบริหารจัดการองค์กรได้ 
โดยศึกษาจากกรณศีึกษาต่าง ๆ 

18 414018 การออกแบบและพัฒนานวัตกรรม  3(2-2-5) – มีความรู้ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล และ
พัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และมีทักษะการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อ
สร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา ผลติสื่อการ
เรียนการสอนที่มีคณุภาพ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และทักษะ วิธีการ
พัฒนานวัตกรรมได้อย่างมีคุณภาพและทัน
เทคโนโลย ี

19 414019 หุ่นยนต์ศาสตร์และระบบอัตโนมตั ิ 3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน เทคโนโลยีของหุ่นยนต์ อุปกรณ์
เซ็นเซอร ์
– เทคนิคในการโปรแกรมระบบเพือ่กำหนด
ทำงานแบบอัตโนมัต ิ
– ประยุกต์ใช้กับงานทำงานแบบอัตโนมัต ิ
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 
 
 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจเทคโนโลยีของหุ่นยนต์ 
อุปกรณ์เซ็นเซอร์ เทคนิคในการโปรแกรม
ระบบเพื่อกำหนดทำงานแบบอัตโนมัต ิ
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20 414020 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุสำหรับ
ครูคอมพิวเตอร์  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
พัฒนาโปรแกรมได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(1) เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจ แนวคิดเชิงวัตถ ุ
และเทคโนโลยีเชิงวัตถ ุ
(2) เพื่อให้นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถ ุ
(3) เพื่อให้นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรม
ประยุกต์ทางการศึกษา  

21 414021 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของ
ซอฟต์แวร์    
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และมีทักษะการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อ
สร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา  
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 
 
 

เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาวิศวกรรม
ซอฟต์แวร์เบื้องต้นและกระบวนการของการ
พัฒนาซอฟต์แวร์  



ลำดับ รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิจ 
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22 414022 การผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ด้วยคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) – มีความรู้ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล และ
พัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ออกแบบและสร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา 
ผลิตสื่อสิ่งพิมพ์ท่ีมีคณุภาพ 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และทักษะ วิธีการ
ผลิตสื่อสิงพิมพไ์ด้อย่างมีคณุภาพ 

23 414023 โปรแกรมสำเร็จรูปและการ
ประยุกต์ใช้งานด้านการศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
กลุ่มให้ผูเ้รียนแบ่งหน้าท่ี พร้อมนำเสนอผลงาน
จากการประยุกต์ใช้งานจากโปรแกรมสำเร็จรูป 
โดยนำเสนอช้ินงานหน้าช้ันเรียน ด้วยเกณฑ์
การประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนการออกแบบและพัฒนา
เพื่อใช้โปรแกรมสำเรจ็รูปในการประยุกต์ใช้
งานในองค์กร 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ออกแบบและพัฒนาการประยุกต์ใช้งาน
โปรแกรมสำเร็จรูปนำมาใช้ในองค์กรได้ 
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 
 
 
 

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเขา้ใจและ
อธิบายเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานในการใช้
คอมพิวเตอรไ์ด้  
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอธิบายลกัษณะ
ของโปรแกรมสำเรจ็รูป การปฏิบตัิการใช้
งานได้              
(3) เพื่อให้ผู้เรียนพัฒนาและประยกุต์ใช้งาน
จากการใช้โปรแกรมสำเร็จรูปได ้
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24 414024 การเขียนโปรแกรมประยุกต์ดา้น
การศึกษา  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับออกแบบส่วน
ต่อประสานกับผู้ใช้ (User Interface) ฝึก
ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมตามแนวทาง 
Event-driven เพื่อสร้างโปรแกรมประยุกต์ 
และพัฒนาโปรแกรมทีม่ีการเชื่อมต่อกับฐา
ข้อมูล                                
– สามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และมีทักษะการจัดการระบบสารสนเทศเพื่อ
สร้างนวัตกรรมด้านการศึกษา  
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกีย่วกับการ
ใช้เครื่องมือพัฒนาโปรแกรมแบบวชิวล 
แฟ้มข้อมูล การออกแบบและพัฒนาระบบ
โดยตดิต่อกับฐานข้อมลู ฝึกปฏิบัตกิารเขียน
โปรแกรมประยุกต ์

25 414025 การบริหารจัดการเครือข่าย
คอมพิวเตอรส์ำหรับสถานศึกษา  

3(2-2-5) – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ทำโครงงานได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

(1) เข้าใจหลักการทำงานของอุปกรณ์
เครือข่าย  
(2) สามารถการออกแบบและตดิตั้ง
เครือข่าย โดยการจัดแบ่งขนาดของ
เครือข่าย ทำเครือข่ายเสมือน และการ
ค้นหาเส้นทาง  
(3) มีทักษะในการบริหารจดัการเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ดูแลความปลอดภัยของ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  
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26 414026 โครงสร้างระบบคอมพิวเตอร์และ
ระบบปฏิบตัิการ  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน โครงสร้างของระบบคอมพิวเตอร์  
– ระบบปฏิบตัิการส่วนประกอบและหน้าที่
ภายในระบบปฏิบัติการ 
– ฝึกปฏิบัติกรณีศึกษาระบบปฏิบตัิการ 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจโครงสร้างของระบบ
คอมพิวเตอร์ และระบบปฏิบตัิการ
ส่วนประกอบและหน้าทีภ่ายใน
ระบบปฏิบตัิการ ฝึกปฏิบตัิกรณีศกึษา
ระบบปฏิบตัิการ 

27 414027 ห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์  3(2-2-5) – มีความรู้ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล และ
พัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และทักษะ วิธีการ
พัฒนาและผลิตห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส ์

28 414028 เกมคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน ความหมาย ประเภท และประโยชน์
ของเกม 
– หลักการออกแบบเกม หลักในการสร้างเกม 
ขั้นตอนการสร้างเกมตามแนวคิดสะเต็ม 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจความหมาย ประเภท 
และประโยชน์ของเกม หลักการออกแบบ
เกม หลักในการสรา้งเกม ขั้นตอนการสร้าง
เกมตามแนวคิดสะเต็ม 

29 414029 การออกแบบมัลติมีเดียและ
แอนิเมชันเพื่อการศึกษา  

3(2-2-5) – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน ความหมาย มลัติมเีดียและแอนิเมชัน  
– ประเภทของแอนิเมชันสร้างงานมัลตมิีเดยี
และแอนิเมชัน 
– ประยุกต์ใช้กับงานมัลติมีเดียและแอนิเมชัน
ด้านการศึกษา  
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการและทฤษฎี
ของมัลติมีเดียและแอนิเมชัน ประเภทของ
แอนิเมชันสร้างงานมลัติมเีดียและแอนิเมชัน 
ประยุกต์ใช้กับงานด้านการศึกษา  
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31 414030  การออกแบบและพัฒนาแอพพลเิค
ชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  

3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน อุปกรณ์เคลื่อนที ่
– สร้างแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
ประยุกต์ทางการศึกษา 
– ประยุกต์ใช้กับงานแอพพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ประยุกต์ทางการศึกษา  
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการและทฤษฎี
ของอุปกรณ์เคลื่อนที ่สร้างแอพพลิเคชันบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ประยุกต์ทางการศึกษา 

31 414031  เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ของสรรพสิง่  3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงาน หลักการของอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
– การเช่ือมต่ออุปกรณ์อินเทอร์เนต็ของสรรพ
สิ่ง 
– กรณีศึกษาระบบอินเทอร์เนต็ของสรรพสิ่งท่ี
ทันสมัย 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของ
อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง การเชื่อมต่อ
อุปกรณ์อินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง 
กรณีศึกษาระบบอินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่งที่
ทันสมัย 

32 414032  การออกแบบและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

3(2-2-5)  ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
กลุ่มให้ผูเ้รียนแบ่งหน้าท่ี พร้อมนำเสนอผลงาน
จากการประยุกต์ใช้งานจากโปรแกรมสำเร็จรูป 
โดยนำเสนอช้ินงานหน้าช้ันเรียน ด้วยเกณฑ์
การประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนการออกแบบและพัฒนา

(1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเขา้ใจและ
อธิบายเกี่ยวกับทฤษฎีการเรียนรู้สำหรับ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
(2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติการ
ออกแบบและพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนด้วยระบบนิพนธ์บทเรียน                       
(3) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถประเมินบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อสร้างสื่อการ
สอนที่สร้างสรรค์แก่ผู้เรียน 
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ออกแบบและพัฒนาบทเรยีนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 

33 414033  การวิเคราะห์และออกแบบระบบเชิง
วัตถุด้านการศึกษา  

3(2-2-5)  – ใช้แบบประเมินกิจกรรมโดยมอบหมายงาน
เดี่ยวและงานกลุ่มใหผู้้เรียนแบ่งหน้าท่ี พร้อม
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน ด้วยเกณฑ์การ
ประเมินผลแบบรูบิคสกอร ์
– ประเมินคณุภาพของช้ินงานท่ีได้จากการ
ปฏิบัติงานตามเกณฑ์การประเมินแบบรูบิค 
สกอร ์
– ประเมินข้ันตอนวิธีการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร ์
– สามารถนำเสนอและถ่ายทอดขัน้ตอนการ
ทำโครงงานได ้
– สังเกตการแบ่งหน้าท่ีและทำงานร่วมกันของ
สมาชิกในกลุ่ม 
– ประเมินจากแบบประเมินความรู้และความ
เข้าใจของผู้เรียน 
 
 

(1) เข้าใจแนวคิดเชิงหลักวัตถุ และวัฏจักร
การพัฒนาระบบเชิงวัตถ ุ
(2) สามารถการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบเชิงวัตถุโดยใช้ภาษาทางภาพ UML 
(3) มีทักษะในการใช้เครื่องมือช่วยออกแบบ
เชิงวัตถ ุ
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34 414034  การสร้างงานกราฟิกและสื่อ  3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ออกแบบงานกราฟิก ประเภทของภาพกราฟิก
และการสรา้งงานกราฟิก 
– พัฒนานวัตกรรมด้านการเรียนการสอนโดย
บูรณาการกับศาสตรด์้านอื่นๆได้                       
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่นได้                                                                       

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้พื้นฐานเกีย่วกับการ
ออกแบบและพัฒนางานกราฟิกใช้เครื่องมือ
พัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับสร้าง
กราฟิกและสื่อ 

35 414035  การทำเหมืองข้อมูล  3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการทำเหมือง
ข้อมูลเบื้องต้น และการวิเคราะห์ขอ้มูลขนาด
ใหญ่ (BigData)                                    
– มีความรู้ดา้นเทคโนโลยดีิจิทัล และ
พัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เป็นไป
ตามการเปลีย่นแปลงของโลก 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลขนาดใหญ่ (Big Data) การทำเหมือง
ข้อมูลเบื้องต้นและการนำคณติศาสตรไ์ป
ประยุกต์ใช้ร่วมกับโปรแกรมในการทำ
เหมืองข้อมูล  

36 414036  ภาษาอังกฤษสำหรับครูคอมพิวเตอร์  3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการอ่าน และ
เขียนภาษาอังกฤษท่ีมีเนื้อหาทางดา้น
คอมพิวเตอร์ทางคอมพิวเตอร์                              
– ใช้ภาษาในการสื่อสารได้ตามบรบิทวิชาชีพ
และสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างด ี
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาได้พัฒนาทักษะการอ่านและ
เขียน เพื่อการสื่อสารที่เกีย่วข้องกับบริบท
เนื้อหาด้านคอมพิวเตอร์ โดยใช้แหล่งข้อมูล
และเครื่องมือเพื่อการเรียนรู้ในภาษาอังกฤษ 
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37 414037  ระบบไคลเอ็นต์/เซิร์ฟเวอร์  3(2-2-5)  – มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ
ทำงานแนวคิดพื้นฐานของสถาปัตยกรรมและ
เทคโนโลยีระบบไคลเอ็นต/์เซริ์ฟเวอร์ 
– สามารถร่วมทำงานกับผู้อื่นได ้
และการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ เพื่อเผยแพร่
แก่ผู้อื่น 

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจแนวคิดพื้นฐานของ
สถาปัตยกรรมและเทคโนโลยรีะบบ
ไคลเอ็นต์/เซิร์ฟเวอร ์

38 414038  หัวข้อพิเศษทางคอมพิวเตอร์ศึกษา  3(2-2-5)  – มีความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยดีิจิทัล 
และพัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที ่21 
– สามารถคดิ วิเคราะห์ พัฒนาหัวข้อที่สำคัญ
ในการพัฒนาโครงการทางคอมพิวเตอรไ์ด ้

เพื่อให้นักศึกษาสามารถคิด วิเคราะห์ 
พัฒนาหัวข้อท่ีสำคัญในการพัฒนาโครงการ
ทางคอมพิวเตอร์ได ้

 


