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รายละเอียดของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 

หมวดที ่1 ข้อมูลทัว่ไป 
 

1.  ชื่อหมวดวิชา 
 ภาษาไทย หมวดวิชาศึกษาท่ัว่ไป  
 ภาษาอังกฤษ General Education Program  
 

2.  จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 
ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

 

3.  รูปแบบของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 3.1 รูปแบบ  

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ระดับปริญญาตรี ใช้เวลาในการศึกษาตามหลักสูตรจนสำเร็จการศึกษา 
3.2 ภาษาที่ใช้     

 จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทย  
3.3 การรับเข้าศึกษา    

รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
 

4. สถานภาพของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
4.1 เป็นหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) โดยปรับปรุงมาจากหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566)   
4.2 เริ ่มใช้กับหลักสูตรที่ผ่านการอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยเพื่อใช้จัดการเรียนการสอนในภาค

การศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2570 เป็นต้นไป  
4.3 คณะกรรมการร่างหมวดวิชาศึกษาทั ่วไปพิจารณาในการประชุม ครั ้งที่ 2/2569 เมื ่อวันที่  

9 เมษายน 2569 
4.4 คณะกรรมการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไปพิจารณาในการประชุม ครั้งที่ 1/2569 เมื่อวันที่  

21 เมษายน 2569 
4.5 สภาวิชาการพิจารณาให้ความเห็นชอบในการประชุมครั้งที่ 5/2569 เมื่อวันที่ 1 พฤษภาคม 2569 
4.6 สภามหาวิทยาลัยอนุมัติในการประชุมครั้งที ่5/2569 เมื่อวันที่ 15 พฤษภาคม 2569 
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5. ความพร้อมในการเผยแพร่หมวดวิชาที่มีคุณภาพและมาตรฐาน    
การเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการ

มาตรฐานการอุดมศึกษากำหนด 
 

6. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
 มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา อำเภอเมือง จังหวัดนครราชสีมา และสถานที่ที่มหาวิทยาลัยกำหนด
ตามโครงการความร่วมมือทางวิชาการกับหน่วยงานภายนอก 
 

7. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นในการวางแผนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 การผลิตบัณฑิตระดับอุดมศึกษา อยู่บนฐานความเชื่อว่ากําลังคนที่มีคุณภาพต้องเป็นบุคคลที่มี
จิตสํานึก ของความเป็นพลเมืองดีที่สร้างสรรค์ประโยชน์ต่อสังคม และมีศักยภาพในการพึ่งพาตนเองบนฐาน 
ภูมิปัญญาไทย ภายใต้กรอบศีลธรรมจรรยาอันดีงาม เพื่อนําพาประเทศสู่การพัฒนาที่ยั่ งยืนและทัดเทียม 
มาตรฐานสากล รายว ิชาศึกษาทั ่วไป (General Education) เป ็นกล ุ ่มว ิชาหมวดหนึ ่งของหลักส ูตร                   
ที ่มีความสำคัญต่อการสอนในระดับอุดมศึกษา ควบคู ่กับการสอนวิชาในกลุ ่มว ิชาชีพ (Professional 
Education) เพ่ือพัฒนาบัณฑิตให้มีความสมบูรณ์ทั้งด้านความรู้ ทักษะ คุณสมบัติส่วนบุคคล และเป็นบัณฑิตที่
พึงประสงค์ของมหาวิทยาลัย ทั้งนี้ สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ 
ว ิ จ ั ย แ ล ะ น ว ั ต ก ร ร ม  ไ ด ้ ม ี ก า ร ป ร ั บ ป ร ุ ง เ ก ณ ฑ ์ ม า ต ร ฐ า น ห ล ั ก ส ู ต ร ร ะ ด ั บ ป ร ิ ญ ญ า ต รี  
และกำหนดให้มี “หมวดวิชาศึกษาทั่วไป” แทน “วิชาพื้นฐานทั่วไป” ในปี พ.ศ. 2532, 2542 และ 2548  
ตามลำดับ และจากประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565  ได้กำหนดโครงสร้างหลักสูตร ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไว้ว่า หมายถึง หมวดวิชา              
ที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่ให้พร้อมสำหรับโลกในปัจจุบันและอนาคต เพ่ือให้เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่
จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 อย่างครบถ้วน เป็นผู้ตระหนักรู้ถึงการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือ
แก้ไขปัญหา เป็นผู้ที่สามารถสร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม
และของโลก เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์
ชาติกำเนิด ร่วมมือรวมพลังเพื่อสร้างสรรค์และพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม 
โดยสถาบันอุดมศึกษาอาจจัดวิชาศึกษาทั่วไปในลักษณะจําแนกเป็นรายวิชาหรือลักษณะบูรณาการใด ๆ ก็ได้ 
เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป โดยให้มีจำนวน หน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
และต้องแสดงการวัดและประเมินผลที่สะท้อนการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของผู้เรียนที่สอดคล้องกับปรัชญา
และวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษาวิชาศึกษาทั่วไปได้อย่างชัดเจน 
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8. ผลกระทบจากข้อ 7 ต่อการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและความเกี่ยวข้องกับ 
พันธกิจของมหาวิทยาลัย 
 8.1 การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  

การจัดการเรียนการสอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จากเดิม คือ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป มหาวิทยาลัยราช
ภัฏนครราชสีมา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) ประกอบด้วย 4 กลุ่มสาระ คือ สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง สาระฉลาดคิดก้าว
ไกล สาระเรียนรู้ร่วมสมัย และสาระใส่ใจตัวตน แต่จากสถานการณ์ท่ีเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วและมีประเด็นความ
ท้าทายการพัฒนาในหลายมิติทั้งในมิติเศรษฐกิจที่ยังไม่สามารถขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรมอย่างเต็มที่ ผลิตภาพการ
ผลิตของภาคบริการและภาคเกษตรยังอยู่ในระดับต่ำ คุณภาพและสมรรถนะของแรงงานยังไม่สอดคล้องกับความ
ต้องการ นอกจากนี้ยังมาจากความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแบบก้าวกระโดด ความท้าทายใหม่ๆ 
เชื่อมโยงกันอย่างซับซ้อนมากขึ้น ดังนั้น การผลิตบัณฑิตที่มีความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ภายใต้สถานการณ์การ
เปลี่ยนแปลง เพ่ือยกระดับขีดความสามารถของบัณฑิต จำเป็นอย่างยิ่งที่การจัดการเรียนการสอนต้องมองแบบบูรณา
การ มีความยึดหยุ่น เพื่อเตรียมพร้อมสำหรับการเป็นบัณฑิตที่เป็นมนุษย์ท่ีสมบูรณ์และเป็นที่พึ่งของท้องถิ่น 
      แนวคิดหลักในการจัดหมวดศึกษาทั ่วไป เป็นการจัดลักษณะบูรณาการองค์ความรู ้ของกลุ ่มวิชา
สังคมศาสตร์ มนุษย์ศาสตร์ ภาษา และวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ ในสัดส่วนที่เหมาะสม ภายใต้ประเด็นการใช้
ทักษะในการดำรงชีวิต การใช้ภาษา เทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีดิจิทัล  ทักษะการคิดเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต                   
และการทำงาน การเรียนรู้อย่างรู้เท่าทันในสถานการณ์ร่วมสมัย ความตระหนักในการดูแลสิ่งแวดล้อม การดูแล
ส ุขภาพ การเร ียนร ู ้ เก ี ่ยวกับเอกลักษณ์ท ้องถ ิ ่นและของจังหวัดนครราชสีมา เพื ่อพัฒนาตนเองให้เป็น                                  
“ที่พ่ึงของท้องถิ่น” โดยที่การจัดการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป มีเจตนารมณ์เพ่ือเสริมสร้างความเป็นมนุษย์
ที่สมบูรณ์ โดยผ่านการศึกษารายวิชาต่าง ๆ จนเกิดความซาบซึ้งและสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวันและการทำงาน
ได้ด้วยตนเอง  

การสร้างบัณฑิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21  เป้าหมายสำคัญคือ “การเรียนรู้” ที่ไม่ใช่อยู่ในห้องเรียนหรือ
ในมหาวิทยาลัยเพียงอย่างเดียว ต้องมุ่งเน้นการเรียนรู้ตลอดชีวิต การจัดหมวดวิชาศึกษาทั่วไปจึงสามารถเป็นต้นทุน
ที ่ด ีให้นักศึกษา นั ่นคือ การมีสมรรถนะในการดำเนินชีวิต และนำไปสู ่การทำงาน หรือการประกอบอาชี พ                                 
ได้อย่างเข้าใจ เข้าถึง และพัฒนา และด้วยข้อเท็จจริงที่เกิดขึ้นในสังคม กล่าวคือ โลกปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาและมีความซับซ้อนมากขึ้นเรื ่อย ๆ องค์ความรู้ใหม่เกิดขึ้นมากมายและรวดเร็ว ภายใต้การเชื่อมโยง
ติดต่อกันอย่างใกล้ชิดมากขึ้น การมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างวัฒนธรรมที่แตกต่างกันหรือข้ามวัฒนธรรม รูปแบบ                 
การจัดการศึกษาที่รองรับและส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ให้สอดคล้องกับนโยบาย
การขับเคลื ่อนการศึกษาของประเทศ อีกทั ้งโลกมีการแข่งขันและมีความขัดแย้งในด้านต่าง ๆ มากขึ้น                        
เช่น การเกิดภาวะสงคราม การเกิดวิกฤตทางด้านพลังงาน โดยเฉพาะด้านเทคโนโลยีการสื่อสารที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว และจริยธรรม คุณธรรมของคนในสังคมเสื ่อมถอยลงมาก ดังนั ้น เป้าหมายการจัดการศึกษา                          
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จึงเป็นการเตรียมบัณฑิต ให้มีสมรรถนะในการดำรงชีวิตอยู่ในสังคม มีนิสัยใฝ่เรียนรู้ตลอดชีวิต 
เพื่อพัฒนาตนเองให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ ด้วยการปรับตัวใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับผู้อื ่นที่มีความแตกต่างหลากหลาย                  
อย่างมีความสุข 
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 8.2 ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของมหาวิทยาลัย 
        มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เป็นสถาบันการศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่น ด้วยการขับเคลื่อน
ยุทธศาสตร์ การพัฒนา 4 ยุทธศาสตร์หลัก ได้แก่ การผลิตบัณฑิตเพื ่อสนับสนุนความมั่นคงของท้องถิ่น                     
การปฏิรูปผลิตและพัฒนาครู การพัฒนาท้องถิ่น และการบริหารจัดการอย่างยั่งยืน ภายใต้ปรัชญา “แหล่ง
วิชาการ สร้างสรรค์ครูดี มีคุณธรรม นำสังคม” และอัตลักษณ์ของบัณฑิต คือ สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน 
โดยในการสร้างบัณฑิตของมหาวิทยาลัยให้มีความเป็นมนุษย์ที ่สมบูรณ์มีค ุณลักษณะที ่พึงประสงค์ 
มหาวิทยาลัยได้กำหนดวิธีดำเนินการผ่านการเรียนการสอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปซึ่งเน้นการจัดการเรียนการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ รวมถึงการบูรณาการสาขาวิชาเพื่อให้เกิดความเชื่อมโยงไปยังสาขาวิชาต่าง ๆ   
และแสดงออกถึงอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย คือ เป็นที่พ่ึงของท้องถิ่น กอปรกับมหาวิทยาลัยกำหนดอัตลักษณ์
มหาวิทยาลัย ไว้ว่า “แหล่งวิชาการ สร้างสรรค์คนดี มีคุณธรรม นำสังคม” กำหนดอัตลักษณ์ของบัณฑิตไว้ว่า 
“สำนึกด ีมีความรู้ พร้อมสู้งาน” และกำหนดยุทธศาสตร์ของมหาวิทยาลัย ไว้ว่า “เป็นที่พึ่งของท้องถิ่น”  
 

9. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/สาขาวิชาอื่นของมหาวิทยาลัย   
 หมวดวิชาศึกษาทั ่วไป เป็นวิชาพื ้นฐานของหลักสูตรระดับปริญญาตรีทุกหลักสูตร ทุกคณะ                 
ในมหาว ิทยาล ัยราชภัฏนครราชสีมา ได ้แก่ คณะครุศาสตร ์ คณะมนุษยศาสตร ์และสังคมศาสตร์                         
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม คณะวิทยาการจัดการ คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
และคณะพยาบาลศาสตร์ และรองรับการสอนในระบบบริหารจัดการการเรียนการสอนออนไลน์เพื่อรองรับ   
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

10. การบริหารจัดการ 
สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ประสานงานกับคณะ อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์

ผู้สอนที่เกี่ยวข้องด้านเนื้อหาสาระ การจัดตารางเรียนและสอบ เพื่อให้สอดคล้องกับมาตรฐานผลการเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และวัตถุประสงค์เชิงสมรรถนะ 



5 
 

หมวดที ่2 ข้อมูลเฉพาะของหมวดวิชา 
 
1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหมวดวิชา 
 1.1  ปรัชญา  

 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปมุ่งยกระดับโลกทัศน์ของผู้เรียนให้กว้างไกล เข้าใจธรรมชาติของโลกและความ
เป็นมนุษย์ สามารถคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ รู้เท่าทันเทคโนโลยี และบูรณาการองค์ความรู้จากศาสตร์
หลากหลายแขนงได้อย่างสร้างสรรค์และร่วมสมัย พร้อมทั้งปลูกฝังจิตสำนึกรักและรับผิดชอบต่อท้องถิ่น มีความ
กล้าหาญทางจริยธรรมในการดำเนินชีวิตต่อตนเอง ผู้อื่น และสังคม เพ่ือพัฒนาผู้เรียนสู่ความเป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ 

 1.2  ความสำคัญ  
       การจัดการเรียนการสอน ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ที่สอดคล้องตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตร

ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 และนิยามความหมายของ หมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่
ให้พร้อมสำหรับโลกในปัจจุบันและอนาคต เพื่อให้เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู ้และมีทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษ              
ที ่ 21 อย่างครบถ้วน เป็นผู ้ตระหนักรู ้ถ ึงการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหา               
เป็นผู้ที่สามารถสร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก               
เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 
ร่วมมือรวมพลังเพื่อสร้างสรรค์และพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม                     

1.3 วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
      หมวดวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู ้เรียนมี  

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะ ดังนี้ 
 1.3.1 เพื ่อให้ผู ้เรียนมีความสามารถในการประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด ้านภาษา ทักษะชีวิต 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ที่พร้อมสำหรับโลกปัจจุบันและอนาคต 
 1.3.2 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และ
คิดอย่างมีวิจารณญาณ ในการแสวงหาและต่อยอดความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต ด้วยความ
เป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี  
 1.3.3 เพ่ือให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เพ่ือนำความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในการจัดการกับปัญหาต่าง ๆ โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด  
 1.3.4 เพื ่อให้ผู ้เรียนมีความรู้และเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม  
“ความเป็นโคราช” และมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน และพัฒนา
ด้วยจิตสำนึกท่ีรัก ผูกพัน และภาคภูมิใจในท้องถิ่น  
 1.3.5 เพื่อเสริมสร้างความเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ ตลอดจนเป็นผู้ที่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม ด้วยทัศนคติเชิงบวก 
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 1.4 กำหนดการเปิดสอน 
       เปิดดำเนินการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามรายวิชาในฉบับนี้ ตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1 
ปีการศึกษา 2570 เป็นต้นไป 

  1.5 อาจารย์ผู้สอน 
       อาจารย์ผู้สอนในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ได้แก่ อาจารย์ประจำของมหาวิทยาลัย โดยอาจมีอาจารย์
พิเศษที่มหาวิทยาลัยเชิญมาเป็นผู้สอนตามความเหมาะสมและความจำเป็น 

 1.6 นักศึกษา 
      นักศึกษาที่ลงทะเบียนรายวิชาศึกษาทั่วไป ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัย               
ที่เข้าศึกษา ตั้งแตภ่าคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 2570 เป็นต้นไป 
 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง  

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปนี้จะดำเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนในรอบการศึกษา 4  ปี  

2.1 แผนการพัฒนา/ 
การเปลี่ยนแปลง 

2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 

1. การประเมินผลการเร ียน
การสอนทุกรายวิชา ทุกภาค
การศ ึกษา และนำผลการ
ประเมินมาใช้ในการปรับปรุง
และพัฒนาการจัดการเรียน
การสอน 

นำผลการประเมินที่เป็นผลสะท้อน
กล ับจากน ักศ ึกษา มาใช ้ ในการ
พัฒนาปรับปรุงรายวิชา และปรับปรุง
การจัดการเรียนการสอนให้ดียิ ่งขึ้น
อย่างต่อเนื่อง  

1. ระดับความพึงพอใจของบัณฑิตที่
มีต่อคุณภาพหมวดวิชา 
2. ผลการประเม ินการสอนของ
คณาจารย์ 

2. การพัฒนาคณาจารย์ใน
ด้านการจัดการเรียนการสอน 
การบริการวิชาการ และการ
วิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนการ
สอนอย่างมีประสิทธิภาพ 

1. สนับสนุนให้คณาจารย์เพิ ่มพูน
ความรู ้ ทักษะ ความสามารถทาง
วิชาการ โดยการทำวิจัยและนำเสนอ
ผลงานทางว ิชาการ และนำองค์
ความรู้ไปใช้ในการบริการวิชาการ  
2. สนับสนุนให้คณาจารย์ใช้สื่อผ่าน
ระบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน และ
การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์  
3. สนับสนุนให้คณาจารย์ เข้ารับการ
อ บ ร ม  ส ั ม ม น า  ศ ึ ก ษ า ด ู ง า น                      

1. จ ำ น ว น ง า น ว ิ จ ั ย แ ล ะ ง า น
สร ้างสรรค์ท ี ่ต ีพ ิมพ์ เผยแพร่ ใน
ระดับชาติและนานาชาติ และการ
นำไปใช้ประโยชน์  
2. จำนวนสื่อการเรียนการสอนผ่าน
ระบบการเรียนรู้แบบผสมผสาน และ
การเรียนรู้แบบเน้นประสบการณ์  
3. จำนวนอาจารย์ที่ได้รับการพัฒนา
ทางวิชาการ/วิชาชีพ 
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2.1 แผนการพัฒนา/ 
การเปลี่ยนแปลง 

2.2 กลยุทธ์ 2.3 หลักฐาน/ตัวบ่งช้ี 

อันเกี่ยวเนื่องและเกิดประโยชน์ต่อ
การพัฒนาการจัดการเรียนการสอน 

3. การพัฒนาระบบบร ิหาร
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 

การพิจารณาทบทวนประเมินและ
ปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ทุก ๆ 
5 ปีอย่างต่อเนื่อง  

การรายงานผลการประเม ินและ
ปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
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หมวดที ่3 ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหมวดวิชา 
 
1. ระบบการจัดการศึกษา 
 1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ใช้ระบบทวิภาคโดย 1 ปีการศึกษาม ี2 ภาคการศึกษา หนึ่งภาคการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  
 1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  
      มีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน โดยจัดการศึกษาจำนวน 8 สัปดาห์ แต่ไม่เกิน 9 สัปดาห์  
ต่อภาคการศึกษา  
 1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
                เป็นไปตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี              
ที่บังคับใช้ใน ณ ขณะนั้น  
 

2. การดำเนินการหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 2.1 วันเวลาในการดำเนินการเรียนการสอน  

ภาคปกติ เรียนวันจันทร์-วันศุกร์ เวลาราชการปกติ 
โครงการการศึกษาเพ่ือปวงชน (ภาค กศ.ปช.) เรียน วันเสาร์ – อาทิตย์   
  - ภาคการศึกษาที่ 1   ตั้งแต่เดือน  กรกฎาคม  ถึง เดือน พฤศจิกายน 
  - ภาคการศึกษาที่ 2   ตั้งแต่เดือน  ธันวาคม  ถึง เดือน เมษายน 
  - ภาคฤดูร้อน  ตั้งแต่เดือน  พฤษภาคม  ถึง เดือน มิถุนายน 

          2.2 งบประมาณตามแผน   
       ใช้งบประมาณแผ่นดิน งบประมาณจากงบบำรุงการศึกษา และงบประมาณเงินรายได้ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

2.3 ระบบการศึกษา  
จัดการศึกษาแบบชั้นเรียน โดยจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ทั้งในรูปแบบชั้นเรียนปกติและ

รูปแบบออนไลน์ รวมทั้งสามารถจัดให้มีการเทียบโอนรายวิชาต่าง ๆ ในระบบคลังหน่วยกิต ทั้งนี้ ให้เป็นไปตาม
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต ที่บังคับใช้ในขณะนั้น 
หรือเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา ว่าด้วย แนวทางการดำเนินงานคลังหน่วยกิต 
ในระดับอุดมศึกษา 
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2.4 การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย 
 เป ็นไปตามระเบ ียบมหาว ิทยาล ัยราชภ ัฏนครราชส ีมา ว ่าด ้วยการโอนผลการเร ียน                         

การเทียบโอนผลการเรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์ เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับ
ปริญญาตรี ที่บังคับใช้ในขณะนั้น หรือเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา ว่าด้วย 
หลักเกณฑ์และวิธีการเทียบโอนหน่วยกิตและผลการศึกษาในระดับอุดมศึกษา ที่บังคับใช้ในขณะนั้น 

 
3. หมวดวิชาศึกษาทั่วไปและอาจารย์ผู้สอน 

3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
3.1.1 จำนวนหน่วยกิต  

      จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

 3.1.2 โครงสร้างหมวดวิชา 
        โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั ่วไป ประกอบด้วย 2 กลุ ่มวิชา ได้แก่ 1) กลุ ่มวิชาบังคับ 

 2) กลุ่มวิชาเลือก โดยกำหนดจำนวนหน่วยกิตให้เรียนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ดังนี้ 
1. กลุ่มวิชาบังคับ เรียน 12 หน่วยกิต 

1.1 ภาษาอังกฤษ เรียน 6 หน่วยกิต 
1.2 ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ เรียน 3 หน่วยกิต 
1.3 อัตลักษณ์ เรียน 3 หน่วยกิต 

2. กลุ่มวิชาเลือก เรียน 12 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ เรียน 3 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เรียน 3 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ เรียน 3 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ เรียน 3 หน่วยกิต 

3.1.3 รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป   
1) ความหมายของเลขประจำวิชา 
    เลขประจำวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ประกอบด้วยเลข 6 หลัก มีความหมาย ดังนี้ 

ลำดับที่ 1 หมายถึง หมวดวิชา 
    0 หมายถึง  หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

ลำดับที่ 2-3 หมายถึง หน่วยงานที่รับผิดชอบ 
    00 หมายถึง  มหาวิทยาลัย 
    01  หมายถึง  คณะครุศาสตร์ 

02  หมายถึง  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
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03  หมายถึง  คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
04  หมายถึง  คณะวิทยาการจัดการ 
05  หมายถึง  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
06  หมายถึง  คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
07  หมายถึง  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน  
08  หมายถึง  คณะพยาบาลศาสตร์ 

ลำดับที่ 4-5 หมายถึง กลุ่มของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 1  หมายถึง  กลุ่มวิชาบังคับภาษาอังกฤษ 
 2 หมายถึง  กลุ่มวิชาบังคับดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
 3  หมายถึง  กลุ่มวิชาบังคับอัตลักษณ์ 
 4  หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
 5  หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 6  หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกวิทยาการจัดการ 
 7  หมายถึง  กลุ่มวิชาเลือกการดูแลสุขภาพ 

    ลำดับที่ 5-6 หมายถึง ลำดับรายวิชาในแต่ละกลุ่ม 
 

2) รายวิชาตามโครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไปมีรายวิชาตามโครงสร้าง และทุกรายวิชาสามารถดำเนินการ              

ตามข้อบังคับของมหาวิทยาลัย ที่บังคับใช้ใน ณ ขณะนั้น ดังนี้  
   1. กลุ่มวิชาบังคับ         เรียน  12 หน่วยกิต 
      1.1 ภาษาอังกฤษ        เรียน  6 หน่วยกิต              
             1) กลุ่มภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน     เลือกเรียน  3 หน่วยกิต 

     000101 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ        3(3-0-6) 
     000102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่      3(3-0-6) 
 2) กลุ่มภาษาอังกฤษเพ่ือมาตรฐาน    เลือกเรียน  3 หน่วยกิต 
     000103 ภาษาอังกฤษเพ่ือความพร้อมในอาชีพระดับสากล     3(3-0-6) 
     000104 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพระดับสากลและการประเมินผล    3(3-0-6) 

      1.2 ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์      เรียน  3 หน่วยกิต  
000201  เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิตสมัยใหม่       3(2-2-5) 
000202  การเรียนรู้ดิจิทัล          3(2-2-5) 
000203  การเลือกแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์      3(2-2-5) 
000204  เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการทำงานและชีวิต       3(2-2-5) 
000205  การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล       3(3-0-6) 
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000206  แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล          3(2-2-5) 
000207  การจัดการและการวิเคราะห์ข้อมูลอัจฉริยะ      3(2-2-5) 
000208  การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีดิจิทัล     3(2-2-5) 
000209  การสร้างดิจิทัลคอนเทนต์ด้วยปัญญาประดิษฐ์     3(2-2-5) 

      1.3 อัตลักษณ์         เรียน  3 หน่วยกิต  
000301  คนราชภัฏ         3(3-0-6) 
000302  ของดีโคราช          3(2-2-5) 
000303  เช็คอินโคราช          3(2-2-5) 
000304  การพัฒนาท้องถิ่นโคราช        3(2-2-5) 

2. กลุ่มวิชาเลือก         เรียน  12 หน่วยกิต  
            2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์     เรียน      3 หน่วยกิต 

001401  สังคมสีรุ้ง               3(3-0-6) 
001402  สื่อสารสื่อสัมพันธ์              3(3-0-6) 
001403  ชีวิตกับการเรียนรู้             3(3-0-6) 
002401  ภาษากับการสื่อสาร        3(2-2-5) 
002402  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร        3(2-2-5) 
002403  ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์                 3(2-2-5) 
002404  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร                 3(2-2-5) 
002405  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร         3(3-0-6) 
002406  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร        3(2-2-5) 
002407  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร        3(2-2-5) 
002408  ภาษาเพ่ือการประกอบอาชีพ       3(2-2-5) 
002409  ภาษาอิตาเลียนเพื่อการสื่อสาร       3(3-0-6) 
002410  เทคโนโลยีการสอนภาษาไทยในฐานะภาษาต่างประเทศ    3(3-0-6) 
002411  พินิจสื่อบันเทิง         3(3-0-6) 
002412  วรรณกรรมกับภาพยนตร์        3(3-0-6) 
002413  การอ่านและการเขียนเพื่อชีวิต       3(3-0-6) 
002414  เมืองจีนสารพัด         3(2-2-5) 
002415  เช็คอินไชน่า         3(3-0-6) 
002416  ท่องโลกฝรั่งเศส         3(3-0-6) 
002417  โลกของชาวไต         3(3-0-6) 
002418  บ้านฉันบ้านเธอ         3(3-0-6) 
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002419  รู้เท่าทันกลโกง           3(3-0-6) 
002420  รู้จักสิทธิ ปิดความเสี่ยง        3(3-0-6) 
002421  กฎหมายเบื้องต้นและการต้านโกง       3(3-0-6) 
002422  การเป็นพลเมือง         3(3-0-6) 
002423  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น        3(1-4-4) 
002424  สร้างคนสร้างสังคม        3(3-0-6) 
002425  พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย         3(2-2-5) 
002426  สิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียมระหว่างเพศ       3(3-0-6) 
002427  โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล        3(3-0-6) 
002428  พลวัตกับการเมืองการปกครองไทย       3(3-0-6) 
002429  การรู้สารสนเทศเท่าทันมนุษย์และสังคม      3(3-0-6) 
002430  วาทศิลป์เพ่ือความเป็นผู้นำ        3(2-2-5) 
002431  ศิลปะการจัดการพิธีกรรมร่วมสมัย       3(2-2-5) 
002432  ศาสนานำชีวิต         3(3-0-6) 
002433  การออกแบบชีวิต         3(3-0-6) 
002434  การ์ตูนศาสตร์         3(2-2-5) 
004401  บ้านกับชีวิต         3(3-0-6) 
005401  การเรียนรู้และการออกแบบเพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น    3(2-2-5) 

      2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     เรียน      3 หน่วยกิต 
003501  ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน       3(3-0-6) 
003502  ผลิตภัณฑ์ความงามในชีวิตประจำวัน         3(3-0-6) 
003503  วัสดุพอลิเมอร์และสิ่งแวดล้อม       3(3-0-6) 
003504  รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว        3(3-0-6) 
003505  พลังงานสร้างได้เอง        3(3-0-6) 
003506  พลังงานทางเลือก         3(3-0-6) 
003507  คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน       3(3-0-6) 
003508  โลกสีเขียว         3(3-0-6) 
003509  การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและความยั่งยืน      3(3-0-6) 
003510  ดูดาวและการพยากรณ์        3(3-0-6) 
003511  อินฟลูเอนเซอร์         3(2-2-5) 
003512  นวัตกรรมเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น       3(2-2-5) 
005501  นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน        3(2-2-5) 
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005502  เกมศึกษาเพ่ือการพัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์      3(2-2-5) 
005503  งานช่างดีไอวาย         3(2-2-5) 
005504  การสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เริ่มต้น       3(2-2-5) 
005505  การเดินทางและความปลอดภัยในชีวิตประจำวัน     3(3-0-6) 

            2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ       เรียน      3 หน่วยกิต 
001601  โลกของอุตสาหกรรมกีฬา        3(2-2-5) 
004601  บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน      3(3-0-6) 
004602  การจัดการชีวิต         3(3-0-6) 
004603  รู้จักฉันรู้จักเธอ         3(3-0-6) 
004604  เศรษฐศาสตร์เพื่อการประกอบการยุคใหม่      3(3-0-6) 
004605  รู้เท่าทันการเงินและการลงทุน       3(3-0-6) 
004606  ธุรกิจออนไลน์         3(2-2-5) 
004607  อนาคตศาสตร์เพ่ือการสร้างธุรกิจที่ยั่งยืน      3(3-0-6) 
004608  การจัดการธุรกิจเพ่ือความยั่งยืน       3(3-0-6) 
004609  ผู้ประกอบการพันล้าน        3(3-0-6) 
005601  การบริหารเงินในวัยทำงาน        3(2-2-5) 

  2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ       เรียน      3 หน่วยกิต 
001701  กิจกรรมทางกายเพื่อสุขภาพ       3(2-2-5) 
001702  ความรอบรู้ด้านสุขภาพ        3(3-0-6) 
002701  ความรักกับชีวิต         3(3-0-6) 
003701  โภชนาการเสริมสุขภาพคนยุคใหม่       3(3-0-6) 
003702  ศาสตร์แห่งการชะลอวัย        3(3-0-6) 
003703  มหัศจรรย์สมุนไพรไทย        3(3-0-6) 
003704  จุลินทรีย์ที่รัก         3(3-0-6) 
003705  โปรไบโอติกเพ่ือชีวิต        3(3-0-6) 
008701  ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ        3(3-0-6) 
008702  ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน       3(2-2-5) 
008703  ความสุขศาสตร์         3(2-2-5) 
009701  สุขภาพไร้พรมแดนและการดูแลสุขภาพข้ามวัฒนธรรม     3(3-0-6) 
009702  สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจิทัลและอนาคต      3(3-0-6) 
009703  การคิดเพ่ือสุขภาวะที่ดี        3(3-0-6) 
009704  การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและสุขภาพ       3(3-0-6) 
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009705  การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสุขภาพและเวลเนส     3(2-2-5) 
009706  ทักษะชีวิตเพ่ือความสำเร็จและการเลือกคู่ครองในศตวรรษที่ 21   3(3-0-6) 

 
3.1.4 แผนการศึกษา  

                         หมวดวิชาศึกษาทั ่วไปได้จัดวางรายวิชา เพื ่อให้แต่ละหลักสูตรเลือกรายวิชาเร ียน  
ไว้ในแผนของหลักสูตรตามความเหมาะสม ดังต่อไปนี้  

กลุ่มวิชา ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

1. กลุ่มวิชาบังคบั 

ภาษาอังกฤษ                       6 นก. 
1. กลุ่มภาษาอังกฤษพื้นฐาน       3 นก. 

 
000101 ภาษาอังกฤษผา่นสื่อ 
000102 ภาษาอังกฤษเพือ่การใช้ชวีิตในโลกยุคใหม่ 

 
000101 ภาษาอังกฤษผา่นสื่อ 
000102 ภาษาอังกฤษเพือ่การใช้ชวีิตในโลกยุคใหม่ 

2. กลุ่มภาษาอังกฤษเพื่อมาตรฐาน  3 นก. 000103 ภาษาอังกฤษเพือ่ความพร้อมในอาชีพ 
           ระดบัสากล 
000104 ภาษาอังกฤษเพือ่อาชพีระดับสากลและ 
           การประเมินผล 

000103 ภาษาอังกฤษเพือ่ความพร้อมในอาชีพ 
           ระดบัสากล 
000104 ภาษาอังกฤษเพือ่อาชพีระดับสากลและ 
           การประเมินผล 

ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ ์        3 นก.                      000201 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิตสมัยใหม่ 
000202 การเรียนรู้ดิจิทัล 
000203 การเลือกแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 
000204 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงานและชีวิต 
000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล 
000206 แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 
000207 การจัดการและการวิเคราะหข์อ้มูลอัจฉริยะ 
000208 การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลย ี
           ดจิิทัล 
000209 การสรา้งดิจิทัลคอนเทนต์ด้วยปญัญาประดิษฐ ์

000201 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิตสมัยใหม่ 
000202 การเรียนรู้ดิจิทัล 
000203 การเลือกแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 
000204 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงานและชีวิต 
000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล 
000206 แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 
000207 การจัดการและการวิเคราะหข์อ้มูลอัจฉริยะ 
000208 การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลย ี
           ดจิิทัล 
000209 การสรา้งดิจิทัลคอนเทนต์ด้วยปญัญาประดิษฐ ์

อัตลักษณ์                             3 นก. 000301 คนราชภัฏ 
000302 ของดีโคราช 
000303 เช็คอินโคราช 
000304 การพัฒนาท้องถิ่นโคราช 

000301 คนราชภัฏ 
000302 ของดีโคราช 
000303 เช็คอินโคราช 
000304 การพัฒนาท้องถิ่นโคราช 

2. กลุ่มวิชาเลือก 

กลุ่มมนุษยศาสตรแ์ละสังคมศาสตร ์ 001401 สังคมสีรุ้ง 
001402 สื่อสารสื่อสัมพันธ์ 
001403 ชีวิตกับการเรียนรู ้
002401 ภาษากับการสื่อสาร 
002402 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
002403 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย ์
002404 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 
002405 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 
002406 ภาษาลาวเพือ่การสื่อสาร 
002407 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร 
002408 ภาษาเพื่อการประกอบอาชพี 

001401 สังคมสีรุ้ง 
001402 สื่อสารสื่อสัมพันธ์ 
001403 ชีวิตกับการเรียนรู ้
002401 ภาษากับการสื่อสาร 
002402 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
002403 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย ์
002404 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร 
002405 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร 
002406 ภาษาลาวเพือ่การสื่อสาร 
002407 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร 
002408 ภาษาเพื่อการประกอบอาชพี 
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กลุ่มวิชา ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

002409 ภาษาอิตาเลียนเพือ่การสื่อสาร 
002410 เทคโนโลยีการสอนภาษาไทยในฐานะ 
           ภาษาต่างประเทศ  
002411 พินิจสื่อบันเทิง 
002412 วรรณกรรมกับภาพยนตร์ 
002413 การอ่านและการเขียนเพื่อชวีิต 
002414 เมืองจีนสารพัด 
002415 เช็คอินไชน่า 
002416 ท่องโลกฝรั่งเศส 
002417 โลกของชาวไต 
002418 บ้านฉันบ้านเธอ 
002419 รู้เท่าทันกลโกง 
002420 รู้จักสิทธิ ปิดความเส่ียง 
002421 กฎหมายเบื้องต้นและการต้านโกง 
002422 การเป็นพลเมือง 
002423 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น 
002424 สร้างคนสร้างสังคม 
002425 พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย 
002426 สิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียม 
           ระหวา่งเพศ 
002427 โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล 
002428 พลวัตกับการเมืองการปกครองไทย 
002429 การรู้สารสนเทศเท่าทันมนุษย์และสังคม 
002430 วาทศิลป์เพื่อความเป็นผู้นำ 
002431 ศิลปะการจัดการพิธกีรรมร่วมสมัย 
002432 ศาสนานำชีวิต 
002433 การออกแบบชวีิต 
002434 การ์ตูนศาสตร์ 
004401 บ้านกับชีวิต 
005401 การเรียนรู้และการออกแบบเพื่อการพัฒนา 
           ชุมชนทอ้งถิ่น 

002409 ภาษาอิตาเลียนเพือ่การสื่อสาร 
002410 เทคโนโลยีการสอนภาษาไทยในฐานะ 
           ภาษาต่างประเทศ  
002411 พินิจสื่อบันเทิง 
002412 วรรณกรรมกับภาพยนตร์ 
002413 การอ่านและการเขียนเพื่อชวีิต 
002414 เมืองจีนสารพัด 
002415 เช็คอินไชน่า 
002416 ท่องโลกฝรั่งเศส 
002417 โลกของชาวไต 
002418 บ้านฉันบ้านเธอ 
002419 รู้เท่าทันกลโกง 
002420 รู้จักสิทธิ ปิดความเส่ียง 
002421 กฎหมายเบื้องต้นและการต้านโกง 
002422 การเป็นพลเมือง 
002423 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น 
002424 สร้างคนสร้างสังคม 
002425 พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย 
002426 สิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียม 
           ระหวา่งเพศ 
002427 โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล 
002428 พลวัตกับการเมืองการปกครองไทย 
002429 การรู้สารสนเทศเท่าทันมนุษย์และสังคม 
002430 วาทศิลป์เพื่อความเป็นผู้นำ 
002431 ศิลปะการจัดการพิธกีรรมร่วมสมัย 
002432 ศาสนานำชีวิต 
002433 การออกแบบชวีิต 
002434 การ์ตูนศาสตร์ 
004401 บ้านกับชีวิต 
005401 การเรียนรู้และการออกแบบเพื่อการพัฒนา 
           ชุมชนทอ้งถิ่น 

กลุ่มวิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี 003501 ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน 
003502 ผลิตภัณฑ์ความงามในชีวิตประจำวัน 
003503 วัสดุพอลิเมอร์และสิ่งแวดล้อม 
003504 รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว 
003505 พลังงานสร้างได้เอง 
003506 พลังงานทางเลือก 
003507 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
003508 โลกสีเขียว 
003509 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและความยั่งยืน 
003510 ดูดาวและการพยากรณ์ 
003511 อินฟลูเอนเซอร์ 

003501 ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน 
003502 ผลิตภัณฑ์ความงามในชีวิตประจำวัน 
003503 วัสดุพอลิเมอร์และสิ่งแวดล้อม 
003504 รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว 
003505 พลังงานสร้างได้เอง 
003506 พลังงานทางเลือก 
003507 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน 
003508 โลกสีเขียว 
003509 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและความยั่งยืน 
003510 ดูดาวและการพยากรณ์ 
003511 อินฟลูเอนเซอร์ 
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กลุ่มวิชา ภาคการศึกษาที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 

003512 นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
005501 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน 
005502 เกมศึกษาเพื่อการพัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์ 
005503 งานช่างดีไอวาย 
005504 การสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เริ่มต้น 
005505 การเดินทางและความปลอดภยัใน

ชีวิตประจำวัน 

003512 นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น 
005501 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน 
005502 เกมศึกษาเพื่อการพัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์ 
005503 งานช่างดีไอวาย 
005504 การสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เริ่มต้น 
005505 การเดินทางและความปลอดภยัใน

ชีวิตประจำวัน 

กลุ่มวิทยาการจัดการ 001601 โลกของอุตสาหกรรมกีฬา 
004601 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน 
004602 การจัดการชีวิต 
004603 รู้จักฉันรู้จักเธอ 
004604 เศรษฐศาสตร์เพื่อการประกอบการยุคใหม่ 
004605 รู้เท่าทันการเงินและการลงทุน 
004606 ธุรกิจออนไลน์ 
004607 อนาคตศาสตร์เพื่อการสร้างธุรกิจที่ยั่งยืน 
004608 การจัดการธุรกจิเพื่อความยั่งยนื 
004609 ผู้ประกอบการพันล้าน 
005601 การบริหารเงินในวัยทำงาน 

001601 โลกของอุตสาหกรรมกีฬา 
004601 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน 
004602 การจัดการชีวิต 
004603 รู้จักฉันรู้จักเธอ 
004604 เศรษฐศาสตร์เพื่อการประกอบการยุคใหม่ 
004605 รู้เท่าทันการเงินและการลงทุน 
004606 ธุรกิจออนไลน์ 
004607 อนาคตศาสตร์เพื่อการสร้างธุรกิจที่ยั่งยืน 
004608 การจัดการธุรกจิเพื่อความยั่งยนื 
004609 ผู้ประกอบการพันล้าน 
005601 การบริหารเงินในวัยทำงาน 

กลุ่มการดแูลสุขภาพ 001701 กิจกรรมทางกายเพื่อสขุภาพ 
001702 ความรอบรู้ด้านสุขภาพ 
002701 ความรักกับชีวิต 
003701 โภชนาการเสริมสุขภาพคนยุคใหม่ 
003702 ศาสตร์แห่งการชะลอวัย 
003703 มหัศจรรย์สมุนไพรไทย 
003704 จุลินทรีย์ที่รัก 
003705 โปรไบโอติกเพื่อชีวิต 
008701 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ 
008702 ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉกุเฉิน 
008703 ความสุขศาสตร์ 
009701 สุขภาพไร้พรมแดนและการดูแลสุขภาพ

ข้ามวัฒนธรรม  
009702 สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจทิัลและ

อนาคต  
009703 การคิดเพื่อสุขภาวะที่ดี    
009704 การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและสุขภาพ   
009705 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสขุภาพ

และเวลเนส   
009706 ทักษะชีวิตเพื่อความสำเร็จและการเลือก

คู่ครองในศตวรรษที่ 21 

001701 กิจกรรมทางกายเพื่อสขุภาพ 
001702 ความรอบรู้ด้านสุขภาพ 
002701 ความรักกับชีวิต 
003701 โภชนาการเสริมสุขภาพคนยุคใหม่ 
003702 ศาสตร์แห่งการชะลอวัย 
003703 มหัศจรรย์สมุนไพรไทย 
003704 จุลินทรีย์ที่รัก 
003705 โปรไบโอติกเพื่อชีวิต 
008701 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ 
008702 ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉกุเฉิน 
008703 ความสุขศาสตร์ 
009701 สุขภาพไร้พรมแดนและการดูแลสุขภาพ

ข้ามวัฒนธรรม  
009702 สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจทิัลและ

อนาคต  
009703 การคิดเพื่อสุขภาวะที่ดี    
009704 การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและสุขภาพ   
009705 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสขุภาพ

และเวลเนส   
009706 ทักษะชีวิตเพื่อความสำเร็จและการเลือก  

คู่ครองในศตวรรษที่ 21 
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3.1.5 คำอธิบายรายวิชา 
1. กลุ่มวิชาบังคับ 

1.1 ภาษาอังกฤษ 
     1) กลุ่มภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 

รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
000101 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ                                                3(3-0-6) 

 (English through Media Literacy) 
 ในโลกดิจิทัลการเรียนรู้อะไรใหม่ ๆ อยู่ใกล้เพียงเอื้อม การสร้างคลังคำศัพท์และการพัฒนา

ทักษะภาษาอังกฤษในการเลือกใช้สื่อภาษาอังกฤษจึงจำเป็นต่อการใช้ชีวิต สามารถนำไปใช้หาความรู้ข้อมูล
ผ่านสื่อภาษาอังกฤษประเภทต่าง ๆ ทั้งหนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ ภาพยนตร์ เพลง  และสื่อสังคม
ออนไลน์ได้ด้วยตนเอง เพื่อให้เกิดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิตสู่การดำรงชีพในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างสมบูรณ์
และมีประสิทธิภาพ 

 
000102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่              3(3-0-6) 
  (English for Everyday Communication in a Digital World) 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวันทั้งในสถานการณ์จริงและบริบทดิจิทัล การฟัง 
พูด อ่าน และเขียนในหัวข้อใกล้ตัว เช่น การแนะนำตนเอง การแลกเปลี ่ยนข้อมูลในชีว ิตประจำวัน                  
การติดต่อสื่อสารออนไลน์ และการเลือกใช้ภาษาให้เหมาะสมตามบริบท การใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการดำเนิน
ชีวิต การสื่อสาร และการเรียนรู้ในโลกยุคใหม่อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

     2) กลุ่มภาษาอังกฤษเพื่อมาตรฐาน 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
000103 ภาษาอังกฤษเพื่อความพร้อมในอาชีพระดับสากล      3(3-0-6)  
  (English for Career Readiness in a Global Context) 

ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในบริบทการทำงานและการเตรียมความพร้อมทางอาชีพ การฟัง 
พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาสากลในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการสมัครงาน การเขียน
ประวัติย่อ และการสื ่อสารในองค์กร การใช้ภาษาอังกฤษอย่างเหมาะสมตามบริบทสากล รวมถึงความ                  
เข้าใจความหลากหลายทางวัฒนธรรมในการสื่อสาร เพื่อเสริมสร้างความพร้อมในการทำงานและการพัฒนา
ตนเองในระดับนานาชาติ 
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000104 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพระดับสากลและการประเมินผล     3(3-0-6)  
  (English for Global Careers and Language Assessment) 

การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพในระดับสากล การฟัง 
พูด อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษในฐานะภาษาสากลตามแนวการประเมินสมรรถนะทางภาษาอังกฤษตาม
มาตรฐานสากล เช่น TOEIC การใช้ภาษาอย่างถูกต้องและเหมาะสม การใช้กลยุทธ์ทางภาษา การบริหารเวลา 
และการพัฒนาความแม่นยำทางภาษา การใช้ผลการประเมินเพื่อการวางแผนพัฒนาตนเอง เสริมสร้างความ
มั่นใจในการสื่อสาร และเพิ่มโอกาสทางการศึกษาและอาชีพ โดยคำนึงถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรม                   
ในการใช้ภาษา 
 

1.2 ดิจิทัล 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
000201      เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิตสมัยใหม่                               3(2-2-5) 
  (Digital Technology for Modern Life) 

การพัฒนากระบวนการคิดและทักษะในยุคดิจิทัลผ่านการใช้นวัตกรรมดิจิทัล (Digital 
Intelligence) ครอบคลุมการใช้เครื ่องมือสมัยใหม่เพื ่อการสืบค้นอย่างมีประสิทธิภาพ การรู ้สารสนเทศ 
(Digital Literacy) และการประยุกต์ใช้แอปพลิเคชันเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานและพัฒนาคุณภาพชวีิต 
การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) อย่างสร้างสรรค์และมีจริยธรรม การสร้างความตระหนักรู้ด้านความ
ปลอดภัยบนโลกไซเบอร์ (Cybersecurity) การรักษาสิทธิส่วนบุคคล (Privacy) ตลอดจนการสร้างสรรค์                
คอนเทนต์ดิจิทัลอย่างมืออาชีพผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื ่นอย่างเป็นระบบเพื่อการพัฒนาตนเอง               
และสังคมอย่างยั่งยืน 
 
000202      การเรียนรู้ดิจิทัล                                  3(2-2-5) 
  (Digital Literacy) 

แนวคิด และความสำคัญของการเรียนรู้ดิจิทัล ครอบคลุมเครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ ตลอดจน
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ การทำงาน และการพัฒนานวัตกรรม 
และการดำรงชีวิตในสังคมดิจิทัลอย่างรับผิดชอบ ฝึกปฏิบัติการเลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่าง
เหมาะสม ในการสืบค้น วิเคราะห์ และประมวลผลข้อมูล มุ่งเสริมสร้างสมรรถนะการใช้ (Use) การเข้าใจ 
(Understand) การสร้างสรรค์ (Create) และการเข้าถึง (Access) เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ตระหนักและปฏิบัติตามหลักคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เคารพสิทธิความ
เป็นส่วนตัวของผู้อื่น ใช้ข้อมูลอย่างถูกต้องและมีความรับผิดชอบ มีความตระหนักด้านความปลอดภัยไซเบอร์ 
และสามารถใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม ปลอดภัย และสร้างสรรค์ในสังคมดิจิทัล  
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000203 การเลือกแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์    3(2-2-5) 
  (Creative Digital Learning Curation) 

การศึกษาและการปฏิบัติการคัดกรองข้อมูลจากแหล่งเรียนรู ้ดิจิทัล การวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เนื้อหาผ่านกระบวนการคิดเป็นระบบ และการถ่ายทอดองค์ความรู้ด้วยสื่อดิจิทัล เพื่อสร้างทักษะ
การเรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิตจากแหล่งเรียนรู้ที่ได้มาตรฐานในระดับชาติและสากลอย่างมีจริยธรรม 
 
000204 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการทำงานและชีวิต                         3(2-2-5) 
  (Cloud Technology for Work & Life) 

ความรู ้พื ้นฐานทางดิจิทัลและเทคโนโลยีคลาวด์ การเลือกใช้เครื ่องมือดิจิทัลสมัยใหม่                       
บนระบบคลาวด์ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ การสืบค้น ทักษะการรู้เท่าทันข้อมูล หลักการของ
อินเทอร์เน็ตในทุกสิ ่ง การสร้างเนื้อหาดิจิทัล หลักการความปลอดภัยไซเบอร์ การรักษาสิทธิส่วนบุคคล                
และการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 
 
000205      การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล                                       3(3-0-6) 
  (Multimedia Production in Digital Society) 

เปิดมิติใหม่ของการสร้างสรรค์สื ่อออนไลน์ที ่ทันสมัยและประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์                      
สู่แนวคิดการผลิตสื่อผสมที่หลากหลายในยุคสังคมดิจิทัล ภายใต้กรอบของกฎหมายและจริยธรรม 
 
000206      แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล                                              3(2-2-5) 
  (Animation in Digital Society) 

ศึกษาบทบาทและวิวัฒนาการของแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล การใช้จินตนาการเพื่อการ
ออกแบบสร้างสรรค์ การประยุกต์ใช้แอนิเมชันในงานประชาสัมพันธ์และสื่อสารองค์กร โดยใช้เครื่องมือดิจิทัล
สมัยใหม่และเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ ในกระบวนการผลิตอย่างมีจริยธรรม ภายใต้การตระหนักถึงค วาม
ปลอดภัยบนโลกไซเบอร์ กฎหมายลิขสิทธิ์ และการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ผ่านการปฏิบัติงานโครงงาน
แอนิเมชันอย่างเป็นระบบ 
 
000207 การจัดการและการวิเคราะห์ข้อมูลอัจฉริยะ    3(2-2-5) 
  (Intelligent Data Management and Analytics) 

หล ักการจ ัดการข ้อม ูลและทักษะด ิจ ิท ัล ประกอบด้วย การรวบรวม จ ัดระเบียบ                        
และประมวลผลข้อมูลด้วย Microsoft Excel และ Google Sheets การใช้สูตรคำนวณและฟังก์ชันพื้นฐาน 
การสรุปผลข้อมูล และการสร้าง Dashboard เพื่อการนำเสนอข้อมูลเชิงทัศนภาพ (Data Visualization)                
การประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการทำงานอย่างมีจริยธรรม การรู้เท่าทันข้อมูล (Data Literacy) และ
กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล (PDPA) 
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000208      การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีดิจิทัล                      3(2-2-5) 
  (Artificial Intelligence and Digital Technology Literacy) 

ศึกษาและปฏิบัติเกี ่ยวกับหลักการพื้นฐานของเทคโนโลยีดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในสังคมร่วมสมัย พัฒนาทักษะการรู้เท่าทันสื่อ ข้อมูล และดิจิทัล 
(Digital Literacy) การประยุกต์ใช้เครื่องมือ AI และเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสืบค้น สร้างสรรค์ และ
เผยแพร่องค์ความรู้อย่างมีประสิทธิภาพ วิเคราะห์ผลกระทบของ AI ต่อมิติทางสังคม เศรษฐกิจ และวัฒนธรรม 
ตลอดจนปลูกฝังการใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม ความปลอดภัย และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
 

000209      การสร้างดิจิทัลคอนเทนต์ด้วยปัญญาประดิษฐ์                          3(2-2-5) 
  (Artificial Intelligence for Digital Content Creation) 

ศึกษาการประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการสร้างสรรค์คอนเทนต์ดิจิทัลหลากหลายรูปแบบ 
ครอบคลุมการผลิตเนื้อหาประเภทข้อความ ภาพ เสียง และวิดีโอ  ฝึกทักษะการออกแบบและพัฒนาสื่อดิจิทัล
ด้วยเครื่องมือสมัยใหม่ การทำงานร่วมกันเป็นทีมเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานเชิงนวัตกรรม การประเมินคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของคอนเทนต์ก่อนการเผยแพร่ผ่านแพลตฟอร์มดิจิทัล โดยเน้นย้ำเรื ่องจริยธรรมการใช้  AI 
กฎหมายลิขสิทธิ์ และความรับผิดชอบต่อสังคมในยุคดิจิทัล 

 

1.3 อัตลักษณ์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
000301       คนราชภัฏ        3(3-0-6)  
  (DNA NRRU) 

ประวัติและบทบาทของมหาวิทยาลัยราชภัฏ การปรับตัวสู ่ชีวิตมหาวิทยาลัย การรู ้จัก                 
ตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-Worth) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์บัณฑิต "สำนึกดี มีความรู้ 
พร้อมสู ้งาน มีจิตสาธารณะ" ภาวะผู ้นำที ่มีจริยธรรม จิตสาธารณะและการเร ียนรู ้เช ิงประสบการณ์ 
(Experiential Learning) การสื่อสารสร้างสรรค์และ Storytelling การศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาชุมชน การ
จัดทำและดำเนินโครงการจิตสาธารณะตามแนวทางวิศวกรสังคม 
 

000302 ของดีโคราช                                                            3(2-2-5) 
  (The Best of Korat) 

ในจังหวัดนครราชสีมามีของดีประจำจังหวัดทั้งในด้านศิลปหัตถกรรม  และวิถีชีวิตในท้องถิ่น 
วิธีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและต่อยอด ของดีเหล่านั้นให้คงอยู่ไม่สูญหายในสังคมปัจจุบัน จะทำได้ด้วยการ               
บูรณาการความรู้ สร้างสรรค์ออกมาเป็นผลงานนำเสนอสู ่สาธารณชนโดยผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม                
ควบคู่กับการเรียนรู้เพื่อรู้จักตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-Worth) การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ตามอัตลักษณ์บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน มีจิตสาธารณะ และการเป็นคนของพระราชาที่สามารถ
ขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 
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000303 เช็คอินโคราช        3(2-2-5)   
  (Check in Korat) 

การสำรวจแหล่งท่องเที ่ยวทางธรรมชาติและวัฒนธรรมของจังหวัดนครราชสีมา การใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อวางแผนจัดรายการท่องเที่ยวและการสร้างสรรค์สื ่อสังคมออนไลน์เพื่อโปรโมท
ท้องถิ่น ผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม ควบคู่กับการเรียนรู้เพื่อรู้จักตนเองและค้นหาคุณค่า ( Self-Worth)     
การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน มีจิตสาธารณะ             
และการเป็นคนของพระราชาที่สามารถขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 
 
000304 การพัฒนาท้องถิ่นโคราช       3(2-2-5)  

(Korat Local Development) 
 การศึกษาชุมชนท้องถิ ่น เพื ่อจัดทำแผนพัฒนาหรือโครงการเพื ่อพัฒนาชุมชนท้องถิ่น                    

ในจังหวัดนครราชสีมา ผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม ควบคู่กับการเรียนรู้เพื่อรู้จักตนเองและค้นหาคุณค่า 
(Self-Worth) การพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน               
มีจิตสาธารณะ และการเป็นคนของพระราชาที่สามารถขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 
 
2. กลุ่มวิชาเลือก 

2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
001401      สังคมสีรุ้ง                                                     3(3-0-6) 

(LGBTQ+ Society) 
ศึกษาความหลากหลายทางเพศ อัตลักษณ์ทางเพศ และสิทธิความเท่าเทียมในสังคมร่วมสมัย 

วิเคราะห์บทบาทของสังคม วัฒนธรรม และบริบททางสังคมที่มีต่อความแตกต่างทางเพศ รวมถึงประเด็นอคติ 
การตีตรา และการเลือกปฏิบัติ ส่งเสริมการยอมรับ การเคารพความแตกต่าง การสร้างทัศนคติเชิงบว ก              
และการอยู่ร่วมกันอย่างมีคุณธรรมในสังคมพหุวัฒนธรรมอย่างสันติและยั่งยืน 

 
001402      สื่อสารสื่อสัมพันธ์                                                     3(3-0-6) 

(Communication with Love) 
การใช้หลักการและกระบวนการสื่อสาร ธรรมชาติและความต้องการของมนุษย์ การพัฒนา

ความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน การตีความพฤติกรรมจากภาษาพูดและภาษากาย ฝึกทักษะการสื่อสารและการฟัง 
การจัดการความขัดแย้ง เพ่ือสร้างความเข้าใจและความร่วมมือในการทำงานและการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคล 
รวมทั้งการสื่อสารเพื่อช่วยเหลือทางจิตใจ และการประยุกต์ใช้ในการอยู่ร่วมกันในสังคมที่มีความหลากหลาย 
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001403      ชีวิตกับการเรียนรู้                                                    3(3-0-6) 
(Life as a Learning) 
เรียนรู้เทคนิคการพัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่พร้อมต้อนรับการเปลี่ยนแปลงในทุกจังหวะของชีวิต 

การเข้าใจและยอมรับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม วิธีการสร้างความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
เพ่ือให้สามารถใช้ชีวิตอย่างมีประสิทธิภาพในทุกสถานการณ์  

 
002401      ภาษากับการสื่อสาร                                                   3(2-2-5)          

(Language and Communication) 
ศึกษาภาษาในฐานะเครื่องมือสำคัญของการสื่อสารและการอยู่ร่วมกันในสังคม ฝึกทักษะ    

การฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนอย่างมีวิจารณญาณ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับบริบท             
ทางสังคมวัฒนธรรมได้ ตลอดจนการใช้ภาษาเพื่อสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม              
เพ่ือพัฒนาตนสู่การเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพในสังคมร่วมสมัย 
 
002402      ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                                              3(2-2-5) 

(Chinese for Communication) 
การฟัง พูด อ่าน เขียน ภาษาจีนพื้นฐาน การใช้ภาษาจีนสื่อสารในชีวิตประจำวัน การทักทาย

และแนะนำตนเอง การเดินทางและการใช้บริการ การสื่อสารในสถานการณ์จริง 
 
002403      ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย์                                            3(2-2-5) 

(Chinese for Aesthetics) 
สร้างสรรค์ผลงานตามทัศนะความสุนทรีย์ของชาวจีน โดยประยุกต์ใช้หลักการเขียนอักษรจีน 

ข้อความมงคลในบริบทเทศกาลสำคัญของจีน หลักสัทศาสตร์ภาษาจีน ระบบเสียง และจังหวะทำนองของเพลง
จีนร่วมสมัย อีกทั้งยังยอมรับความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรม 

 
002404      ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                                            3(2-2-5)   

(Japanese for Communication) 
ศึกษาคำศัพท์และสำนวนพื้นฐานในภาษาญี่ปุ่นที่ใช้ในชีวิตประจำวัน ควบคู่กับวัฒนธรรม

ญี่ปุ่นที่เกี่ยวข้อง เพ่ือพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น 
 
002405      ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร                                         3(3-0-6)  

(French for Communication)  
เรียนรู้คำศัพท์และสำนวน  ประโยครูปแบบต่างๆ และการสนทนาในชีวิตประจำวัน 
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002406      ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร                                             3(2-2-5) 
(Lao for Communication) 
ทักษะการฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษาลาวเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน โครงสร้างภาษา 

คำศัพท์ สำนวน และทักษะการออกเสียงที่ถูกต้องตามหลักภาษาลาว เรียนรู้ความเหมือนและความแตกต่าง
ระหว่างภาษาลาวและภาษาไทย ตลอดจนวัฒนธรรมและมารยาททางสังคมลาวเพื่อการสื่อสารที่เหมาะสม 

 
002407      ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร                                             3(2-2-5) 

(Hindi for Communication) 
อินเดีย เป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา และความเชื่อท่ีมีอิทธิพลต่อชาวโลก 

โดยเฉพาะเอเชียใต้และเอเชียตะวันออก เพื่อเรียนรู้ขนบธรรมเนียม วัฒนธรรม ประเพณีของชาวอินเดีย                 
จึงจำเป็นต้องเรียนรู้ภาษาฮินดี ซึ ่งเป็นภาษาที่มีความสำคัญภาษาหนึ่งของอินเดีย โดยเริ่มจากการศึกษา
โครงสร้างพื ้นฐานทางภาษาฮินดี ทักษะการฟัง  การพูด การอ่าน และการเขียนรวมทั ้ง การสนทนา                       
ในชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับวัฒนธรรมของชาวอินเดีย 
 
002408 ภาษาเพื่อการประกอบอาชีพ                                         3(2-2-5) 

(Language for Professional Purposes) 
การใช้ภาษาและสำนวนที่สัมพันธ์กับสังคมและองค์กร วิเคราะห์ภาษาพูดและภาษาเขียน   

ฝึกปฏิบัติการเขียนเอกสารเผยแพร่ประเภทต่าง ๆ ทั ้งในหน่วยงานรัฐบาลและเอกชน การประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการประกอบอาชีพตามการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัย 

 
002409 ภาษาอิตาเลียนเพื่อการสื่อสาร                                       3(3-0-6) 

(Italian for Communication) 
เรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาอิตาเลียนเบื้องต้น รูปแบบประโยค และการสนทนาในชีวิตประจำวัน 
 

002410      เทคโนโลยีการสอนภาษาไทยในฐานะภาษาต่างประเทศ          3(3-0-6) 
  (Digital Technology for Teaching Thai as a Foreign Language) 

หลักการ แนวคิดและทฤษฎีการจัดการเรียนรู้ภาษาไทยในฐานะภาษาต่างประเทศผ่านสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล แนวทางการพัฒนานวัตกรรมสื่อดิจิทัลในรูปแบบสื่อแอนิเมชัน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์                 
และเกมมิฟิเคชันเพื่อการสอนภาษา การบูรณาการอัตลักษณ์และภูมิปัญญาท้องถิ่นกับการปฏิบัติการสอน
ภาษาไทยผ่านสื ่อใหม่และเครือข่ายสังคมออนไลน์ และการประเมินประสิทธิภาพและการสะท้อนผล                    
เชิงวิพากษ์เพ่ือสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้านนวัตกรรมการสอนภาษาในยุคดิจิทัล 
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002411      พินิจสื่อบันเทิง                                                         3(3-0-6) 
(Entertainment Media Consideration) 
การศึกษาความหมายของสื ่อบันเทิง เช่น ภาพยนตร์ เพลง และการ์ตูน โดยมุ ่งเน้น                     

การวิเคราะห์ การตีความ และการประเมินคุณค่าที่แฝงอยู่ในหลายมิติ  ดังนั้น ผู้เรียนจะได้เรียนรู้และทำความ
เข้าใจสื่อบันเทิงเพ่ือเปิดโลกทัศน์และเสริมสร้างมุมมองต่อสังคมและวัฒนธรรมอย่างรอบด้าน พร้อมทั้งพัฒนา
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

 
002412      วรรณกรรมกับภาพยนตร์                                             3(3-0-6) 

(Literature and Film) 
การศึกษาประวัติศาสตร์ความเป็นมาของวรรณกรรมและภาพยนตร์  จะช่วยให้เห็นเรื่องราว

จากอดีตสู่ปัจจุบัน รวมถึงได้เห็นแนวคิดและมุมมองของผู้เขียนและผู้สร้างภาพยนตร์ ผู ้เรียนจะได้อ่าน
วรรณกรรมและชมภาพยนตร์อย่างมีว ิจารณญาณ สะท้อนแนวคิดด้วยการวิพากษ์วิจารณ์ที ่เหมาะสม                   
และแสดงผลงานที่สร้างสรรค์ผ่านสื่อดิจิทัลเพื่อให้สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 
ภายใต้มิติวัฒนธรรมที่หลากหลายอย่างเพลิดเพลิน 

 
002413      การอ่านและการเขียนเพื่อชีวิต                                       3(3-0-6) 

(Reading and Writing for Life) 
ศึกษาการอ่านและการเขียนในฐานะเครื ่องมือในการทำความเข้าใจมนุษย์และสังคม                 

ฝึกทักษะการอ่านเพื ่อตีความ วิเคราะห์ และประเมินคุณค่าของสื ่อและวรรณกรรมในบริบทสังคมและ
วัฒนธรรม ฝึกการเขียนรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือถ่ายทอดความคิดอย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม โดยคำนึงถึงความ
หลากหลายของมนุษย์และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ เพื่อพัฒนาตนเองสู่การดำเนินชีวิตอย่างมีคุณค่าในสังคม
ร่วมสมัย 
 
002414     เมืองจีนสารพัด                                                         3(2-2-5) 

(Variety of China) 
การบูรณาการความรู้เกี่ยวกับประเทศจีนในหลากหลายมิติ ประกอบด้วย ภูมิศาสตร์ ภาษา 

วัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ภูมิปัญญา ความล้ำสมัยของเทคโนโลยีและสิ่งประดิษฐ์ ตลอดจนสารพัดเรื่องน่า
รู้ เช่น อาหารจีนยอดนิยม มารยาททางสังคม ประเพณีนิยม แหล่งท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และธรรมชาติ 
ผ่านกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะและการลงมือปฏิบัติ 

 
002415 เช็คอินไชน่า                                                            3(3-0-6) 

(Check in China) 
ความรู้ทั ่วไปเกี ่ยวกับประเทศจีน การใช้ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในสถานการณ์จำลอง                

เช่น การเดินทาง การ check-in สถานที่สำคัญ การใช้บริการสถานที่ต่าง ๆ การปฏิสัมพันธ์กับเจ้าของภาษา 
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002416 ท่องโลกฝรั่งเศส                                                       3(3-0-6) 
(Exploring the French World) 
ท่องโลกฝรั ่งเศสในด้านภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ศิลปะและสถาปัตยกรรม อาหาร                   

ขนมหวาน เครื่องดื่ม  บุคคลสำคัญ ดนตรี เครื่องสำอาง แฟชั่นและแบรนด์ชั้นนำ อุตสาหกรรมการบิน และ
อุตสาหกรรมการรถไฟ รวมถึงการใช้ภาษาฝรั่งเศสเบื้องต้นในสถานการณ์ต่าง ๆ สำหรับการท่องโลกฝรั่งเศส 
 
002417 โลกของชาวไต                                                         3(3-0-6) 

(World of Tai people) 
ประวัติศาสตร์ของชาวไตกลุ ่มต่าง ๆ ในภูมิภาคลุ ่มน้ำโขงและอาเซียน สังเขปต้นทุน                  

ทางวัฒนธรรม  วัฒนธรรมร่วมราก ภูมิปัญญาพื้นบ้าน สภาพสังคม การเมืองและเศรษฐกิจ ซอฟต์พาวเวอร์ 
(Soft Power) การวิเคราะห์เชิงลึกเก่ียวกับอัตลักษณ์และอิทธิพลของชาวไตกลุ่มต่าง ๆ ที่มีต่ออาเซียน 

 
002418      บ้านฉันบ้านเธอ                                                    3(3-0-6) 

(My Home, Your Home) 
การศึกษาและแลกเปลี่ยนเรียนรู้อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม ประเพณี และภูมิปัญญาของ

จังหวัดนครราชสีมาและท้องถิ่นไทย ผ่านระบบการเรียนรู้ดิจิทัลด้วยตนเอง วิเคราะห์ความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมเพื่อการปรับตัวและการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมอย่างเท่าเทียม ฝึกทักษะการสืบค้นและ
สร้างสรรค์โครงการสื่อสารวัฒนธรรมท้องถิ่นสู่สาธารณะด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อสร้างจิตสำนึกรักถิ่นฐาน
และความเป็นพลเมืองที่พร้อมขับเคลื่อนสังคม 

 
002419      รู้เท่าทันกลโกง                                                        3(3-0-6) 

(Discovering Frauds and Scams) 
รูปแบบการใช้ชีวิตในปัจจุบันมีความหลากหลายและเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ส่งผลให้

บุคคลบางกลุ่มฉกฉวยโอกาสในการแสวงหาผลประโยชน์การสร้างข่าวปลอมหรือการนำเสนอข้อมูลที่บิดเบือน 
การเรียนรู้ถึงกลโกง การคอร์รัปชันที่เกิดขึ้นในสังคมหรืออาชญากรรมออนไลน์ รวมทั้งการสื่อสารในสังคม
ออนไลน์ ที ่เปลี ่ยนแปลงไปตามพัฒนาการของสังคม เรียนรู ้การเอาตัวรอดจากการแสวงหาประโยชน์                   
และเท่าทันต่อกลโกงที ่เก ิดขึ ้นเพื ่อปกป้องคุ ้มครองสิทธิของตนและเรียกร้องสิทธิของตนเองภายใต้                    
กรอบที่ถูกต้องตามกฎหมาย 
 
002420 รู้จักสิทธิ ปิดความเสี่ยง                             3(3-0-6) 
                (Rights Awareness and Risk Management) 

เรียนรู้กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับชีวิตของมนุษย์ตั้งแต่เกิดจนตาย สิทธิ หน้าที่ การใช้ภาษา               
ทางกฎหมาย รวมถึงประเด็นปัญหาทางกฎหมายอื่นๆ ที่น่าสนใจตามความเปลี่ยนแปลงของสภาพสังคม 
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002421      กฎหมายเบื้องต้นและการต้านโกง                  3(3-0-6) 
(Introduction to Law and Anti-Corruption)   
ศึกษากรอบกฎหมายเบื้องต้น สิทธิมนุษยชน สิทธิและหน้าที่ตามรัฐธรรมนูญ ศักดิ์ศรีความ

เป็นมนุษย์ หลักนิติรัฐ และกฎหมายที่เก่ียวข้องกับการป้องกันและปราบปรามการทุจริต วิเคราะห์รูปแบบและ
ผลกระทบของการทุจริตต่อสังคม พฤติกรรมมนุษย์และความสัมพันธ์ในสังคมบนฐานคิดต้านทุจ ริต ผ่านการ
ค้นคว้า วิเคราะห์กรณีศึกษา และสื่อสารร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือเป็นพลเมืองที่รู้กฎหมายมีจริยธรรม 

 
002422      การเป็นพลเมือง                                                       3(3-0-6) 

(Citizenship) 
การเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลกที่มีทักษะในการอยู่ร่วมกับผู้อื ่นด้วยความเข้าใจใน

พฤติกรรมมนุษย์ และการสื่อสารผ่านภาษาและวัฒนธรรมที่หลากหลาย ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
เศรษฐกิจ วัฒนธรรม โดยคำนึงถึงสถานภาพ บทบาท หน้าที่ สิทธิ เสรีภาพ ความรับผิดชอบต่อตนเองและผู้อ่ืน         
มีจิตอาสาเพื่อพัฒนาสังคมและความกล้าหาญทางจริยธรรม ตามแบบสังคมประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุขอันจะนำไปสู่ความสงบสุขในสังคมและความมั่นคงของชาติ 
 
002423      ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น                                            3(1-4-4) 

(Youth Volunteer) 
ยุวชนรุ่นใหม่อาสาพัฒนาท้องถิ่น ด้วยการเรียนรู้นวัตกรรม ภูมิปัญญาพ้ืนบ้านจากการเรียนรู้

ประสบการณ์นอกห้องเรียน ภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนตามหลักการของศาสตร์พระราชาและศาสตรอ่ื์น 
ที่เก่ียวข้อง 
 
002424      สร้างคนสร้างสังคม                                                    3(3-0-6) 

(Man and Society Creation) 
กระบวนการพัฒนาคุณค่าของความเป็นคนที่ลึกซึ้งถึงจิตวิญญาณเพื่อสร้างสังคมที่น่าอยู่

ควบคูคุ่ณธรรม 

 

002425 พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย       3(2-2-5) 
(Korat Local Development) 
การสร้างความภาคภูมิใจในความเป็นไทย เอกลักษณ์ วัฒนธรรมไทย และความเป็นคนราช

ภัฏรับใช้สังคม ด้วยการเรียนรู้ผ่านแนวคิดความเป็นพลเมือง แนวคิดประชาธิปไตย แนวคิดการมีส่วนร่วม
ทางการเมือง สู่การพัฒนาทักษะการคิด การสื่อสาร การประสานงาน และการสร้างนวัตกรรมตามแนวคิด
วิศวกรสังคม ในการทำโครงการปฏิบัติในพื ้นที ่ชุมชนให้เกิดความตระหนักในหน้าที ่พลเมืองในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข และสร้างการมีส่วนร่วมของคนในชุมมชนพัฒนาสังคม
ท้องถิ่น 
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002426      สิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียมระหว่างเพศ                      3(3-0-6) 
(Human Rights and Gender Equality) 
ความหมาย พัฒนาการ และหลักการพื้นฐานของสิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียมระหว่าง

เพศ รวมถึงปัญหา ผลกระทบ และการพัฒนาในมุมมองระดับโลก สำหรับการเป็นพลเมืองโลกในศตวรรษที่ 21 
 

002427      โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล                                                3(3-0-6) 
(Globalization in Digital Era) 
ความหมายและพัฒนาการของโลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล โลกาภิวัตน์และการเปลี่ยนแปลง               

ของสังคมโลกที่ขับเคลื่อนด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล ความสัมพันธ์และผลกระทบของโลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล                      
ที่มีต่อสังคม วัฒนธรรม เทคโนโลยี เศรษฐกิจ การเมือง ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ความรับผิดชอบในฐานะ
พลเมืองโลกต่อการเปลี่ยนแปลง 

 
002428      พลวัตกับการเมืองการปกครองไทย                                  3(3-0-6) 
  (Dynamics of Thai Politics and Government) 

การเมืองการปกครองไทย โดยเชื่อมโยงกับพฤติกรรมมนุษย์ ความสัมพันธ์ในสังคม ภาษา 
และวัฒนธรรมที่เปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย ซึ่งมีผลต่อความคิด ค่านิยม และพฤติกรรมทางการเมืองของคน                  
ในสังคม มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นพลเมืองที่มีคุณภาพ มีความรับผิดชอบต่อส่วนรวม เคารพในศักดิ์ศรีความเป็น
มนุษย์ และสามารถคิดวิเคราะห์ รวมทั้งดำรงชีวิตในสังคมประชาธิปไตยได้อย่างเหมาะสม 

 
002429     การรู้สารสนเทศเท่าทันมนุษย์และสังคม                           3(3-0-6) 

(Information Literacy for Understanding Humans  
and Society) 
ศึกษาหลักการและทักษะการรู้สารสนเทศในการเข้าถึง คัดเลือก วิเคราะห์ และใช้ข้อมูล

อย่างมีวิจารณญาณ โดยเชื่อมโยงกับพฤติกรรมมนุษย์ ความสัมพันธ์ในสังคม ภาษา และวัฒนธรรม  วิเคราะห์
บทบาทของสารสนเทศในการสร้างความรู้ ความเชื่อ และอัตลักษณ์ การรู้เท่าทันสื่อและสถานการณ์ร่วมสมัย
เพ่ือพัฒนาตนเองและสังคมอย่างยั่งยืน 
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002430      วาทศิลป์เพื่อความเป็นผู้นำ                                        3(2-2-5) 
(Rhetoric for Leadership) 
การศึกษาหลักการและทฤษฎีวาทศิลป์ วิเคราะห์องค์ประกอบของวาทศิลป์ เพื่อนำมา

ประยุกต์ใช้ในบริบทของการเป็นผู้นำยุคใหม่ ครอบคลุมการสื่อสารเพื่อโน้มน้าว การสร้างความน่าเชื ่อถือ              
และภาพลักษณ์ผู ้นำ การพูดในที ่สาธารณะอย่าง   มีพลังและมีเหตุผล การใช้ภาษาและการเล่าเรื ่อง 
(Storytelling) เพื ่อสร้างแรงบันดาลใจ การกล่าวสุนทรพจน์อย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนการส ื ่อสาร                      
ในสถานการณ์วิกฤตและการจัดการความขัดแย้ง ผู้เรียนจะได้ฝึกทักษะการพูด การนำเสนอและการสื่อสาร
ผ่านกิจกรรมเชิงปฏิบัติการเพื่อพัฒนาตนเองสู่การเป็นผู้นำที่สื ่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีจริยธรรม                 
และสร้างการเปลี่ยนแปลงในสังคม 
 
002431      ศิลปะการจัดการพิธีกรรมร่วมสมัย                                  3(2-2-5) 

(Art of Contemporary Ritual Management) 
ศึกษาความหมาย แนวคิด และหลักการพื้นฐานของพิธีกรรมร่วมสมัย วิเคราะห์รูปแบบ

พิธีกรรมในบริบทเมืองและชุมชน ประยุกต์ศาสนพิธีให้เหมาะกับสถานการณ์จริง ออกแบบและจัดพิธีกรรม               
ในพื ้นที ่จำกัด พร้อมเลือกใช้อุปกรณ์อย่างเหมาะสม พัฒนารูปแบบและนวัตกรรมพิธีกรรมที่เป็นมิตร                 
ต่อสิ ่งแวดล้อมและปฏิบัติการจัดพิธีกรรมเพื ่อเสริมสร้างความสัมพันธ์ทางสังคมและความรับผิดชอบ               
ต่อส่วนรวม 
 
002432      ศาสนานำชีวิต                                                          3(3-0-6) 

(Religion for Living) 
หลักสำคัญทางศาสนากับชีว ิตประจำวัน การใช้เหตุผลและการส ื ่อสารทางศาสนา                        

เพื่อการตัดสินใจ และการวิเคราะห์ปรากฏการณ์ เปรียบเทียบความเชื่อและความหลากหลายทางศาสนา             
การเรียนรู้ การเข้าใจตนเองและผู้อื่นในการอยู่ร่วมกันท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม 
 
002433     การออกแบบชีวิต                                                      3(3-0-6) 

(Designing Your Life) 
การศึกษาแนวคิดและกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) ปรัชญาการดำเนิน

ชีวิตและศาสตร์ด้านการพัฒนาตนเอง เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการสำรวจและสร้างความตระหนักรู้ในตนเอง 
(Self-Awareness) การวางแผนเส้นทางชีวิตและอาชีพอย่างมีทิศทาง ตลอดจนการตัดสินใจบนพื้นฐาน                
ของเหตุผลและการมีคุณค่า ต่อตนเอง ผู ้เร ียนจะได้พัฒนาทักษะการออกแบบชีวิตอย่างสร้างสรรค์                             
และมีความหมาย พร้อมกับการเสริมสร้างความสามารถในการปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกยุคใหม่                
เพ่ือการดำรงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพและมีความสุข 
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002434      การ์ตูนศาสตร์                                                         3(2-2-5) 
(Cartoonology) 
ศึกษาการ์ตูนในฐานะศาสตร์สหวิทยาการที ่ผสมผสานระหว่างศิลปะ การสื ่อสารและ

วัฒนธรรม โดยครอบคลุมหลักการพื้นฐานในการสร้างสรรค์การ์ตูน ได้แก่ การออกแบบตัวละคร การเล่าเรื่อง
ด้วยภาพ โครงสร้างเนื้อหา และการใช้สัญลักษณ์เชิงความหมาย วิเคราะห์บทบาทของการ์ตูนในบริบทสังคม
และวัฒนธรรม โดยเน้นอัตลักษณ์ท้องถิ่น ภูมิปัญญาชุมชน และสื่อร่วมสมัย ควบคู่กับการฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์
ผลงานการ์ตูนด้วยเทคโนโลยี AI ที่สามารถสื่อสารแนวคิด และเชื่อมโยงกับชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
004401     บ้านกับชีวิต                                                                   3(3-0-6) 

(Home and Well-Being) 
ศึกษาความหมายของ 'บ้าน' ในมิติครอบครัว ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และสุขภาวะ               

ในชีวิตประจำวัน บูรณาการกับแนวคิดจิตวิทยาและสังคมวิทยาว่าด้วยการสื่อสาร การจัดการความขัดแย้ง 
และการสร้างครอบครัวที่มีความสุข ฝึกปฏิบัติผ่านการรวบรวมเรื่องเล่าจากครอบครัวจริง และนำเสนอ                
ในรูปแบบนิทรรศการสร้างสรรค์ 

 
005401      การเรียนรู้และการออกแบบเพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น         3(2-2-5) 

(Learning and Design for Local Community Development) 
ศึกษาพื้นฐานเกี่ยวกับมนุษย์ การเรียนรู้ และชุมชนท้องถิ่น ทำความเข้าใจผู ้คน สังคม 

วัฒนธรรม และความหลากหลาย ผ่านตัวอย่างจากชุมชนในจังหวัดนครราชสีมาและพื้นที่ใกล้เคียง เรียนรู้
แนวคิดการพัฒนาตนเอง เช่น กระบวนทัศน์แบบเติบโต (Growth Mindset) และกระบวนการวิศวกรสังคม
อย่างง่าย เพื่อนำมาใช้มองปัญหาและโอกาสของชุมชนอย่างสร้างสรรค์ ฝึกคิดและออกแบบแนวคิด กิจกรรม 
หรือโครงการเล็ก ๆ เพื่อการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น โดยใช้กิจกรรมกลุ่ม กรณีศึกษา และการลงพื้นที่แบบง่าย ๆ 
พร้อมทั้งการสะท้อนคิดบทบาทของตนในฐานะสมาชิกชุมชนและพลเมืองที่รับผิดชอบต่อสังคม 
 
 

2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
003501      ไขปริศนากับการพิสูจน์หลักฐาน                                    3(3-0-6) 
  (Evidence via Investigation) 

สร้างทักษะการคิด การสังเกต การวิเคราะห์ด้วยกระบวนการ  ทางวิทยาศาสตร์และ                    
นิติวิทยาศาสตร์ เรียนรู้ข้อมูลพื้นฐานทางนิติวิทยาศาสตร์ เพื่อรับมือกับปัญหาหรือสถานการณ์เฉพาะหน้า                 
ได้อย่างหลากหลายและเหมาะสม  
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003502      ผลิตภัณฑ์ความงามในชีวิตประจำวัน                               3(3-0-6) 
  (Everyday Beauty Products) 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับเครื่องสำอาง สารให้ความหอม ส่วนประกอบของน้ำหอม ผลิตภัณฑ์
ทำความสะอาด ผลิตภัณฑ์ป้องกันแสงแดด เครื่องสำอางตกแต่งใบหน้า ผลิตภัณฑ์บำรุงผิวสำหรับผิวหน้าและ
ร่างกาย ความปลอดภัยในการใช้เครื่องสำอาง การระคายเคืองจากการเครื่องสำอาง การเลือกซื้อ ผลิตภัณฑ์                  
ที่ปลอดภัย การใช้สารสกัดจากสมุนไพรและธรรมชาติในรูปแบบ Home-made มาตรฐานความปลอดภัย 
กฎหมายเครื่องสำอางเบื้องต้น และผลกระทบของสารเคมีต่อสิ่งแวดล้อม 

 

003503     วัสดุพอลิเมอร์และสิ่งแวดล้อม                                        3(3-0-6) 
  (Polymer Materials and the Environment) 

ความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับวัสดุพอลิเมอร์ ผลิตภัณฑ์ของวัสดุพอลิเมอร์ในชีวิตประจำวัน                
วัสดุพอลิเมอร์กับมลพิษสิ่งแวดล้อม การจัดการขยะวัสดุพอลิเมอร์ การประยุกต์ใช้วัสดุพอลิเมอร์ที่เป็นมิตร                     
ต่อสิ ่งแวดล้อมในด้านต่าง ๆ รวมถึงหลักเศรษฐกิจหมุนเวียนและเป้าหมายการพัฒนาที่ย ั ่งยืนสำหรับ                 
วัสดุพอลิเมอร์ในอนาคต 
 

003504     รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว                                               3(3-0-6) 
  (Awareness of the Daily Chemicals) 

ศึกษาองค์ประกอบและสมบัติของสารเคมีที่ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น อาหาร เครื่องดื่ม ขนม 
ผลิตภัณฑ์ทำความสะอาดที่อยู่อาศัย ผลิตภัณฑ์ทำความสะอาดร่างกายและเสื้อผ้า ยา สมุนไพร เครื่องสำอาง 
น ้ำหอม การเกษตร การก่อสร ้าง และโรงงานอุตสาหกรรม เพื ่อป ้องกันอันตรายต่อช ีว ิต สุ ขภาพ                         
และสิ่งแวดล้อม รวมถึงประยุกต์ใช้หลักการเคมีสีเขียวในชีวิตประจำวันเพ่ือความยั่งยืนในอนาคต 
 

003505     พลังงานสร้างได้เอง                                                  3(3-0-6) 
  (Self-generated Energies)  

ผู้เรียนเข้าใจถึงกระบวนการผลิตพลังงานสะอาดในรูปแบบที่หลากหลาย สามารถออกแบบ
แนวทางการนำทรัพยากรในชุมชนมาสร้างพลังงานสะอาด และจัดสรรพลังงานได้อย่างยั่งยืน 

 

003506      พลังงานทางเลือก                                                     3(3-0-6) 
  (Alternative Energy) 

ความหมายพลังงาน สถานการณ์พลังงานของโลกและประเทศไทย ปัญหาพลังงานตั้งแต่อดีต 
ปัจจุบัน และอนาคต แหล่งพลังงานทางเลือกต่าง ๆ เช่น พลังงานแสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงานชีวมวล 
พลังงานน้ำ พลังงานคลื่น พลังงานความร้อนใต้พิภพ และพลังงานในอนาคต เป็นต้น ประเมินศักยภาพ
ทรัพยากรในท้องถิ่น พร้อมออกแบบและประยุกต์ใช้พลังงานทางเลือกเพ่ือส่งเสริมความยั่งยืนในชุมชน 
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003507      คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน                                       3(3-0-6) 
  (Mathematics in Daily Life) 

ความสำคัญของคณิตศาสตร์และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับคณิตศาสตร์
การเงิน ดอกเบี้ย ภาษีเงินได้บุคคลธรรมดา ความรู้พื้นฐานทางสถิติการนำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล             
โดยใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีในการคำนวณ 
 
003508      โลกสีเขียว                                                             3(3-0-6) 
  (Green Globe) 

ศึกษาพื ้นฐานสิ ่งแวดล้อมและระบบนิเวศ ความหลากหลายทางชีวภาพ การอนุรักษ์                    
และการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ วิเคราะห์ผลกระทบจากการพัฒนาเศรษฐกิจ ปัญหาทรัพยากรน้ำ                 
มลพิษทางอากาศ และการเปลี ่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ รวมถึงแนวคิดและแนวทางการพัฒนาที่ยั ่งยืน                
เพ่ือสร้างสมดุลระหว่างเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 
003509      การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและความยั่งยืน                         3(3-0-6) 
  (Climate Change and Sustainability) 

ศึกษาหลักการพื้นฐานของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ สาเหตุ กลไก และผลกระทบ 
ต่อระบบสิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม ครอบคลุมแหล่งกำเนิดก๊าซเรือนกระจกจากกิจกรรมของมนุษย์ 
รวมถึงแนวโน้มการเปลี ่ยนแปลงภูมิอากาศในระดับโลกและระดับภูมิภาค และแนวคิดความยั ่งยืน                     
กรอบนโยบายและความร่วมมือระหว่างประเทศ ตลอดจนแนวทางการลดการปล่อยก๊าซเรือนกระจก 
(mitigation) และการปรับตัว (adaptation) ผ่านกรณีศึกษาและการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือพัฒนา
แนวทางแก้ไขปัญหาอย่างยั่งยืน 

 
003510      ดูดาวและการพยากรณ์                                                3(3-0-6) 
  (Stargazing and Prediction) 

สร้างทักษะการสังเกต การคิด การวิเคราะห์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เรียนรู้                             
การดูดาวและกลุ่มดาว ปรากฏการณ์ทางดาราศาสตร์ วัตถุท้องฟ้า ระบบสุริยะ และพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ เพ่ือประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
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003511      อินฟลูเอนเซอร์                                                         3(2-2-5) 
  (Influencer) 

อธิบายบทบาทอาชีพอินฟลูเอนเซอร์ผ่านการศึกษาด้วยตนเองบนระบบดิจิทัล วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้การคิดเชิงวิพากษ์และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพื่อเป็นฐานในการสร้างสรรค์คอนเทนต์และ
ศิลปะการเล่าเรื ่อง (Storytelling) ให้น่าติดตาม นำเสนอผลงานและทำงานร่วมกับผู้อื ่นอย่างเป็นระบบ 
ประยุกต์ใช้เทคนิคการผลิตและเผยแพร่คลิปวิดีโอเพื ่อเปิดโอกาสสู ่การสร้างรายได้ พร้อมทั้งแสดงออก                   
ถึงคุณธรรม จริยธรรม และจิตสำนึกต่อการพัฒนาสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 

 
003512      นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น                                              3(2-2-5) 
  (Innovation for Local Development) 

ศึกษาองค์ประกอบพื้นฐานของท้องถิ่นครอบคลุมมิติกายภาพ ประวัติศาสตร์ และอัตลักษณ์
ทางวัฒนธรรม วิเคราะห์โครงสร้างการปกครองและเศรษฐกิจชุมชนเบื้องต้น ตลอดจนการบริหารจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เพื่อสร้างทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งและการพัฒนาท้องถิ่นอย่ าง
ยั่งยืนผ่านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสมัยใหม่ 

 
005501      นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน                                         3(2-2-5) 
  (Community Innovation Prototyping) 

ศึกษาบริบท ปัญหา และความต้องการของชุมชนท้องถิ่นโคราช เรียนรู้กระบวนการคิด                   
เชิงออกแบบ (Design Thinking) และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีและปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการวิเคราะห์และ
แก้ปัญหา ฝึกทักษะการทำงานเป็นทีมผ่านการลงมือปฏิบัติสร้างนวัตกรรมต้นแบบ (Prototype) ที่เคารพ
ความหลากหลายทางวัฒนธรรม รวมถึงเรียนรู้วิธีการทดสอบ ประเมินผล และนำเสนอนวัตกรรมเพ่ือเป้าหมาย
การพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 
 

005502     เกมศึกษาเพื่อการพัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์                        3(2-2-5) 
  (Game Studies for Strategic Thinking Development) 

ศึกษาหลักการคิดเช ิงกลยุทธ์ การแก้ปัญหา การตัดสินใจ และการทำงานเป ็นทีม                      
ผ่านการศึกษาและทำความเข้าใจกลไกของเกมกระดาน และเกมดิจิทัล การประยุกต์ใช้ทักษะที่ได้จากการเล่น
เกมและการเลือกใช้กลยุทธ์ เพื่อรับมือกับสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวันและการทำงาน รวมถึงการสร้าง
เสริมทักษะการรู้เท่าทันเกม การจัดการเวลา การทำความเข้าใจผลกระทบทั้งเชิ งบวกและเชิงลบ และความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เพ่ือพฤติกรรมการเล่นเกมอย่างสร้างสรรค์ 
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005503      งานช่างดีไอวาย                                                       3(2-2-5) 
                (DIY Crafts) 

การวิเคราะห์ปัญหา การเลือกใช้เครื่องมือและวัสดุอย่างถูกต้องและปลอดภัย รวมถึงพ้ืนฐาน
งานช่างในชีวิตประจำวัน เช่น งานไฟฟ้า งานประปา งานปูน งานไม้ และงานเหล็ก ฝึกออกแบบและพัฒนา
ชิ้นงานที่ใช้ประโยชน์ได้จริง โดยคำนึงถึงความคิดสร้างสรรค์ ความคุ้มค่า และบริบทการใช้ งาน พร้อมพัฒนา
ทักษะการวางแผน การทำงานเป็นทีม และความรับผิดชอบในการปฏิบัติงาน 
 
005504      การสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เริ่มต้น                                    3(2-2-5) 
  (Build Your First Robot) 

การเรียนรู้พื ้นฐานของการออกแบบและสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้เริ ่มต้น หลักการพื้นฐาน                
ของระบบหุ่นยนต์ ได้แก่ โครงสร้างกลไก ระบบขับเคลื่อน มอเตอร์ เซนเซอร์ ระบบควบคุม และการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ ประกอบ และทดสอบหุ่นยนต์จริง รวมถึงการแก้ปัญหา               
เชิงวิศวกรรมในสถานการณ์การแข่งขัน โครงงานกลุ่มเพื่อออกแบบและสร้างหุ่นยนต์สำหรับการแข่งขัน               
ขนาดเล็ก โดยนำความรู ้ด ้านกลไก วงจรไฟฟ้า อิเล็กทรอนิกส์ ไมโครคอนโทลเลอร์และการควบคุม                            
มาบูรณาการเพือ่พัฒนาทักษะด้านวิศวกรรม การทำงานเป็นทีมและการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

 
005505      การเดินทางและความปลอดภัยในชีวิตประจำวัน                  3(3-0-6) 
  (Everyday Travel and Safety) 

ศึกษารูปแบบการเดินทางและระบบขนส่งในชีวิตประจำวัน ประเภทและลักษณะของการ
เดินทาง ปัจจัยในการเลือกวิธีการเดินทาง พฤติกรรมการใช้ถนน กฎจราจรพื้นฐาน และความปลอดภัยในการ
เดินทาง ผลกระทบของการเดินทางต่อสิ่งแวดล้อมและการใช้พลังงาน การใช้แผนที่และแอปพลิเคชันเพื่อการ
วางแผนการเดินทาง การอ่านและวิเคราะห์ข้อมูลการเดินทางเบื้องต้น และแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับเทคโนโลยี
การเดินทางและเมืองสมัยใหม่ 
 

2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ 
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
001601      โลกของอุตสาหกรรมกีฬา                                           3(2-2-5) 

(World of the Sports Industry) 
ศึกษาองค์ประกอบและการดำเนินงานของอุตสาหกรรมกีฬา ครอบคลุมการตลาด                        

การจัดการอีเวนต์ สื่อและเทคโนโลยี พฤติกรรมผู้บริโภค แนวโน้มและนวัตกรรม พร้อมทั้งวิเคราะห์ผลกระทบ
และประยุกต์ใช้ความรู้ในการพัฒนากิจกรรมหรือธุรกิจกีฬาอย่างสร้างสรรค์ 
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004601       บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในที่ชุมชน     3(3-0-6) 
(Personality and Arts of Public Speaking) 
ศึกษาการแสดงออกถ ึงความเป ็นต ัวตนด ้วยการเร ียนร ู ้ถ ึ งค ุณค ่าและประโยชน์                                  

ของการมีบุคลิกภาพที่แตกต่างกัน การพัฒนาบุคลิกภาพที่เหมาะสมกับตนเอง การเสริมสร้างมนุษย์สัมพันธ์ 
ศิลปะการแต่งกาย การแก้ไขข้อบกพร่องทางร่างกายเพื่อเสริมสร้างบุคลิกภาพ ความรู้เบื้องต้นด้านการพูด     
การเตรียมเรื ่องพูด เทคนิคการพูดในที ่ช ุมชน ตลอดจนมารยาทการพูดในที่ช ุมชน มุ ่งเน้นการฝึกพูด                     
เพ่ือพัฒนาการพูดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
004602       การจัดการชีวิต                                                        3(3-0-6) 

(Living Management) 
ศึกษาหลักการและกระบวนการออกแบบชีวิตและการจัดการชีวิตตนเอง  การกำหนด

เป้าหมายชีวิตและการทำงาน การพัฒนาบุคลิกภาพและทักษะทางสังคม การบริหารจัดการอารมณ์และความ
ขัดแย้ง รวมทั้งการสร้างสมดุลชีวิตอย่างมีความสุขบนพ้ืนฐานแห่งความพอเพียง 
 
004603       รู้จักฉันรู้จักเธอ                                                       3(3-0-6) 

(Knowing Me Knowing You)  
การใช้ชีวิตในสังคมที่มีความหลากหลายด้านมุมมอง ความคิด ประสบการณ์ที่แตกต่างกัน                

ในแต่ละช่วงวัย การใช้เทคนิคจิตวิทยาเพื่อทำความเข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเองและผู้อื ่น มีวุฒิภาวะ                 
ความฉลาดทางอารมณ์ ปรับตัวเพ่ือใช้ชีวิตร่วมกับคนในแต่ละช่วงวัย ฝึกฝน พัฒนาทักษะและเทคนิคการแก้ไข
ปัญหาในการดำเนินชีวิตเพ่ือการดำรงชีวิตอยู่ในสังคมอย่างมีความสุข  
 
004604       เศรษฐศาสตร์เพื่อการประกอบการยุคใหม่                          3(3-0-6) 

(Economics for Modern Entrepreneurship) 
แนวคิดทางเศรษฐศาสตร์จุลภาคและมหภาค อุปสงค์ อุปทาน การกำหนดราคา ตลาดและต้นทุน 

รวมถึงภาวะเศรษฐกิจและนโยบายภาครัฐที่มีผลต่อการดำเนินธุรกิจ ตลอดจนวิเคราะห์แนวโน้มเศรษฐกิจ    
เพื ่อนำไปใช้ในการวางแผนและตัดสินใจทางธุรกิจอย่างมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะในธุรกิจบริการ                      
ธุรกิจออนไลน์ และธุรกิจร้านอาหาร  
 
004605       รู้เท่าทันการเงินและการลงทุน                                              3(3-0-6) 

(Finance and Investment Awareness) 
ศึกษาโครงสร้างของตลาดการเงิน ความสำคัญของการวางแผนการเงินส่วนบุคล กระบวนการ

วางแผนการเงินการส่วนบุคคล รูปแบบการลงทุนต่าง ๆ ได้แก่ การลงทุนในตราสารหนี้ ตราสารทุน ตราสาร
อนุพันธ์ สกุลเงินดิจิทัล การประกันชีวิต และการลงทุนในระดับชุมชน รวมถึงการทราบภัยทางด้านการเงิน   
และแนวทางในการป้องกัน 
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004606       ธุรกิจออนไลน์                                                          3(2-2-5) 
(Online Business) 
การเริ ่มต้นและเตรียมพร้อมสู่การประสบความสำเร็จจากการทำธุรกิจออนไลน์ เรียนรู้                

การโฆษณาและขายสินค้าอย่างไรให้ปังดึงดูดใจลูกค้า การวางกลยุทธ์ทางธุรกิจเพ่ือลดต้นทุนและสร้างผลกำไร 
และประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ในการจัดการธุรกิจออนไลน์ 
 
004607 อนาคตศาสตร์เพื่อการสร้างธุรกิจที่ยั่งยืน     3(3-0-6) 

(Futures Studies for Sustainable Business Creation)                
ศึกษาหลักการการคิดเชิงอนาคตและการมองการณ์ไกลเชิงกลยุทธ์สำหรับการสร้างธุรกิจ               

ที่ยั ่งยืน บูรณาการกับการคิดแบบระบบ การวิเคราะห์แนวโน้มสำคัญของโลก การวางแผนสถานการณ์                 
และการวางแผนย้อนกลับจากอนาคต ฝึกปฏิบัติออกแบบแผนธุรกิจที่รับมือกับความไม่แน่นอน โดยเชื่อมโยง
กับความรับผิดชอบต่อสังคมและการสร้างคุณค่าร่วมให้ชุมชนเป็นแกนกลาง 
 
004608 การจัดการธุรกิจเพื่อความยั่งยืน      3(3-0-6) 

(Sustainable Business Management)                
แนวคิดและหลักการจัดการธุรกิจเพื่อความยั่งยืน กรอบ ESG (Environmental, Social, 

Governance) และ Triple Bottom Line ครอบคลุมการจัดการสิ ่งแวดล้อมในองค์กร ความรับผิดชอบ                 
ต่อสังคม ธรรมาภิบาล และนวัตกรรมโมเดลธุรกิจยั่งยืน รวมถึงกฎระเบียบและมาตรฐานสากลด้านความยั่งยืน 
การเงินและการลงทุน เพื่อความยั่งยืน ผ่านกรณีศึกษาและการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อพัฒนา
ศักยภาพการเป็น ผู้นำธุรกิจที่รับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
 
004609      ผู้ประกอบการพันล้าน                                                3(3-0-6) 

(Gen Z to Unicorn) 
ศึกษาแนวคิดและกระบวนการเป็นผู้ประกอบการในยุคดิจิทัล ครอบคลุมการค้นหาโอกาส

ทางธุรกิจ การสร้างแบบจำลองธุรกิจ การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลขับเคลื่อนธุรกิจ บูรณาการกับความรับผิดชอบ  
ต่อสังคมและจริยธรรมทางธุรกิจ ฝึกปฏิบัติผ่านการจำลองธุรกิจตั้งแต่การพัฒนาแนวคิดจนถึงการนำเสนอ
รูปแบบธุรกิจต่อนักลงทุนสมมติ 
 
005601      การบริหารเงินในวัยทำงาน                                          3(2-2-5) 

(Personal Financial Management for Working Life) 
การบริหารเงินส่วนบุคคลสำหรับวัยเริ ่มต้นทำงาน การจัดการรายได้ รายจ่ายและการ                     

ใช้สินเชื่อ การวิเคราะห์ความเสี ่ยงทางการเงิน การวางแผนออมเงินและการวางแผนเกษียณ การลงทุน                                  
ในตราสารการเงินและกองทุนรวม การวางแผนภาษี การวางแผนการเงินช่วงวัยทำงาน และช่วง 10 ปีแรก           
ของการทำงาน 
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2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ  
รหัสวิชา ชื่อและคำอธิบายรายวิชา                      น(ท-ป-ศ) 
001701      กิจกรรมทางกายเพื่อสุขภาพ               3(2-2-5) 

(Physical Activity for Health) 
หลักการ แนวคิด และทฤษฎีเกี่ยวกับกิจกรรมทางกายและนันทนาการ การปฏิบัติกิจกรรม

ทางกายในรูปแบบที่หลากหลายเพื่อเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายและจิตใจ การพัฒนาความฉลาดรู้ทางกาย 
การคิดวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมกิจกรรมทางกายที่เหมาะสมกับตนเองโดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบค้น สร้าง และนำเสนอองค์ความรู ้เกี ่ยวกับกิจกรรมทางกาย                  
การประยุกต์ใช้กิจกรรมทางกายในชีวิตประจำวันอย่างมีวิจารณญาณ นำไปสู่การมีสุขภาวะที่ดีอย่างยั่งยืน 

 
001702 ความรอบรู้ด้านสุขภาพ                                              3(3-0-6) 
   (Health literacy) 

การพัฒนาทักษะทางการรับรู้และสังคมด้านสุขภาพ การพัฒนาทักษะทางการรับรู้และสังคม
ด้านสุขภาพ ต้องได้รับการพัฒนาในทุกช่วงวัย ความรู้หลักการสร้างเสริมความรอบรู้ด้านสุขภาพให้ครอบคลุม
ทั้งข้ันพื้นฐาน ขั้นปฏิสัมพันธ์ และข้ันวิจารณญาณ เพ่ือพัฒนาความสามารถของปัจเจกบุคคลในการที่จะเข้าถึง 
เข้าใจและการใช้ข้อมูลในวิธีการต่าง ๆ ทำให้สามารถตัดสินใจและนำข้อมูลแนวทางปฏิบัติไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสมและต่อเนื่อง เพ่ือส่งเสริมและบำรุงสุขภาพของตนเองและสุขภาพของคนในสังคม 
 
002701 ความรักกับชีวิต                 3(3-0-6) 

(Love and Life) 
การใช้ความรักขับเคลื่อนความสัมพันธ์ระหว่างคน สัตว์ และสิ่งของรอบตัว สำรวจว่าตนเอง

รักอะไร รักอย่างไร และความรักนั้นส่งผลต่อสุขภาพกาย จิตใจ และคุณภาพชีวิตอย่างไร วิเคราะห์รูปแบบ  
ของความรักในชีว ิต เร ียนรู ้ความสัมพันธ์บนพื ้นฐานของเหตุผล สร้างภูม ิค ุ ้มกันทางใจ และจัดการ                          
กับความผิดหวังในความรักได้อย่างสร้างสรรค์ ผ่านการค้นคว้า และสื่อสารร่วมกับผู้อ่ืน 

 
003701      โภชนาการเสริมสุขภาพคนยุคใหม่                                  3(3-0-6) 

(Nutrition for Modern Life) 
หลักการโภชนาการพื้นฐานเพื่อการส่งเสริมสุขภาพ การรู้เท่าทันสื่อและฉลากโภชนาการ 

แนวโน้มอาหารแห่งอนาคต และการเลือกบริโภคอย่างยั ่งย ืน  การประยุกต์ใช ้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์ระดับพื้นฐานเพื่อช่วยประเมินและวางแผนพฤติกรรมการบริโภค การบูรณาการโภชนาการ
ร่วมกับกิจกรรมทางกายการจัดการความเครียด และการปรับวิถีชีวิตเชิงบวก เพื ่อเสริมสร้างภูมิคุ ้มกัน                        
และสุขภาวะแบบองค์รวมในชีวิตประจำวัน 
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003702      ศาสตร์แห่งการชะลอวัย                                              3(3-0-6) 
(Science of Anti-Aging) 
ศึกษาหลักการพื้นฐานของศาสตร์ชะลอวัยและการดูแลสุขภาพแบบองค์รวมเพื่อส่งเสริม             

ส ุขภาวะ การวิเคราะห์พฤติกรรมที ่ส ่งผลต่อความเสื ่อมของร่างกายและการป้องกันโรคอุบ ัต ิ ใหม่                         
การประยุกต์ใช ้หลักโภชนาการและนวัตกรรมอาหารเพื ่อส ุขภาพ ควบคู ่ก ับการมีกิจกรรมทางกาย                       
และการจัดการความเครียดเพื่อเสริมสร้างภูมิคุ ้มกัน ตลอดจนการออกแบบวิถีชีวิตและแผนดูแลสุขภาพ                  
เชิงป้องกัน นำไปสู่การมีอายุยืนยาวอย่างมีคุณภาพและยั่งยืน 

 
003703      มหัศจรรย์สมุนไพรไทย                                               3(3-0-6) 
                 (Miracle of Thai Herbs)  

 ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับสมุนไพร สารสำคัญและสรรพคุณของสมุนไพร ประโยชน์ของ
สมุนไพรไทยเพ่ือการดูแลส่งเสริมสุขภาพแบบองค์รวม ทั้งทางกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม และสติปัญญา การใช้
สมุนไพรเสริมสร้างภูมิคุ้มกัน ป้องกันโรคอุบัติใหม่และการจัดการความเครียด ข้อควรระวังในการ ใช้สมุนไพร 
การแปรรูป นวัตกรรมและงานวิจัยด้านสมุนไพรสู่สากล 

 
003704     จุลินทรีย์ท่ีรัก                                                           3(3-0-6) 

(Lovely Micro Organism) 
การลบล้างอคติและสร้างความเข้าใจใหม่เกี ่ยวกับบทบาทของจุลินทรีย์ในฐานะสิ่งมีชีวิต                   

ที่เกื้อกูลและเป็นมิตรต่อมนุษย์ ความมหัศจรรย์ของระบบนิเวศจุลินทรีย์ (Microbiome) ที่อาศัยอยู่ร่วมกับ
ร่างกายและส่งผลต่อสุขภาพ พฤติกรรม และอารมณ์ การประยุกต์ใช้ความรู้ทางจุลชีววิทยาเพื่อยกระดับ
คุณภาพชีวิตผ่านความหลากหลายทางชีวภาพ การนำจุลินทรีย์มาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน นวัตกรรม
อาหาร สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยีชีวภาพ ตลอดจนการบูรณาการกระบวนการคิดวิเคราะห์ เพื่อรู้เท่าทัน
ข่าวสารทางวิทยาศาสตร์สุขภาพ และสร้างสรรค์แนวทางการอยู่ร่วมกับจุลินทรีย์อย่างยั่งยืน 

 
003705 โปรไบโอติกเพื่อชีวิต                                                  3(3-0-6) 

(Probiotics for Life; Slow Food, Good Life) 
หลักการและบทบาทของจุลินทรีย์โพรไบโอติกและพรีไบโอติกผ่านวัฒนธรรมอาหารวิถีช้า 

(Slow Food) ความเชื ่อมโยงของสมดุลไมโครไบโอม (Microbiome) ในลำไส้ที ่ม ีต ่อการดูแลสุขภาพ                      
แบบองค์รวม (Holistic Health) ทั ้งด้านร่างกาย จิตใจ และอารมณ์ (Gut-Brain Axis) หลักโภชนาการ                     
ที่ถูกต้องและการประยุกต์ใช้อาหารหมักดองเพื่อสุขภาพ การทำงานของจุลินทรีย์ในการสร้างเสริมระบบ
ภูมิคุ้มกันเพื่อป้องกันโรคอุบัติใหม่และโรคไม่ติดต่อเรื้อรัง (NCDs) การบูรณาการวิถีการกินอย่างมีสติ (Mindful 
Eating) เข้ากับการจัดการความเครียดในชีวิตประจำวัน ตลอดจนการนำความรู้ไปปรับเปลี่ยนพฤติกรรม              
เพ่ือการมีสุขภาวะที่ดีและมีชีวิตที่ยืนยาว 
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008701 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ                3(3-0-6) 
(Integrative Health and Resilience) 
แนวคิดเก่ียวกับสุขภาพองค์รวม การดูแลสุขภาพตนเองแบบบูรณาการ การแพทย์ทางเลือก

เพ่ือการดูแลสุขภาพ การสร้างเสริมความรอบรู้ทางสุขภาพ การรับมือกับวิกฤตสุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 
 
008702      ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน      3(2-2-5) 
  (Basic First Aid in Emergency Case) 

    การเอาตัวรอดจากการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยกะทันหันเป็นสิ ่งจำเป็น การตรวจประเมิน                
ให้การช่วยเหลือเบื้องต้น การวัดสัญญาณชีพ การห้ามเลือด การปฐมพยาบาลเบื้องต้น การเคลื่อนย้ายผู้ป่วย                
การช่วยฟื้นคืนชีพ การส่งต่อผู้ป่วย การรับมือกับการบาดเจ็บหรือการเจ็บป่วยฉุกเฉิน 

 
008703      ความสุขศาสตร์                                                       3(2-2-5) 

(Science of Happiness and Well-being)  
แนวคิดความสุขและสุขภาวะองค์รวมครอบคลุมมิติด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม               

เพศภาวะ สุขภาพดิจิทัล พฤติกรรมเสี ่ยง และความปลอดภัยในชีวิตการพัฒนาความรอบรู ้ด้านสุขภาพ 
(Health Literacy) การส่งเสริมพฤติกรรมสุขภาพเชิงบวก การป้องกันพฤติกรรมเสี่ยง ตลอดจนการประยุกต์ใช้
ความรู ้ในการดูแลและจัดการสุขภาพตนเองในชีว ิตประจำวัน ใช้กระบวนการเรียนรู ้แบบมีส่วนร่วม                      
และการใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เพื่อออกแบบวิถีชีวิตสุขภาวะที่เหมาะสมกับตนเอง                    
และมีความสุขอย่างยั่งยืน 

 
009701 สุขภาพไร้พรมแดนและการดูแลสุขภาพข้ามวัฒนธรรม   3(3-0-6) 

(Borderless Health and Cross-cultural Healthcare) 
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสุขภาพกับบริบทของประชาคมอาเซียนในมิติภูมิรัฐศาสตร์ 

สิ่งแวดล้อม สังคม และเศรษฐกิจ โดยวิเคราะห์พัฒนาการของระบบสุขภาพ ความเหลื่อมล้ำ และปัจจัยกำหนด
สุขภาพของประเทศสมาชิก พร้อมทั้งทำความเข้าใจแนวคิดสุขภาพไร้พรมแดน ความร่วมมือด้านสาธารณสุข 
การเคลื่อนย้ายแรงงาน และการรับมือโรคข้ามพรมแดน การดูแลสุขภาพข้ามวัฒนธรรม สามารถออกแบบ
โครงการสุขภาพเพ่ือการอยู่ร่วมกันอย่างสันติในสังคมพหุวัฒนธรรม 
 
009702 สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจิทัลและอนาคต    3(3-0-6) 

(Health in the Global Digital Society and Future Trends) 
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจิทัลและอนาคต ครอบคลุมแนวคิด

ระบบโลก กระแสโลกาภิวัตน์ ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่ส่งผลต่อสุขภาพมนุษย์ วิเคราะห์แนวโน้ม
ประชากร สิ่งแวดล้อม พลังงาน เทคโนโลยี และเศรษฐกิจในโลกปัจจุบัน ต่อยอดสู่การคาดการณ์แนวโน้ม
อนาคต และพลวัตของเทคโนโลยี ส่งเสริมการเป็นพลเมืองโลกที่มีความตระหนักรู้วางแผนชีวิต เพื่อพัฒนา
ทักษะในศตวรรษท่ี 21  
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009703 การคิดเพื่อสุขภาวะท่ีดี       3(3-0-6) 
(Thinking for Well-being) 
พัฒนาทักษะการคิดที ่จำเป็นต่อการดำเนินชีว ิต ให้มีสุขภาวะที ่ด ี โดยทำความเข้าใจ

ความหมาย ความสำคัญ มโนทัศน์พื้นฐานของการคิด หลักการทางประสาทวิทยาศาสตร์ ความสัมพันธ์ระหว่าง
การคิด การเรียนรู้ และความจำ ฝึกทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ และการคิดแก้ปัญหา 
ผ่านกระบวนการเรียนรู ้เชิงปฏิบัติ  ประยุกต์ใช้ทักษะการคิดในชีวิตประจำวัน เพื ่อเสริมสร้างสุขภาวะ                    
ทั้งด้านร่างกาย จิตใจ และสังคม 
 
009704 การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและสุขภาพ      3(3-0-6) 

(Applied Reasoning for Life and Health)  
พัฒนาทักษะการใช้เหตุผลเพื่อการใช้ชีวิตและสุขภาพ ทำความเข้าใจ ลักษณะของเหตุผล 

ร ูปแบบการคิดอย่างมีเหตุผล เสริมสร้างความสามารถในการ นำเหตุผลไปใช้ว ิเคราะห์ข้อเท็จจริง                         
อย ่างเป ็นระบบอย ่างม ีว ิจารณญาณและสร ้างสรรค ์ เพ ื ่อการต ัดส ินใจด ้านส ุขภาพและต ่อยอด                                    
สู่การประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตอย่างมีคุณค่า ผ่านกระบวนการเรียนรู้เชิงปฏิบัติ เพื่อสร้างสุขภาวะ                   
และคุณภาพชีวิตที่ดีอย่างยั่งยืน 
 
009705 การเป็นผู้ประกอบการธุรกิจสุขภาพและเวลเนส     3(2-2-5) 

(Health and Wellness Entrepreneurship)  
แนวคิดพื้นฐานและจริยธรรมทางธุรกิจสำหรับการเป็นผู ้ประกอบการนวัตกรรมสุขภาพ

และเวลเนส การวิเคราะห์โอกาสในเศรษฐกิจผู้สูงวัยและการท่องเที่ยวเชิงสุขภาพ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) โดยใช้ AI เป็นผู้ช่วยสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ขั้นต่ำ (MVP) และออกแบบบริการ (Service 
Blueprint) ผ่านการทดลองธุรกิจแบบ Agile ที่เน้นความคล่องตัวและการเรียนรู้จากผู้ใช้จริง การจัดทำ
แบบจำลองธุรกิจ (BMC) กฎหมาย จรรยาบรรณ และ PDPA การเงินเบื้องต้น และการทดสอบแนวคิดในพ้ืนที่
จำลอง (Health Sandbox) โดยการประยุกต์ใช้หลักเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการดำเนินธุรกิจในศตวรรษที่ 21 

 
009706 ทักษะชีวิตเพื่อความสำเร็จและการเลือกคู่ครองในศตวรรษท่ี 21  3(3-0-6)
  (Life Skills for Success and Partner Selection in the 21st Century) 

แนวคิดทักษะในศตวรรษที ่ 21 และการพัฒนาทักษะชีว ิตรอบด้าน การวางแผนชีวิต                     
ด้านการเรียน การทำงาน การบริหารจัดการการเงิน และการดูแลสุขภาวะทางกายและจิตใจสู่ความสำเร็จ 
แนวคิดการสร้างความสัมพันธ์ และศิลปะการเลือกคู่ครองที่เหมาะสมในยุคปัจจุบัน กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ
การสมรส พัฒนาการ โครงสร้างหน้าที ่ของครอบครัวสมัยใหม่ การปรับตัว และคุณภาพชีวิตสมรสที่ดี                   
ในยุคดิจิทัล 
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หมวดที ่4 ผลการเรียนรู้ กลยุทธก์ารสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา 
คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติที่พึงประสงค์ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. เป็นผู้ที่มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้อ่ืน และ
สังคม มีความรักในท้องถิ่นของตน และสามารถ
แสดงภาวะความเป็นผู้นำในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

1.กำหนดให้นักศึกษามีความรับผิดชอบในการ
เรียน โดยมีการทำงานที่ได้รับมอบหมายทั้งงาน
เดี ่ยวและงานกลุ ่ม มีก ิจกรรมที ่มอบหมายให้
นักศึกษาหมุนเวียนกันเป็นหัวหน้าในการดำเนิน
กิจกรรม และเพื่อฝึกให้มีความรับผิดชอบ ทั้งนี้มี
การกำหนดกรอบ กติกาต่าง ๆ ในการเรียนเพื่อให้
นักศึกษามีความรับผิดชอบ เช่น การเข้าเรียนให้
ตรงเวลา การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนและท้องถิ่น เป็นต้น 

2.เป็นผู ้ที ่มีทักษะในการสื ่อสารและสามารถใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศประกอบการสื ่อสาร การ
ทำงาน การนำเสนองานต่าง ๆ ได้เป็นอย่างด ี

2. มอบหมายให้นักศึกษานำเสนอผลงานหน้าชั้น 
หรือชุมชน ซึ ่งงานเหล่านั ้นได้ผ่านกระบวนการ
เรียบเรียงรวมทั้งการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การนำเสนองาน 

3. เป็นผู้ที่มีความรอบรู้ในสหศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับ
การดำรงชีพและสามารถนำไปประยุกต์ใช้กับ
ชีวิตประจำวันโดยสามารถคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา
อย่างเป็นระบบ 

3. ฝึกนักศึกษาให้มีกระบวนความคิดวิเคราะห์ 
จากองค์ความรู้ หรือวิธีการแก้ไขปัญหาจากการ
ทำงาน เพื ่อนำมาประยุกต์ใช ้ก ับสถานการณ์
รอบตัวและเชื่อมโยงสู่การดำเนินชีวิตในสังคม 

 

2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง (ELOs) 

ด้านที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ความรู้ มีความรู้และเข้าใจหลักการใช้ภาษาเพื่อการสื่อสาร เทคโนโลยีสารสนเทศ 

เทคโนโลยีดิจิทัล กฎหมาย ศาสนาและวัฒนธรรม เหตุการณ์ของโลกในยุคปัจจุบัน 
การบริหารจัดการ และศาสตร์ต่าง ๆ ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต ไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ทั้งต่อตนเองและสังคม ตลอดจนเข้าใจหลักสำคัญในการจัดการชีวิตตนเอง
และสังคม เพ่ือปฏิบัติตนเป็นพลเมืองที่ดีของสังคมต่อไป 

ทักษะ            มีความสามารถในการใช้ภาษา เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
เพื่อแสวงหาความรู้ใหม่หรือต่อยอดองค์ความรู้ที่มีอยู่เดิม มีตรรกะและมีเหตุผลใน
การแก้ไขปัญหา สามารถคิดสร้างสรรค์ สร้างนวัตกรรม และถ่ายทอดสู่การปฏิบัติ  
รวมทั้งมีทักษะความเป็นผู้นำและผู้ตามที่ดี  
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ด้านที่ ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

จริยธรรม มีคุณธรรมและจริยธรรมพ้ืนฐานที่ดีงาม เคารพสิทธิ เคารพศักดิ์ศรีความเป็น
มนุษย์ มีทัศนคติที่ดีต่อการดำรงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นได้อย่างสันติสุข      
บนพ้ืนฐานความเป็นพลเมืองดีของสังคม 

ลักษณะบุคคล มีจิตสาธารณะ รักษาสิทธิและบทบาทหน้าที่ของตนเองตามวิถีหน้าที่พลเมือง
ที่ดี รู ้จักเสียสละ มีวินัย มีความอดทน ธำรงรักษาวัฒนธรรมที่ดีงาม พัฒนาและ
ปรับปรุงตนเองอย่างต่อเนื่อง และพัฒนามหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา รวมทั้ง
ท้องถิ่นของตนเองด้วยจิตสำนึกท่ีรัก ผูกพัน และภาคภูมิใจ 

 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (PLOs)  
 

     ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  (Program Learning Outcomes : PLOs) สอดคล้องและ
ครอบคลุมกับมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 4  ด้าน ได้แก่ความรู้ 
ทักษะ จริยธรรม และคุณลักษณะบุคคล รวมทั้งส่งเสริมให้เกิดสมรรถนะการเรียนรู้ตามปรัชญาของหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป คือ เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ให้พร้อมสำหรับโลกในปัจจุบันและอนาคต เพื่อให้เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้
และมีทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 อย่างครบถ้วน เป็นผู้ตระหนักรู้ถึงการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ                 
ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหา เป็นผู ้ที ่สามารถสร้างโอกาสและคุณค่าให้ตนเองและสังคม รู ้เท่าทัน                           
การเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งมีจริยธรรมและยึดมั่น                  
ในสิ่งที่ถูกต้อง รู ้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด ร่วมมือรวมพลังเพื่อสร้างสรรค์และพัฒนาสังคมอย่างยั ่งยืน                    
และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม สะท้อนอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย คือ เป็นที่พึ่งของท้องถิ่น จึงกำหนด
ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป หรือ PLOs และ Sub-PLOs รวม 4 ข้อ ดังนี้  
 
PLO-1 : ประยุกต์ใช้องค์ความรู ้ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล                   
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื ่น เพื่อการพัฒนา              
อย่างย่ังยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

1A : ใช้ภาษาในการสื่อสาร แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และนำเสนองานด้วยกระบวนการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ และเป็นระบบ 

1B : ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล ในการแสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ และนำเสนอ
งาน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบ  

1C : ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต การพัฒนาตนเอง และการทำงานร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่าง
สร้างสรรค ์ 
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PLO-2 : สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมีวิจารณญาณ บนพื้นฐาน
คุณธรรมและจริยธรรม เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
 
PLO-3 : รู้เท่าทันสถานการณ์ร่วมสมัย และการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพื่อนำ
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด มี
จริยธรรมและความรับผิดชอบ 
 
PLO-4 : มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลาย ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วยจิตสำนึก
รัก ผูกพันและความภาคภูมิใจในท้องถิ่น  

4A : มีทักษะการใช้ชีวิตในสังคม สภาพแวดล้อมของมหาวิทยาลัย มีทักษะการเรียนให้ประสบ
ความสำเร็จ ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

4B : เข้าใจและยอมรับในเอกลักษณ์และความหลากหลายทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช สามารถ
บูรณาการแนวคิดศาสตร์พระราชาเพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน พัฒนางานด้านวัฒนธรรม ได้อย่าง
สร้างสรรค์ รู้คุณค่า และด้วยจิตสำนึกความเป็นพลเมืองที่ดี 
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4. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป สู่รายวิชา (Curriculum Mapping) 
 
 
 
 
 

รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

1. กลุ่มวิชาบังคับ 
   1.1 ภาษาอังกฤษ 
000101 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ ✓ ✓      

000102 ภาษาอังกฤษเพ่ือการ 
ใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่ 

✓  ✓     

000103 ภาษาอังกฤษเพ่ือความ
พร้อมในอาชีพระดับสากล 

✓  ✓     

000104 ภาษาอังกฤษเพ่ืออาชีพ 
ระดับสากลและการประเมินผล 

✓   ✓    
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

   1.2 ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ 
000201  เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชีวิต
สมัยใหม่ 

✓ ✓ ✓     

000202  การเรียนรู้ดิจิทัล  ✓ ✓ ✓     

000203  การเลือกแหล่งเรียนรู้
ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

000204  เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือ          
การทำงานและชีวิต  

 ✓ ✓ ✓    

000205  การผลิตสื่อผสมในสังคม
ดิจิทัล 

✓ ✓  ✓ ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

000206  แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
000207  การจัดการและวิเคราะห์
ข้อมูลอัจฉริยะ 

 ✓      

000208  การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์
และเทคโนโลยีดิจิทัล 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

000209  การสร้างดิจิทัล 
คอนเทนต์ด้วยปัญญาประดิษฐ์ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

   1.3 อัตลักษณ์ 
000301  คนราชภัฏ      ✓  

000302  ของดีโคราช       ✓ ✓ 
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

000303  เช็คอินโคราช       ✓ ✓ 
000304  การพัฒนาท้องถิ่นโคราช   ✓    ✓ 
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

2. กลุ่มวิชาเลือก 
   2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
001401  สังคมสีรุ้ง     ✓   

001402  สื่อสารสื่อสัมพันธ์     ✓   

001403  ชีวิตกับการเรียนรู้     ✓   

002401  ภาษากับการสื่อสาร ✓  ✓     

002402  ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร ✓       

002403  ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์ ✓       

002404  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ✓       
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

002405  ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการ
สื่อสาร 

✓ ✓      

002406  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร ✓  ✓     

002407  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร ✓ ✓      

002408  ภาษาเพ่ือการประกอบ  
อาชีพ  

✓ ✓ ✓     

002409  ภาษาอิตาเลียนเพื่อการ
สื่อสาร 

✓ ✓      

002410  เทคโนโลยีการสอนภาษาไทย
ในฐานะภาษาต่างประเทศ  ✓      
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

002411  พินิจสื่อบันเทิง ✓ ✓ ✓     

002412  วรรณกรรมกับภาพยนตร์    ✓    

002413  การอ่านและการเขียน  
เพ่ือชีวิต 

✓  ✓     

002414  เมืองจีนสารพัด ✓       

002415  เช็คอินไชน่า ✓       

002416  ท่องโลกฝรั่งเศส ✓       

002417  โลกของชาวไต ✓ ✓ ✓     

002418  บ้านฉันบ้านเธอ      ✓ ✓ 
002419  รู้เท่าทันกลโกง     ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

002420  รู้จักสิทธิ ปิดความเสี่ยง     ✓   

002421  กฎหมายเบื้องต้นและการ
ต้านโกง 

✓  ✓     

002422  การเป็นพลเมือง     ✓   

002423  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น       ✓ 
002424  สร้างคนสร้างสังคม ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

002425  พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย   ✓ ✓  ✓ ✓ 
002426  สิทธิมนุษยชนและความ 
เท่าเทียมระหว่างเพศ 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

002427  โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล ✓ ✓ ✓ ✓ ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

002428  พลวัตกับการเมือง  
การปกครองไทย 

  ✓ ✓ ✓ ✓  

002429  การรู้สารสนเทศเท่าทัน
มนุษย์และสังคม 

 ✓ ✓ ✓    

002430  วาทศิลป์เพ่ือความเป็นผู้นำ ✓  ✓     

002431  ศิลปะการจัดการพิธีกรรม 
ร่วมสมัย 

  ✓     

002432  ศาสนานำชีวิต   ✓     

002433  การออกแบบชีวิต    ✓    

002434  การ์ตูนศาสตร์    ✓ ✓ ✓  
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย  แ ล ะ ก า ร
เปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ  
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ 

PLO-4: มีความรู ้ความเข้าใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช 
แ ล ะ ม ห า ว ิ ท ย า ล ั ย ร า ช ภั ฏ
นครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา 
รับใช้ ปรับเปลี ่ยน และพัฒนาสู่
สากลด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพันและ
ความภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

004401  บ้านกับชีวิต   ✓     

005401  การเรียนรู้และการ
ออกแบบเพ่ือการพัฒนาชุมชนท้องถิ่น 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ ✓ 
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

   2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
003501  ไขปริศนากับการพิสูจน์
หลักฐาน 

   ✓    

003502  ผลิตภัณฑ์ความงามใน
ชีวิตประจำวัน 

   ✓    

003503  วัสดุพอลิเมอร์และ  
สิ่งแวดล้อม 

   ✓    

003504  รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว    ✓    

003505  พลังงานสร้างได้เอง ✓   ✓ ✓ ✓  
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

003506  พลังงานทางเลือก ✓   ✓ ✓ ✓  

003507  คณิตศาสตร์ในชีวิต 
ประจำวัน 

   ✓    

003508  โลกสีเขียว   ✓ ✓    

003509  การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
และความยั่งยืน 

  ✓ ✓ ✓   

003510  ดูดาวและการพยากรณ์    ✓    

003511  อินฟลูเอนเซอร์  ✓      
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

003512  นวัตกรรมเพ่ือพัฒนา
ท้องถิ่น 

✓     ✓ ✓ 

005501  นวัตกรรมต้นแบบกับ
ชุมชน 

✓   ✓ ✓ ✓  

005502  เกมศึกษาเพ่ือการ
พัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์ 

   ✓    

005503  งานช่างดีไอวาย   ✓     

005504  การสร้างหุ่นยนต์สำหรับผู้
เริ่มต้น 

   ✓    
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

005505  การเดินทางและความ
ปลอดภัยในชีวิตประจำวัน 

✓ ✓ ✓ ✓ ✓   

   2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ 
001601  โลกของอุตสาหกรรมกีฬา   ✓ ✓  ✓   

004601  บุคลิกภาพและศิลปะการ
พูดในที่ชุมชน 

  ✓     

004602  การจัดการชีวิต    ✓     

004603  รู้จักฉันรู้จักเธอ    ✓     
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

004604  เศรษฐศาสตร์เพ่ือการ
ประกอบการยุคใหม่ 

    ✓   

004605  รู้เท่าทันการเงินและการ
ลงทุน 

    ✓   

004606  ธุรกิจออนไลน์     ✓   

004607  อนาคตศาสตร์เพ่ือการ
สร้างธุรกิจที่ยั่งยืน 

    ✓   

004608  การจัดการธุรกิจเพ่ือ  
ความยั่งยืน 

  ✓ ✓ ✓ ✓  
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

004609  ผู้ประกอบการพันล้าน     ✓   

005601  การบริหารเงินในวัยทำงาน   ✓  ✓   
   2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ 
001701  กิจกรรมทางกายเพ่ือสุขภาพ  ✓ ✓ ✓ ✓  ✓ 
001702  ความรอบรู้ด้านสุขภาพ ✓  ✓ ✓    

002701  ความรักกับชีวิต ✓  ✓     

003701  โภชนาการเสริมสุขภาพ 
คนยุคใหม่  

    ✓   

003702  ศาสตร์แห่งการชะลอวัย     ✓   
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

003703  มหัศจรรย์สมุนไพรไทย     ✓   

003704  จุลินทรีย์ที่รัก     ✓    

003705 โปรไบโอติกเพ่ือชีวิต    ✓    

008701 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ  ✓  ✓ ✓   

008702  ปฐมพยาบาลใน
สถานการณ์ฉุกเฉิน 

    ✓   

008703  ความสุขศาสตร์ ✓ ✓ ✓ ✓    

009701  สุขภาพไร้พรมแดนและ
การดูแลสุขภาพข้ามวัฒนธรรม 

✓      ✓ 
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รหัส / รายวิชา 

ผลลัพธ์การเรียนรู้เชิงสมรรถนะท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (Program Learning Outcomes) 
PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้
ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัล 
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความร ู ้ ใหม่ ผ ่านกระบวนการ
ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น เพ ื ่อการ
พัฒนาอย่างยั ่งยืนทั ้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค ์

PLO-2: สามารถใช้ทักษะคิด
ว ิเคราะห์ ค ิดแก้ป ัญหา คิด
สร ้างสรรค ์และค ิดอย ่ างมี
ว ิ จ ารณญาณ บนพ ื ้ นฐ าน
คุณธรรมและจริยธรรม เพ่ือ
การเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3: รู้เท่าทันสถานการณ์
ร ่ ว ม ส ม ั ย แ ล ะ ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
รวมถึงปัญญาประดิษฐ์เพ่ือ
นำความรู ้ไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการกับปัญหาต่าง ๆ 
โ ด ย ใ ช ้ น ว ั ต ก ร ร ม แ ล ะ
เทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร ร ม แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบ  

PLO-4: ม ีความร ู ้ความเข ้า ใจใน
เอกลักษณ์และความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรมความเป็นโคราช และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
เ พ ื ่ อ ก า ร ธ ำ ร ง  ร ั ก ษ า  ร ั บ ใ ช้  
ปรับเปลี่ยน และพัฒนาสู่สากลด้วย
จ ิตสำน ึกร ั ก  ผ ู กพ ันและความ
ภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

1A 1B 1C 4A 4B 

009702  สุขภาพกับสังคมโลกในยุค
ดิจิทัลและอนาคต 

 ✓   ✓   

009703  การคิดเพ่ือสุขภาวะที่ดี    ✓ ✓    

009704  การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและ
สุขภาพ  

✓   ✓    

009705  การเป็นผู้ประกอบการ
ธุรกิจสุขภาพและเวลเนส 

  
✓ ✓ 

   

009706  ทักษะชีวิตเพ่ือความสำเร็จ
และการเลือกคู่ครองในศตวรรษที่ 21 

  
✓ ✓ ✓ 
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5. ตารางแสดงคำอธิบายรายวิชา กับผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 

1. กลุ่มวิชาบังคับ 
   1.1 ภาษาอังกฤษ 

000101 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ ในโลกดิจิทัลการเรียนรู ้อะไร
ใหม่ ๆ อยู่ใกล้เพียงเอื้อม การ
สร ้ า งคล ั งคำศ ัพท ์และการ
พัฒนาทักษะภาษาอังกฤษใน
การเลือกใช้สื่อภาษาอังกฤษจึง
จำเป็นต่อการใช้ชีวิต สามารถ
นำไปใช้หาความรู้ข้อมูลผ่านสื่อ
ภาษาอังกฤษประเภทต่าง ๆ ทั้ง
หนังสือพิมพ์ นิตยสาร โทรทัศน์ 
ภาพยนตร์ เพลง และสื่อสังคม
ออนไลน์ได้ด้วยตนเอง เพื่อให้
เกิดทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต
สู่การดำรงชีพในศตวรรษที่ 21 
ไ ด ้ อ ย ่ า ง ส ม บ ู ร ณ ์ แ ล ะ มี
ประสิทธิภาพ 

1. ส ืบค ้นและว ิ เคราะห ์การ
เล ือกร ับส ื ่อภาษาอ ังกฤษที่
จำเป็นต่อการใช้ชีวิตได้อย่าง
เหมาะสม 
2. เลือกใช้สื่อประเภทต่างๆ ให้
เหมาะกับความต้องการพัฒนา
ทักษะทางภาษาได้เหมาะสม
กับตนเอง 
3. ออกแบบการนำเสนอการ
ทำงานผ่านสื ่อที ่เหมาะสมได้
อย่างเป็นระบบ 

วิธีการสอน 
อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปรายระดมความคิดเพื่อนำเสนอ
ความรู้ 
2. ปฏิบัติจริงในการฝึกทักษะทางภาษา
เพ ื ่ อการส ื ่ อสารในสถานการณ ์ที่
หลากหลายโดยใช ้บทบาทสมมติ  
สถานการณ์จำลองและสถานที่จริง 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ส ังเกตพฤต ิกรรมการเร ียน การ
อภิปราย ทักษะปฏิบัติ 
2. ป ร ะ เ ม ิ น ค ว า ม ร ู ้  ท ั ก ษ ะแ ล ะ
คุณลักษณะจากการมอบหมายชิ้นงาน 
กิจกรรม หรือโครงการต่างๆ 

CLO 1: เลือกและประยุกต์ใช้สื่อ
ประเภทต่าง ๆ เพื่อพัฒนาทักษะ
ทางภาษาอังกฤษ จนสามารถ
ออกแบบนำเสนอผลงานผ่านสื่อ
ที ่หลากหลายได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 1A, PLO 1B) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. ทดสอบรายหน่วย หรือ ระหว่างภาค 
หรือ ปลายภาค 

000102 ภาษาอ ั งกฤษเพ ื ่ อการ 
ใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่ 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันทั้งในสถานการณ์
จริงและบริบทดิจิทัล การฟัง 
พูด อ่าน และเขียนในหัวข้อใกล้
ตัว เช่น การแนะนำตนเอง การ
แ ล ก เ ป ล ี ่ ย น ข ้ อ ม ู ล ใ น
ชีวิตประจำวัน การติดต่อสื่อสาร
ออนไลน์ และการเลือกใช้ภาษา
ให้เหมาะสมตามบริบท การใช้
ภาษาอังกฤษเพื ่อการดำเนิน
ชีวิต การสื่อสาร และการเรียนรู้
ใ น โ ล ก ย ุ ค ใ ห ม ่ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

1. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
ทักษะภาษาอังกฤษเพื ่อการ
ส ื ่ อ ส า ร ใ น ส ถ า น ก า รณ ์ ที่
หลากหลายในชีวิตประจำวัน 
ทั้งในชีวิตจริงและบริบทดิจิทัล
ได ้
2. เพ ื ่ อ ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
เลือกใช้โครงสร้าง คำศัพท์ และ
ส ำ น ว น ภ า ษ า อ ั ง ก ฤ ษ ไ ด้
เหมาะสมกับสถานการณ์การ
สื ่อสารในชีวิตประจำวันและ
การสื่อสารออนไลน์ 
3. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
ภ าษาอ ั งกฤษอย ่ า งส ุ ภ าพ 
เหมาะสม และมีความมั ่นใจ
มากข ึ ้นในการส ื ่อสาร การ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยาย อภิปราย และยกตัวอย่าง
โครงสร ้ า ง  คำศ ัพท ์  และสำนวน
ภาษาอังกฤษที่ใช้ในชีวิตประจำวัน ทั้ง
ในสถานการณ์จริงและบริบทดิจิทัล 
2. ฝึกปฏิบัติทักษะการฟัง พูด อ่าน 
และเข ียนผ ่านก ิจกรรมส ื ่ อสารใน
สถานการณ์ใกล้ตัว เช่น การแนะนำ
ตนเอง การแลกเปล ี ่ ยนข ้อม ูล ใน
ชีว ิตประจำวัน การสื ่อสารออนไลน์ 
การถามทาง การซื ้อของ และการขอ
ความช่วยเหลือ โดยใช้บทบาทสมมติ 
สถานการณ์จำลอง และกิจกรรมคู่/
กลุ่ม 
3. จัดการเรียนรู ้แบบผสมผสาน โดย
มอบหมายงานหรือกิจกรรมให้ผู ้เรียน
สืบค้นข้อมูล ฝ ึกใช ้ภาษาอังกฤษใน

CLO 1: อธ ิบายความแตกต ่าง
ของการใช ้ภาษาอ ังกฤษตาม
บุคคลและบริบทการสื ่อสารใน
ชีวิตประจำวันได้ (PLO 1A) 
CLO 2: ใช้คำศัพท์ สำนวน และ
โครงสร้างภาษาอังกฤษพื้นฐาน
เพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ใกล้
ต ัวและชีว ิตประจำวันได้อย่าง
เหมาะสมตามบริบท (PLO 1A) 
CLO 3: ฟังและสนทนาโต ้ตอบ
เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลพื้นฐานใน
สถานการณ์ชีวิตประจำวันได้ เช่น 
การทักทาย การแนะนำตนเอง 
การสั ่งอาหาร การซื ้อขาย การ
ถามทาง การนัดหมาย และการ
อธิบายอาการเจ็บป่วยเบื ้องต้น 
(PLO 1A, 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
เรียนรู้ และการดำเนินชีวิตใน
โลกยุคใหม ่

บริบทดิจิทัล และทำงานร่วมกับผู ้ อ่ืน
เพื่อพัฒนาการสื่อสารและการเรียนรู้
ด้วยตนเอง 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินทักษะการฟัง พูด อ่าน และ
เขียนจากการปฏิบัติกิจกรรมในชั้นเรียน 
การแสดงบทบาทสมมติ แบบฝึกหัด 
และการสื่อสารในสถานการณ์ท่ีกำหนด 
2. ประเม ินการเล ือกใช ้ โครงสร ้าง 
คำศัพท์ และสำนวนภาษาอังกฤษจาก
งานมอบหมาย ชิ ้นงาน การสื ่อสาร
ออนไลน์ หรือภาระงานรายบุคคล/ราย
กลุ่ม 
3. ประเมินการวางแผนการเรียนรู้ การ
ทำงานร่วมกับผู้อื ่น การมีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียน และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
จากการทดสอบรายหน่วย ระหว่างภาค 
หรือปลายภาค 

CLO 4: อ่านและตีความข้อความ
สั ้นที ่ใช้จริงในชีวิตประจำวันได้ 
เช ่น ป้าย ประกาศ คำแนะนำ 
ข้อความสั้น และข้อมูลทั่วไปใน
สื่อดิจิทัล (PLO 1A) 
CLO 5: ใช ้ภาษาอังกฤษในการ
สื ่อสารกับผู ้อ ื ่นได้อย่างสุภาพ 
เหมาะสม และมีความมั่นใจมาก
ขึ ้นในสถานการณ์คุ ้นเคย (PLO 
1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
000103 ภาษาอังกฤษเพ ื ่อความ
พร้อมในอาชีพระดับสากล 

ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
บร ิบทการทำงานและการ
เตรียมความพร้อมทางอาชีพ 
การฟัง พ ูด อ ่าน และเข ียน
ภ า ษ า อ ั ง ก ฤ ษ ใ น ฐ า น ะ
ภาษาสากลในสถานการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับการสมัครงาน การ
เขียนประวัติย่อ และการสื่อสาร
ในองค์กร การใช้ภาษาอังกฤษ
อย่างเหมาะสมตามบริบทสากล 
ร ว ม ถ ึ ง ค ว า ม เ ข ้ า ใ จ ค ว าม
หลากหลายทางวัฒนธรรมใน
การสื่อสาร เพ่ือเสริมสร้างความ
พร้อมในการทำงานและการ
พัฒนาตนเองในระดับนานาชาติ 

1. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
ภาษาอังกฤษในการสมัครงาน
และการสื ่อสารในบริบทการ
ทำงานได้อย่างเหมาะสม 
2. เพ ื ่ อ ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
ประยุกต์ใช้ทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษใน
ฐานะภาษาสากลสำหรับการ
เตรียมความพร้อมทางอาชีพใน
บริบทสากล 
3. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถทำงาน
ร ่ ว ม ก ั บ ผ ู ้ อ ื ่ น แ ล ะ ใ ช้
ภาษาอังกฤษได้อย่างเหมาะสม
โดยคำนึงถึงความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมในการสื่อสาร 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยาย อภิปราย และยกตัวอย่าง
การใช้ภาษาอังกฤษในการสมัครงาน 
การเขียนประวัติย่อ และการสื่อสารใน
องค์กร 
2. ฝึกปฏิบัติทักษะภาษาอังกฤษผ่าน
บทบาทสมมติ สถานการณ์จำลอง และ
กิจกรรมคู่/กลุ่ม เช่น การแนะนำตนเอง 
การสัมภาษณ์งาน และ workplace 
communication 
3. จัดการเรียนรู ้แบบผสมผสาน โดย
มอบหมายงานหรือชิ้นงานที่เกี่ยวข้อง
กับการเตรียมความพร้อมทางอาชีพ
และการสื่อสารในบริบทสากล 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินทักษะการใช้ภาษาอังกฤษ
จากการปฏิบ ัต ิก ิจกรรม การแสดง
บทบาทสมมติ การสัมภาษณ์จำลอง 
และการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 

CLO 1: อธ ิ บ า ยบทบา ท ข อ ง
ภาษาอังกฤษในฐานะภาษาสากล 
และความสำคัญของภาษาอังกฤษ
ต่อการเตรียมความพร้อมทาง
อาช ีพในบริบทสากลได้ (PLO 
1A) 
CLO 2: ใช้คำศัพท์ สำนวน และ
โครงสร้างภาษาอังกฤษพื้นฐานที่
เกี ่ยวข้องกับการสมัครงาน การ
เตรียมสัมภาษณ์ และการสื่อสาร
ในที่ทำงานได้อย่างเหมาะสมตาม
บริบท (PLO 1A) 
CLO 3: ฟังและพูดภาษาอังกฤษ
เพ่ือการสื่อสารในสถานการณ์ทาง
วิชาชีพได้ในระดับพื ้นฐาน เช่น 
การแนะนำตนเอง การสัมภาษณ์
ง าน  ก า ร โ ท รศ ั พท ์  ก า ร รั บ
ข้อความ การนัดหมาย และการ
เชิญ (PLO 1A, 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
2. ประ เม ิ นคว ามร ู ้  ท ั กษะ  แล ะ
คุณลักษณะจากงานมอบหมาย ชิ้นงาน 
เ ช ่ น  résumé, job application 
materials หรือกิจกรรมกลุ่ม 
3. ทดสอบรายหน่วย ระหว่างภาค หรือ
ปลายภาค 

CLO 4: อ่านและเขียนข้อความ
ห ร ื อ เ อ ก ส า ร ภ า ษ า อ ั ง ก ฤ ษ
เบื้องต้นที่เกี่ยวข้องกับการเตรียม
ความพร้อมทางอาชีพและการ
ทำงานได้ เช่น ประกาศรับสมัคร
งาน ประว ัต ิย ่อ ใบสม ัครงาน 
ข้อความตอบกลับ อีเมล และ
จดหมายในที่ทำงาน (PLO 1A) 
CLO 5: ใช ้ภาษาอังกฤษในการ
สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้
อย่างสุภาพ เหมาะสม มีความ
รับผิดชอบ และเป็นมืออาชีพ โดย
คำน ึ งถ ึ งความแตกต ่ า งทา ง
วัฒนธรรมในบริบทสากล (PLO 
1C) 

000104 ภาษาอังกฤษเพื ่ออาชีพ
ระดับสากลและการประเมินผล 

การพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ
เพ ื ่ อการศ ึกษาต ่อและการ
ประกอบอาชีพในระดับสากล 
การฟัง พ ูด อ ่าน และเข ียน

1. เพื่อพัฒนาทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนภาษาอังกฤษใน
ฐานะภาษาสากลเพ่ือการศึกษา

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยาย อภิปราย และยกตัวอย่าง
การใช ้ภาษาอ ั งกฤษตามแนวการ

CLO 1: อธิบายลักษณะ รูปแบบ 
และความสำคัญของการประเมิน
สมรรถนะทางภาษาอังกฤษตาม
มาตรฐานสากลต่อการศึกษาต่อ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ภ า ษ า อ ั ง ก ฤ ษ ใ น ฐ า น ะ
ภ า ษ า ส า ก ล ต า ม แ น ว ก า ร
ป ร ะ เ ม ิ น ส ม ร ร ถ น ะ ท า ง
ภ า ษ า อ ั ง ก ฤ ษ ต า ม
มาตรฐานสากล เช ่น TOEIC 
การใช้ภาษาอย่างถูกต้องและ
เหมาะสม การใช้กลยุทธ์ทาง
ภาษา การบริหารเวลา และการ
พัฒนาความแม่นยำทางภาษา 
การใช้ผลการประเมินเพื่อการ
ว า ง แ ผ น พ ั ฒ น า ต น เ อ ง 
เสริมสร้างความมั ่นใจในการ
ส ื ่อสาร และเพิ ่มโอกาสทาง
การศ ึ กษาและอาช ี พ  โดย
คำนึงถึงความหลากหลายทาง
วัฒนธรรมในการใช้ภาษา 

ต่อและการประกอบอาชีพใน
ระดับสากล 
2. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
ภาษาอังกฤษได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม พร้อมทั้งใช้กล
ยุทธ์ทางภาษา การบริหารเวลา 
และความแม่นยำทางภาษาใน
การทำภารกิจและการประเมิน
ตามแนวมาตรฐานสากล 
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ผล
การประเมินในการวางแผน
พัฒนาตนเอง เสริมสร้างความ
ม ั ่ น ใจ ในการส ื ่ อสาร  และ
ตระหนักถึงความหลากหลาย
ทางวัฒนธรรมในการใช้ภาษา 

ประเมินสมรรถนะทางภาษาอังกฤษ
ตามมาตรฐานสากล เช่น TOEIC 
2. ฝึกปฏิบัติทักษะฟัง พูด อ่าน และ
เขียน ผ่านกิจกรรมรายบุคคล รายคู่ 
และรายกลุ ่ม ในบริบทการศึกษาต่อ
และการประกอบอาชีพ 
3. มอบหมายงานว ิ เคราะห ์ผลการ
ประเมิน การสะท้อนตนเอง และการ
จัดทำแผนพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษ 
โดยใช้สื ่อและแหล่งเรียนรู ้ออนไลน์
ประกอบการเรียนรู้ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และการ
ประเมินทักษะภาษาอังกฤษตามแนว
การประเมินมาตรฐานสากล 
2. การประเมินผลงานจากกิจกรรมการ
เรียนรู้ งานมอบหมาย และการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน 

และการประกอบอาชีพได้ (PLO 
1A) 
CLO 2: ใช้ทักษะการฟัง พูด อ่าน 
และเขียนภาษาอังกฤษในฐานะ
ภาษาสากลเพ ื ่ อการทำแบบ
ประเมินทางภาษาอังกฤษได้อย่าง
เหมาะสม (PLO 1A) 
CLO 3: ใช้กลยุทธ์ทางภาษา การ
บริหารเวลา และความแม่นยำ
ทางภาษาในการทำข้อสอบวัด
สมรรถนะทางภาษาอังกฤษได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (PLO 2) 
CLO 4: วิเคราะห์ผลการประเมิน
ทางภาษาอังกฤษและนำไปใช้ใน
การวางแผนพัฒนาตนเองเพ่ือ
เสร ิมสร ้างความม ั ่นใจในการ
สื่อสารได้ (PLO 1C) 
CLO 5: ใช ้ภาษาอ ังกฤษอย ่าง
ถูกต้อง เหมาะสม และคำนึงถึง
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. การประเมินแผนพัฒนาตนเอง การ
สะท้อนผลการเรียนรู ้ และการสอบ
กลางภาค/ปลายภาค 

ความหลากหลายทางวัฒนธรรม
ในการใช ้ภาษาในบริบทสากล 
(PLO 1A) 

   1.2 ดิจิทัล 
000201  เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อชวีิต
สมัยใหม่ 

การพัฒนากระบวนการคิดและ
ทักษะในยุคดิจิทัลผ่านการใช้
น ว ั ต ก ร ร ม ด ิ จ ิ ท ั ล  ( Digital 
Intelligence)  ครอบคลุมการ
ใช้เครื ่องมือสมัยใหม่เพื ่อการ
สืบค้นอย่างมีประสิทธิภาพ การ
รู้สารสนเทศ (Digital Literacy) 
และการประยุกต์ใช้แอปพลิเค
ชันเพื ่อเพิ ่มประสิทธิภาพการ
ทำงานและพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ก า ร ใ ช ้ เ ท ค โ น โ ล ยี
ป ัญญาประด ิษฐ ์  (AI) อย ่าง
สร้างสรรค์และมีจริยธรรม การ
สร้างความตระหนักรู้ด้านความ
ป ล อด ภ ั ย บ น โ ล ก ไ ซ เ บ อร์  

1. เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้
เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่และ 
AI ในการสืบค้นและสังเคราะห์
ความรู้ใหม่ได้อย่างเป็นระบบ 
2. เพ่ือให้สามารถออกแบบ
และสร้างสรรค์คอนเทนต์
ดิจิทัลที่สื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพและถูกต้องตาม
หลักจริยธรรม 
3. เพ่ือให้สามารถปฏิบัติตน
ตามหลักความปลอดภัยไซ
เบอร์ รักษาสิทธิส่วนบุคคลและ
มีจริยธรรมในการใช้เทคโนโลยี 
4.เพ่ือให้สามารถทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นผ่านแอปพลิเคชันบริหาร

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิดสัมมนาอภิปรายกลุ่ม 
2. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน หรือกรณีศึกษา 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
2. ประเมินจากภาระงาน 
ชิ้นงานกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อการประเมิน
ความรู้ ทักษะการปฏิบัติ 
3. จากการทดสอบรายหน่วยระหว่าง
ภาค 
4. นักศึกษาผ่านเกณฑ์การ 
ประเมิน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50) 

CLO 1: ประยุกต์ใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลสมัยใหม่และ AI ในการ
สืบค้นและสังเคราะห์ความรู้ใหม่
ได้อย่างเป็นระบบ (PLO 1A, 
PLO 1B) 
CLO 2: ออกแบบและสร้างสรรค์
คอนเทนต์ดิจิทัลที่สื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพและถูกต้องตาม
หลักจริยธรรม (PLO 1A, PLO 
1B) 
CLO 3: อธิบายหลักความ
ปลอดภัยไซเบอร์ การรักษาสิทธิ
ส่วนบุคคลและจริยธรรมในการใช้
เทคโนโลยี (PLO 1C) 
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(CLO) 
( Cybersecurity) ก า ร ร ั ก ษ า
ส ิ ท ธ ิ ส ่ ว นบ ุ คคล  ( Privacy) 
ตลอดจนการสร้างสรรค์คอน
เทนต์ดิจิทัลอย่างมืออาชีพผ่าน
กระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างเป็นระบบเพื่อการพัฒนา
ตนเองและสังคมอย่างยั่งยืน 

จ ั ด ก า ร ง า น เ พ ื ่ อ ร ่ ว ม กั น
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่าง
สร้างสรรค ์

กิจกรรม 
1. ใบงาน 6 ใบงาน 
2. ได้ชิ้นงาน 1 ชิ้น 
3. มีการนำเสนองานแบบ 
ออนไลน์ 1 ครั้ง 
4. มีการทดสอบย่อยรายหน่วยระหว่าง
ภาค 

CLO 4: ทำงานร่วมกับผู้อื ่นผ่าน
แอปพลิเคชันบริหารจัดการงาน
เพื่อร่วมกันแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งานอย่างสร้างสรรค์ (PLO 1B, 
PLO 1C) 

000202  การเรียนรู้ดิจิทัล  แนวคิด และความสำคัญของ
การเร ียนรู ้ด ิจ ิท ัล ครอบคลุม
เคร ื ่ องม ือด ิ จ ิ ท ั ลสม ั ย ใหม่  
ต ลอดจนกา รประย ุ ก ต ์ ใ ช้
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
เพื ่อสนับสนุนการเรียนรู ้ การ
ท ำ ง า น  แ ล ะ ก า ร พ ั ฒ น า
นวัตกรรม และการดำรงชีวิตใน
สังคมดิจิทัลอย่างรับผิดชอบ ฝึก
ปฏิบัติการเลือกใช้เครื่องมือและ
เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเหมาะสม 
ในการสืบค้น ว ิเคราะห์ และ

1. เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาม ีความ 
สามารถในการประยุกต์ใช้องค์
ความรู ้ด้านภาษา ทักษะชีวิต 
เทคโน โลย ี ด ิ จ ิ ท ั ล  ในการ
แสวงหา สร้าง และเผยแพร่
ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการ
ทำงานร่วมกับผู ้อื ่น เพื ่อการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน ทั้งต่อตนเอง
และสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
2. เ พ ื ่ อ ใ ห ้ น ั ก ศ ึ ก ษ า มี
ความสามารถในการใช้ทักษะ
คิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิด

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ใช ้ว ิธ ีการสอนแบบผสมผสาน ทั้ง
แบบออนไลน์และออฟไลน์ 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ่ม 
3. ลงมือปฏิบัติจริง โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานหรือโครงงาน หรือกรณีศึกษา ซึ่ง
เ ก ิ ด จ ากก า ร เ ร ี ย น ร ู ้  โ ด ยอา ศั ย
ประสบการณ์เฉพาะตน 
4. การบริการชุมชนหรือการใช้ชุมชน
เป็นฐาน การเรียนรู้ เพื่อรับผิดชอบต่อ
สังคมและมีความผูกพันกับท้องถิ่น 

CLO 1: อธิบายแนวคิด หลักการ 
และความสำคัญของการเรียนรู้
ดิจิทัล รวมถึงเลือกใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลและเทคโนโลยี AI ได้อย่าง
เหมาะสมในการสืบค้น วิเคราะห์ 
และประมวลผลข้อมูล (PLO 1) 
CLO 2: ประย ุกต ์ ใช ้ท ักษะคิด
วิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิด
สร ้ างสรรค ์  ในการออกแบบ
ผลงานหรือโครงงานด้านดิจิทัล 
โ ด ย ใ ช ้ เ ท ค โ น โ ล ย ี อ ย ่ า ง มี
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(CLO) 
ประมวลผลข้อมูล มุ่งเสริมสร้าง
สมรรถนะการใช ้  (Use) การ
เ ข ้ า ใ จ  ( Understand) ก า ร
สร้างสรรค์ (Create) และการ
เข ้าถ ึง (Access) เทคโนโลยี
ดิจิทัลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ตระหนักและปฏิบัติตามหลัก
ค ุณธรรม  จ ร ิ ย ธ ร รม  และ
จ ร ร ย า บ ร ร ณ ใ น ก า ร ใ ช้
เทคโนโลยีดิจิทัล เคารพสิทธิ
ความเป็นส่วนตัวของผู้อื ่น ใช้
ข้อมูลอย่างถูกต้องและมีความ
รับผิดชอบ มีความตระหนักด้าน
ความปลอดภัยไซเบอร ์ และ
สามารถใช ้ เทคโนโลย ีอย ่าง
เหมาะสม  ปลอดภ ั ย  และ
สร้างสรรค์ในสังคมดิจิทัล 

อย่างสร้างสรรค์และคิดอย่างมี
ว ิจารณญาณ ในการแสวงหา
และต่อยอดความรู ้ในศาสตร์
ต่าง ๆ เพื ่อการเรียนรู ้ตลอด
ชีวิต เป็นผู้นำและผู้ตามท่ีดี 
3. เพื ่อให้นักศึกษาแก้ปัญหา 
ตัดสินใจ เลือกใช้ และควบคุม
การใช้งานเทคโนโลยีดิจิทัลได้
อย่างเหมาะสมกับงานของตน
และสังคมได ้
4. เพื่อให้นักศึกษาสื่อสาร โดย
ใช้เทคโนโลยีอย ่างตระหนัก
และปฏิบัติตามหลักคุณธรรม 
จริยธรรม และจรรยาบรรณใน
การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เคารพ
สิทธิความเป็นส่วนตัวของผู้อ่ืน 
ใช ้ข ้อมูลอย่างถูกต้องและมี
ค ว ามร ั บผ ิ ดชอบ  ม ี ค ว าม
ตระหนักด้านความปลอดภัยไซ

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเกตพฤติกรรม
นักศึกษาและการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
2. ประเมินจากภาระ ชิ้นงาน กิจกรรม
ต่าง ๆ เพื่อการประเมินความรู้ ทักษะ
การปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบรายหน่วย 
และปลายภาค 
 

ประสิทธิภาพและเหมาะสม (PLO 
1, PLO 3) 
CLO 3: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่าง
มีจริยธรรม เคารพสิทธิส่วนบุคคล 
ตระหนักถึงความปลอดภ ัยไซ
เบอร์ และมีความรับผิดชอบต่อ
สังคมดิจิทัล (PLO 1C, PLO 2) 
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(CLO) 
เบอร์ และสามารถใช้เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสม ปลอดภัย และ
สร้างสรรค์ในสังคมดิจิทัล 

000203  การเล ือกแหล่งเร ียนรู้
ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ 

การศึกษาและการปฏิบัติการคัด
กรองข้อมูลจากแหล่งเร ียนรู้
ด ิ จ ิ ท ั ล  การว ิ เ คราะห ์ และ
ส ั ง เ ค ร า ะ ห ์ เ น ื ้ อ ห า ผ ่ า น
กระบวนการคิดเป็นระบบ และ
การถ่ายทอดองค์ความรู้ด้วยสื่อ
ด ิจ ิท ัล เพ ื ่อสร ้างท ักษะการ
เรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิตจาก
แหล่งเรียนรู ้ที ่ได้มาตรฐานใน
ระด ับชาต ิและสากลอย ่างมี
จริยธรรม 

1. เพื ่อให้ผู ้เร ียนสามารถคัด
ก ร อ ง แ ล ะป ร ะ เ ม ิ น ค ว า ม
น่าเช ื ่อถ ือของแหล่งเร ียนรู้
ดิจิทัลได ้
2.  เพ ื ่ อให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
ว ิ เคราะห ์ เน ื ้อหาท ี ่ม ีความ
ซับซ้อนให้ออกมาเป็นแผนภาพ
แ ส ด ง ค ว า ม ส ั ม พ ั น ธ ์ เ ชิ ง
โครงสร้างของเนื้อหา 
3. เพื ่อให้ผู ้เรียนสามารถวาง
แผนการเรียนรู ้ด้วยตนเองจน
บรรลุวัตถุประสงค์  
4. เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถผลิต
สื่อดิจิทัลเพื่อถ่ายทอดความรู้
ได ้ อย ่ า งสร ้ า งสรรค ์และมี
จริยธรรม 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยายและสาธิตการใช้เครื่องมือ
ดิจิทัล 
2. การเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ผ่านการปฏิบัติจริง 9 
ขั้นตอน 
3. การให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล 
(Mentoring) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ประเมินจากแผนที่ความคิด (Mind 
Map) และแผนภาพแสดงความสัมพันธ์
เชิงโครงสร้างของเนื้อหา (Content 
Network Chart) 
2. ประเมินจากการได้รับ
ประกาศนียบัตร (Certificate) จาก 
แหล่งเรียนรู้ที่ได้มาตรฐานในระดับชาติ

CLO 1: สามารถคัดเลือกและ
ประเมินแหล่งเรียนรู้ดิจิทัลที่ได้
มาตรฐาน (PLO 1A, PLO 1B) 
CLO 2: สามารถใช้เทคโนโลยี 
ปัญญาประดิษฐ์ และนวัตกรรม
ในการวิเคราะห์และจัดระบบ
ความรู้ 
(PLO 2, PLO 3) 
CLO 3: สามารถสื่อสารองค์
ความรู้ผ่านสื่อดิจิทัลอย่าง
สร้างสรรค์และถูกต้องตาม
กฎหมายจริยธรรม (PLO 1C, 
PLO 2) 



71 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
และสากล เช่น Thai-MOOC ประเมิน
จากคุณภาพสื่อดิจิทัลสรุปองค์ความรู้ 

000204  เทคโนโลยีคลาวด์เพ่ือการ
ทำงานและชีวิต  

ความรู ้พื ้นฐานทางดิจิทัลและ
เทคโนโลยีคลาวด์ การเลือกใช้
เครื ่องมือดิจ ิท ัลสมัยใหม่บน
ระบบคลาวด์ การประยุกต์ใช้
เทคโนโลย ีป ัญญาประด ิษฐ์       
การสืบค้น ทักษะการรู้เท่าทัน
ข้อมูล หลักการของอินเทอร์เน็ต
ในทุกสิ่ง การสร้างเนื้อหาดิจิทัล 
หลักการความปลอดภัยไซเบอร์ 
การรักษาสิทธิส่วนบุคคล และ
การ ใช ้ เ ทค โ น โลย ี อ ย ่ า ง มี
จริยธรรม 

1.สามารถอธ ิบายหล ักการ
พื้นฐานของเทคโนโลยีคลาวด์ 
เครื่องมือดิจิทัลสมัยใหม่ และ
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์บน
ระบบคลาวด์ได ้
2. สามารถใช ้งานเคร ื ่องมือ
ดิจิทัลสมัยใหม่และเทคโนโลยี
ปัญญาประดิษฐ์ได้ 
3. ส า ม า ร ถ ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
เครื ่องมือดิจิทัลสมัยใหม่และ
เทคโนโลย ีป ัญญาประด ิษฐ์
อย ่างเหมาะสม เพื ่อพ ัฒนา
คุณภาพชีวิตได้ 
4. สามารถใช้งานและเผยแพร่
ข้อมูลดิจิทัลบนระบบคลาวด์ 
ภายใต ้หล ักความปลอดภัย              

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการ ดังนี้ 
1. บรรยายและสาธ ิ ตการ ใช ้ ง าน
เคร ื ่ อ งม ื อด ิ จ ิ ท ั ลสม ั ย ใหม ่  และ
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์บนระบบ
คลาวด์ 
2. ฝึกปฏิบัติตามใบงานท่ีมอบหมาย 
3. ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเองผ่าน
สื่อการสอน หรือสื่อออนไลน์อื่น 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
5. มอบหมายงานกลุ ่ม และนำเสนอ
ผลงาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ทดสอบความร ู ้ รายเน ื ้ อหาจาก
แบบทดสอบประจำหน่วย 
2. ประเมินทักษะการใช้งานจากใบงาน
ฝึกปฏิบัติ 

CLO 1: อธิบายหลักการพื้นฐาน
ของ เทคโนโลย ีคลาวด ์  และ
ยกต ัวอย ่ าง เคร ื ่ องม ือด ิจ ิทัล
ส ม ั ย ใ ห ม ่ แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี
ป ัญญาประด ิษฐ ์ได ้  (PLO 1A, 
PLO 1B) 
CLO 2: เล ือกใช ้งานเคร ื ่องมือ
ดิจิทัลสมัยใหม่บนระบบคลาวด์
และเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์
กับงานได้ (PLO 1A, PLO 1B) 
CLO 3: ประย ุกต ์ใช ้ เคร ื ่องมือ
ดิจิทัลสมัยใหม่ บนระบบคลาวด์ 
และเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์
กับงานอย่างเหมาะสม (PLO 1B, 
PLO 1C, PLO 2) 
CLO 4: ประยุกต์ใช้ข้อมูลดิจิทัล
บนระบบคลาวด ์ ภายใต ้หลัก
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(CLO) 
ไซเบอร์ รักษาสิทธิส่วนบุคคล 
อย่างมีจริยธรรม 

3. ประเมินการประยุกต์ใช้งานจากงาน
กลุ่มท่ีมอบหมายและการนำเสนอ 
4. นักศึกษาผ่านเกณฑ์การประเมินไม่
น้อยกว่าร้อยละ 50) 
เครื่องมือการประเมิน 
1. ใบงาน 6 ใบงาน 
2. ผลงานที่มอบหมาย 1 ชิ้นงาน 
3. น ำ เ ส น อผ ล ง า น ต า ม เ ก ณ ฑ ์ ที่
มอบหมาย 
4. แบบทดสอบประจำหน่วย 6 หน่วย 

ความปลอดภัยไซเบอร์ การรักษา
สิทธิส่วนบุคคล อย่างมีจริยธรรม 
(PLO 2) 

000205  การผลิตสื่อผสมในสังคม
ดิจิทัล 

เปิดมิติใหม่ของการสร้างสรรค์
ส ื ่ อออนไลน ์ท ี ่ท ันสม ัยและ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ สู่
แนวค ิดการผล ิตส ื ่ อผสมที่
หลากหลายในยุคสังคมดิจ ิทัล 
ภายใต้กรอบของกฎหมายและ
จริยธรรม  

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 รู้เท่าทัน
สังคมดิจิทัล  
1. อธิบายลักษณะของสังคม
ดิจิทัลและผลกระทบได้  
2. ร ะ บ ุ ข ้ อ ก ฎ ห ม า ย แ ล ะ
จริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้
สื่อได ้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
เรียนรู ้ด ้วยตนเอง (Self-Paced) ผ่าน
ว ิ ด ี โ อ  18 คล ิ ป   การยกต ั วอย ่ า ง
ก รณ ี ศ ึ กษ า ก า ร ท ำผ ิ ด กฎ ห ม า ย
คอมพิวเตอร์หรือการละเมิดความเป็น
ส่วนตัวในปัจจุบัน เพื ่อให้ผู ้เรียนร่วม
วิเคราะห์และถกเถียง  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1: ส า ม า ร ถ ว ิ เ ค ร า ะ ห์
สถานการณ์ ปฏิบัติตัวในสังคม
ด ิ จ ิ ท ั ล  และประย ุ กต ์ ใ ช ้ ข้ อ
กฎหมาย รวมถึงจริยธรรมในการ
สื ่อสารออนไลน์ได้อย่างถูกต้อง  
(PLO 3, PLO 2) 
CLO 2: สามารถประย ุ กต ์ ใ ช้
ก ร ะ บ ว น ก า ร ผ ล ิ ต ส ื ่ อ แ ล ะ
เ ค ร ื ่ อ ง ม ื อ สม ั ย ใหม ่ ใ น ก า ร
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(CLO) 
3. ประยุกต์ใช้หลักการปฏิบัติ
ตัวที่เหมาะสมในโลกออนไลน์
ได ้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 
สร้างสรรค์สื่อดิจิทัลอย่างไรให้
ทันสมัย  
1. อธิบายองค์ประกอบของสื่อ
ดิจิทัลและสื่อสมัยใหม่ได้  
2. ออกแบบส ื ่ อด ิจ ิท ัลผ ่าน
แพลตฟอร์ม Canva ได้อย่าง
สร้างสรรค ์ 
3. ส ร ้ า ง ส ื ่ อ พ ื ้ น ฐ า น ด ้ ว ย
เ ท ค โ น โ ล ย ี ค ว า ม จ ริ ง
เสริม (AR) ได ้ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 
ปัญญาประดิษฐ์กับอนาคตของ
สื่อดิจิทัล  
1. อธิบายบทบาทของ AI ที่มี
ต่ออุตสาหกรรมสื่อได้  

ใบงานการวิเคราะห์กรณีศึกษา และ
แบบทดสอบประจำหน่วย (10 ข้อ)  
วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
เ ร ี ย น ร ู ้ ด ้ ว ย ต น เ อ ง  ( Self-
Paced) วิด ีโอ 26 คลิป มอบหมายให้
เริ่มวางแผนทำโครงงานผลิตสื่อผสมจาก
ทักษะที่เรียนรู้ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ช ิ ้นงานการออกแบบส ื ่อด ิจ ิท ัลและ
ผลงาน AR และแบบทดสอบประจำ
หน่วย (20 ข้อ)  
วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
เ ร ี ย น ร ู ้ ด ้ ว ย ต น เ อ ง  ( Self-
Paced)  ว ิด ีโอ 9 คลิป มอบหมายให้
ใช้ AI เป็นส่วนหนึ่งของการทำโครงงาน
ผลิตสื่อผสม  
ประเมินผล  

ออกแบบสื่อดิจิทัลด้วย CANVA 
และเทคโนโลยี AR ได้ (PLO 1B) 
CLO 3: สามารถเลือกใช้เครื่องมือ
ป ัญญาประด ิษฐ ์  ในการช ่วย
สร้างสรรค์และเพิ่มประสิทธิภาพ
ในการผลิตสื่อดิจิทัลรูปแบบต่างๆ 
ได้อย่างเหมาะสม (PLO 3) 
CLO 4: สามารถวางแผนการเล่า
เร ื ่ อง  (Storytelling) วางโครง
เรื่อง และตัดต่อวิดีโอเพื่อสื่อสาร
เนื้อหาให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้
อย่างน่าสนใจและมีประสิทธิภาพ  
(PLO 1A, PLO 1B) 
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(CLO) 
2. ใช้เครื่องมือ AI ในการสร้าง
ข้อความ รูปภาพ หรือเส ียง
ประกอบสื่อได้  
3. เล ือกใช้แพลตฟอร์ม AI ที่
ตรงกับวัตถุประสงค์การผลิต
สื่อได ้ 
 

ชิ้นงานการประยุกต์ใช้ AI ในการสร้าง
องค์ประกอบของสื่อ และแบบทดสอบ
ประจำหน่วย (10 ข้อ)  
วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
เ ร ี ย น ร ู ้ ด ้ ว ย ต น เ อ ง  ( Self-
Paced)  ว ิด ี โอ  12 คล ิป  มอบหมาย
โครงงานผลิตสื่อผสมที่ต้องใช้ทั้งทักษะ
การออกแบบ AI และวิดีโอ โดยให้มีการ
นําเสนอผลงานในสัปดาห์สุดท้าย  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ผลงานว ิ ด ี โ อฉบ ั บสมบ ู รณ์  และ
แบบทดสอบประจำหน่วย (10 ข้อ)  

000206  แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล ศึกษาบทบาทและวิวัฒนาการ
ของแอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 
การใช ้จ ินตนาการเพ ื ่อการ
ออกแบบสร ้ า งส ร รค ์  ก า ร
ประยุกต์ใช ้แอนิเมชันในงาน
ประชาส ัมพ ันธ ์และส ื ่ อสาร
องค์กร โดยใช้เครื่องมือดิจิทัล

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจในบทบาทของแอนิเมชัน
และสามารถใช้จินตนาการใน
ก า ร อ อ ก แ บ บ ไ ด ้ อ ย ่ า ง
สร้างสรรค ์
2. เพ ื ่ อให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
ประยุกต์ใช้เครื่องมือดิจิทัลและ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยายและอภิปรายกรณีศึกษา
บทบาทแอนิเมชันในสังคม 
2. การฝึกปฏิบัติการใช้ 
ปัญญาประดิษฐ์และซอฟต์แวร์
แอนิเมชัน 
3. การเรียนรู้ผ่านโครงงาน  

CLO 1: สามารถอธิบายบทบาท
ของแอนิเมชันและประยุกต์ใช้
จินตนาการในการออกแบบเชิง
สร้างสรรค์ได้ (PLO 1A, PLO 
1B) 
CLO 2: สามารถใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ ใน
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(CLO) 
ส ม ั ย ใ ห ม ่ แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ยี
ปัญญาประดิษฐ์ ในกระบวนการ
ผลิตอย่างมีจริยธรรม ภายใต้
การตระหนักถึงความปลอดภัย
บน โ ลก ไซ เบอร ์  กฎหมาย
ลิขสิทธิ์ และการคุ้มครองข้อมูล
ส่วนบุคคล ผ่านการปฏิบัติงาน
โครงงานแอนิเมชันอย่างเป็น
ระบบ 

ปัญญาประดิษฐ์ในกระบวนการ
ผลิตแอนิเมชันเพื่อการสื่อสาร
องค์กร 
3. เพื่อให้ผู ้เรียนสามารถผลิต
โครงงานแอนิเมชันอย่างเป็น
ระบบภายใต้กฎหมายลิขสิทธิ์
และการคุ ้มครองข้อมูลส่วน
บุคคล 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ประเมินจากรายงานการวิเคราะห์
และแผนผ ั งแนวค ิด  (Concept & 
Storyboard) 

2. ประเมินจากผลงานแอนิเมชันที่ตอบ
โจทย์การสื่อสาร 

3. ประเมินความถูกต้องด้านลิขสิทธิ์
และการคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลใน
ชิ้นงาน 

กระบวนการผลิตแอนิเมชันเพ่ือ
การประชาสัมพันธ์ได้ (PLO 1C, 
PLO 3) 
CLO 3: สามารถสร้างสรรค์
โครงงานแอนิเมชันอย่างเป็น
ระบบ โดยคำนึงถึงความ
ปลอดภัยไซเบอร์ กฎหมาย
ลิขสิทธิ์ และ PDPA (PLO 2, 
PLO 4A, PLO 4B) 

000207  กา ร จ ั ด ก า ร แ ล ะก า ร
วิเคราะห์ข้อมูลอัจฉริยะ 

หล ักการจ ัดการข ้อม ูลและ
ทักษะดิจิทัล ประกอบด้วย การ
รวบรวม จ ัดระเบ ียบ และ
ป ร ะ ม ว ล ผ ล ข ้ อ ม ู ล ด ้ ว ย 
Microsoft Excel และ Google 
Sheets การใช้สูตรคำนวณและ
ฟังก ์ช ันพื ้นฐาน การสร ุปผล
ข ้ อ ม ู ล  แ ล ะ ก า ร ส ร ้ า ง 
Dashboard เพื ่อการนำเสนอ
ข ้อม ูล เช ิ งท ัศนภาพ (Data 

1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจในหลักการจัดการข้อมูล
ทั่วไปและกรอบความฉลาดทาง
ดิจิทัล (DQ) 
2. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้
เครื่องมือดิจิทัลและ AI ในการ
ประมวลผลข้อมูลและสร้าง
แดชบอร์ดสรุปผลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

วิธีการสอน: อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Lecture) และการสาธิต 
(Demonstration) 
2. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-based Learning) ผ่าน
กรณีศึกษาข้อมูลจริง 
3. การฝึกปฏิบัติการ (Workshop) 
รายบุคคลและรายกลุ่ม 
วิธีการประเมิน: อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1: อธิบายหลักการจัดการ
ข้อมูล วงจรชีวิตข้อมูล และ
แนวคิดความฉลาดทางดิจิทัลได้
อย่างถูกต้อง (PLO 1B) 
CLO 2: ประยุกต์ใช้เครื่องมือส
เปรดชีตและ AI ในการจัดการ 
ประมวลผล และสร้างแดชบอร์ด
เพ่ือการนำเสนอข้อมูลได้อย่างมือ
อาชีพ (PLO 1B) 
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(CLO) 
Visualization) การประยุกต์ใช้
ป ัญญาประด ิษฐ ์  (AI) ในการ
ทำงานอย่างมีจร ิยธรรม การ
รู้เท่าทันข้อมูล (Data Literacy) 
และกฎหมายคุ ้มครองข้อมูล
ส่วนบุคคล (PDPA) 

3. เพื ่อให้ผู ้เร ียนตระหนักถึง
จริยธรรมในการใช้ข้อมูล ความ
ปลอดภัยไซเบอร์ และกฎหมาย
คุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล 

1. การทดสอบภาคปฏิบัติ (Lab 
Exam) การใช้ Excel/Sheets และ AI 
2. การประเมินชิ้นงาน Dashboard 
และการนำเสนอข้อมูล (Project-
based Assessment) 
3. การประเมินพฤติกรรมและความ
รับผิดชอบต่อจริยธรรมข้อมูล 

CLO 3: ปฏิบัติตนในการจัดการ
ข ้ อ ม ู ล ด ิ จ ิ ท ั ล โ ดย ค ำ น ึ ง ถึ ง
จริยธรรม ความปลอดภัยไซเบอร์ 
และกฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วน
บุคคล (PDPA) (PLO 1B) 

000208  การร ู ้ เ ท ่ าท ั นป ัญญา 
ประดิษฐ์และเทคโนโลยีดิจิทัล 

ศ ึกษาและปฏ ิบ ัต ิ เก ี ่ ยวกับ
หลักการพื้นฐานของเทคโนโลยี
ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์ (AI) 
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงทาง
เทคโนโลยีในส ังคมร ่วมสมัย 
พัฒนาทักษะการรู ้เท่าท ันสื่อ 
ข ้ อม ูล  และด ิจ ิท ั ล  (Digital 
Literacy) ก า ร ป ร ะย ุ ก ต ์ ใ ช้
เครื ่องมือ AI และเทคโนโลยี
สารสนเทศเพ ื ่ อการส ืบค้น 
สร้างสรรค์ และเผยแพร่องค์
ความร ู ้อย ่างม ีประส ิทธ ิภาพ 

1. เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจ
พ ื ้นฐาน  AI และเทคโนโลยี
ดิจิทัล  
2. เพ ื ่อพ ัฒนาทักษะการคิด
ว ิ เคราะห ์และการร ู ้ เท ่าทัน
เทคโนโลยี  
3. เพ่ือเสริมสร้างทักษะการใช้
ดิจิทัลในการสร้างสรรค์งาน  

ว ิธ ีการสอน  เน ้นการเร ียนร ู ้ เช ิงรุก 
( Active Learning) แ ล ะ ก า ร ล ง มื อ
ปฏิบัติ  
1. บรรยายเช ิ งปฏ ิส ั มพ ันธ ์พร ้ อม
ยกตัวอย่างสถานการณ์จริง  
2. ว ิ เคราะห ์กรณ ีศ ึ กษา เก ี ่ ย วกับ
นวัตกรรมและจริยธรรม AI  
3. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือ
ฝึกการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยี  
4. ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิ การ ใช ้ เคร ื ่ องม ือ  AI 
(เช ่น Generative AI) และเคร ื ่องมือ
สร้างสื่อดิจิทัล  

CLO 1: อธิบายหลักการทำงาน
และประเภทของ AI และ
เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่าง
ถูกต้อง (PLO 3) 
วิธีประเมิน: แบบทดสอบ  
CLO 2: วิเคราะห์ผลกระทบและ
แนวโน้มการเปลี่ยนแปลง
ของ AI ต่อสังคม เศรษฐกิจ และ
วัฒนธรรม (PLO 2, PLO 3)  
วิธีประเมิน: งานวิเคราะห์
กรณีศึกษา  
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(CLO) 
วิเคราะห์ผลกระทบของ AI ต่อ
มิติทางสังคม เศรษฐกิจ และ
วัฒนธรรม ตลอดจนปลูกฝังการ
ใช้เทคโนโลยีอย่างมีจริยธรรม 
ความปลอดภ ัย และม ีความ
รับผิดชอบต่อสังคม 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การทดสอบความรู้พื้นฐาน  
2. การประเม ินช ิ ้นงาน/รายงาน/
โครงงานสร้างสรรค์  
3. การสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วม
และการอภิปรายในชั้นเรียน  

CLO 3: ประยุกต์ใช้เครื่องมือ
ดิจิทัลและ AI ในการแสวงหา 
รวบรวม และเผยแพร่ความรู้
อย่างสร้างสรรค์ (PLO 1) 
วิธีประเมิน: งานปฏิบัติ/รายงาน  
CLO 4: แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบและจริยธรรมในการ
ใช้ AI รวมถึงความตระหนักใน
ความปลอดภัยทางไซเบอร์ (PLO 
3) 
วิธีประเมิน: การสังเกต
พฤติกรรม/งานสะท้อนคิด 

000209  การสร้างดิจิทัลคอนเทนต์
ด้วยปัญญาประดิษฐ์ 

ศ ึ ก ษ า ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
ป ั ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ ์ ใ น ก า ร
สร ้างสรรค์คอนเทนต์ด ิจ ิทัล
หลากหลายรูปแบบ ครอบคลุม
ก า ร ผ ล ิ ต เ น ื ้ อ ห า ป ร ะ เ ภ ท
ข้อความ ภาพ เสียง และวิดีโอ 
ฝ ึกท ักษะการออกแบบและ

1. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถ
สร้างคอนเทนต์ด้วย AI  
2. เพ่ือพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และการออกแบบ  
3. เพ่ือส่งเสริมการทำงาน
ร่วมกัน  

วิธีการสอน เน้นแนวทาง "Learning 
by Doing" และ "Project-Based 
Learning"  
1. บรรยายและสาธิตการใช้
งาน Prompt  
Engineering สำหรับ AI แต่ละ
ประเภท  

CLO 1: เลือกใช้เครื่องมือ AI ที่
เหมาะสมเพ่ือสร้างคอนเทนต์
ดิจิทัล (ข้อความ, ภาพ, เสียง
, วิดีโอ) ได้ตามโจทย์ที่
กำหนด (PLO 1, PLO 3) 
CLO 2: ออกแบบและพัฒนาสื่อ
ดิจิทัลอย่างสร้างสรรค์ โดย
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(CLO) 
พัฒนาสื่อดิจิทัลด้วยเครื่องมือ
สมัยใหม่ การทำงานร่วมกันเป็น
ทีมเพื ่อสร้างสรรค์ผลงานเชิง
นวัตกรรม การประเมินคุณภาพ
และประส ิทธ ิภาพของคอน
เทนต ์ก ่อนการเผยแพร ่ผ ่าน
แพลตฟอร์มดิจิทัล โดยเน้นย้ำ
เ ร ื ่ อ ง จ ร ิ ย ธ ร รมกา ร ใ ช ้  AI 
กฎหมายลิขส ิทธ ิ ์  และความ
รับผิดชอบต่อสังคมในยุคดิจิทัล 

2. ฝึกปฏิบัติจริงในห้องคอมพิวเตอร์
เพ่ือสร้างชิ้นงานรายสัปดาห์  
3. มอบหมายโครงงานกลุ่มสร้าง
แคมเปญดิจิทัลคอนเทนต์  
4. การประเมินผลงานโดยเพ่ือนร่วมชั้น
เพ่ือฝึกการวิพากษ์อย่างสร้างสรรค์  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. คะแนนจากการฝึกปฏิบัติในชั้น
เรียน  
2. คะแนนโครงงานกลุ่ม  
3. การนำเสนอผลงาน  
4. ก า ร ส ะ ท ้ อ น ค ิ ด ( Reflection) 
เกี่ยวกับจริยธรรมและลิขสิทธิ์  

ประยุกต ์ใช้หลักการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) (PLO 2)  
CLO 3: ปฏิบัติงานร่วมกับผู้อืน่ใน
รูปแบบโครงงาน เพ่ือสร้างสรรค์
ดิจิทัลคอนเทนต์ที่มีคุณภาพ   
(PLO 1) 
CLO 4: ประเมิน วิพากษ์ และ
ปรับปรุงคุณภาพของสื่อดิจิทัล
ตามหลักเกณฑ์ที่กำหนด (Peer 
Review) (PLO 2) 
CLO 5: ผลิตสื่อโดยคำนึงถึง
กฎหมายลิขสิทธิ์ จริยธรรม 
และความรับผิดชอบต่อ 
ผู้รับสาร (PLO 3)  

   1.3 อัตลักษณ์ 

000301 คนราชภัฏ ป ร ะ ว ั ต ิ แ ล ะ บ ท บ า ท ข อ ง
มหาวิทยาลัยราชภัฏ การปรับตัว
สู ่ช ีว ิตมหาว ิทยาล ัย การร ู ้จัก
ตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-

1. ประย ุกต ์ใช ้กระบวนการ
วิศวกรสังคม เพื ่อว ิเคราะห์
ปัญหาและดำเนินโครงการจิต

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการ ดังนี้ 
1. นักศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง จากคลิป 
เอกสารและแหล่งการเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง 
2. มอบหมายแบบทดสอบ 

CLO 1: สามารถวิเคราะห์ปัญหา
และความต้องการของชุมชน และ
เ สนอแนวทา งพ ัฒนาอย ่ า ง
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(CLO) 
Worth) ค ุ ณล ั กษณะอ ั น พึ ง
ประสงค์ตามอัตลักษณ์บัณฑิต 
"สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน มี
จ ิตสาธารณะ" ภาวะผู ้นำที ่มี
จริยธรรม จิตสาธารณะและการ
เ ร ี ยนร ู ้ เ ช ิ งป ระสบการณ์  
( Experiential Learning) ก า ร
ส ื ่ อ ส า ร ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์ แ ล ะ 
Storytelling การศ ึ กษ า แ ล ะ
วิเคราะห์ปัญหาชุมชน การจัดทำ
และดำเนินโครงการจิตสาธารณะ
ตามแนวทางวิศวกรสังคม 

อาสาเพื่อพัฒนาชุมชนได้ทันที
ตามสถานการณ์จริง 
2. อ ธ ิ บ า ย แ ล ะ ถ ่ า ย ท อ ด 
อัตลักษณ์ "คนของพระราชา" 
ผ่านการลงมือทำงานจิตอาสา
แ ล ะ ก า ร น ้ อ ม น ำ ศ า ส ต ร์
พระราชามาใช้ 
3. วิเคราะห์คุณค่าในตนเอง 
และสะท้อนการปรับตัวจาก
การทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่นใน
โครงการ 

3. ดำเนิน จัดทำรายงาน และนำเสนอ
ผ ล ก า ร ด ำ เ น ิ น ง า น โ ค ร ง ก า ร จิ ต
สาธารณะ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบทดสอบระหว่างเรียนและการ
ทดสอบปลายภาค 
2. แบบทดสอบจากสื่อวิดีโอ 
3. แบบประเมินตนเอง 

เหมาะสมโดยใช้แนวคิดวิศวกร
สังคม (PLO 4A) 
CLO 2: สามารถออกแบบและ
กำหนดเป้าหมายในการพัฒนา
ตนเอง และปรับตัวเพื่อใช้ชีวิตใน
ส ังคมได ้อย ่างเหมาะสม  (PLO 
4A) 
CLO 3: สามารถพัฒนานวัตกรรม
และประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์
แก่ชุมชนและท้องถิ ่น และมีจิต
สาธารณะในการพัฒนาท้องถิ่น 
(PLO 4A) 

000302 ของดีโคราช 
 

ในจังหวัดนครราชสีมามีของดี
ป ระจำจ ั งหว ั ดท ั ้ ง ในด ้ า น
ศิลปหัตถกรรม และวิถีชีวิตใน
ท้องถิ่น วิธีการอนุรักษ์ส่งเสริม
และต่อยอด ของดีเหล่านั ้นให้
คงอย ู ่  ไม ่ ส ูญหายในส ั งคม
ปัจจุบัน จะทำได้ด้วยการบูรณา

1. เพื ่อพัฒนาการรู ้จักตนเอง 
ก า ร ป ร ั บ ต ั ว แ ล ะ ค ว า ม
ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ของ 
ราชภัฏ ผ่านการวิเคราะห์และ
อธ ิบายเห ็นถ ึงค ุณค ่าของดี
โคราชในด้านต่างๆ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ให ้ผ ู ้ เร ียนศึกษาเน ื ้อหาเก ี ่ยวกับ
รากเหง ้ าของท ้องถ ิ ่น  อ ัตล ักษณ์
มหาวิทยาลัยราชภัฏ แนวคิดวิศวกร
สังคม รวมถึงการตั้งเป้าหมายชีวิตและ
การปรับตัวในสังคมอุดมศึกษา ผ่าน

CLO 1: วิเคราะห์บริบท ความ
ต้องการ และปัญหาของชุมชน
ผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม 
เพ ื ่อกำหนดเป ้าหมายในการ
พัฒนาได้อย่างมีเหตุผล (PLO 2) 
CLO 2: แสดงออกถึงทักษะการ
ปรับตัว การทำงานร่วมกับผู ้ อ่ืน 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
การความรู้ สร้างสรรค์ออกมา
เ ป ็ น ผ ล ง า น น ำ เ ส น อ สู่
ส า ธ า ร ณ ช น  โ ด ย ผ ่ า น
กระบวนการว ิ ศวกรส ั งคม 
ควบคู ่กับการเรียนรู ้เพื ่อรู ้จัก
ตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-
Worth) การพัฒนาคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์
บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อม
สู้งาน มีจิตสาธารณะ และการ
เป็นคนของพระราชา ที่สามารถ
ขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 
 

2. เพื ่อให ้สามารถว ิเคราะห์
ปัญหาชุมชนด้วยกระบวนการ
ว ิศวกรส ังคม ควบคู ่ก ับการ
พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ 
วิธ ีการอนุรักษ์ ส่งเสริมและ              
ต่อยอด ของดีโคราชเหล่านั้น 
ให้คงอยู่  
3. เพื ่อประยุกต์ใช้ความรู ้ ใน
การสร้างสรรค์โครงการหรือ
ก ิ จ ก ร รมจ ิ ต ส า ธ า รณะ  ที่
สะท ้อนค ุณล ักษณะบ ัณฑิต 
"สำนึกดี มีความรู้ พร้อมสู้งาน" 
และจิตสำนึกการเป็น "คนของ
พระราชา" เพื ่อการเป็นที ่ พ่ึง
ของท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
4. เพื่อศึกษาขอดีโคราชในด้าน
ศิลปหัตถกรรม และวิถีชีวิตใน
ท ้องถ ิ ่นด ้วยการบ ูรณาการ

คลิปวิดีโอ สื ่อมัลติมีเดีย และแหล่ง
เรียนรู้บนระบบออนไลน์ตามอัธยาศัย 
2. ใ ช ้ ค ำ ถ า ม ก ร ะ ต ุ ้ น ค ว า ม คิ ด 
(Reflection Questions) สอดแทรกใน
บ ท เ ร ี ย น  ห ร ื อ ผ ่ า น เ ว ็ บ บ อ ร์ ด 
(Discussion Forum) เพื่อให้ผู้เรียนได้
ทบทวนประสบการณ์ เชื่อมโยงบริบท
สังคมเข้ากับตนเอง เพื่อค้นหาคุณค่า 
( Self-Worth) แ ล ะ ส ร ้ า ง ค ว า ม
ภาคภูมิใจในสถาบัน 
3. นำเสนอสถานการณ์จำลองหรือ
กรณีศึกษาของชุมชน เพื่อให้ผู้เรียนฝึก
ใช้เครื่องมือวิศวกรสังคมในการสังเกต 
ตั้งคำถาม และฝึกคิดวิเคราะห์ปัญหา
เบื้องต้น 
4. มอบหมายให้นักศึกษาลงพื้นที่ศึกษา
ของดีโคราช ในด้านศิลปหัตถกรรม 
และว ิ ถ ี ช ี ว ิ ต ในท ้ อ งถ ิ ่ น  แล ้ วมา

และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์
ราชภัฏ เพื่อการใช้ชีวิตในสังคม
อย ่ า งม ี จ ิ ต ส ำน ึ กคว าม เป็ น
พลเม ืองท ี ่ด ี ในฐานะ 'คนของ
พระราชา’ (PLO 4B) 
CLO 3: ได้บูรณาการความรู้ด้าน
ศิลปหัตถกรรม และวิถีช ีว ิตใน
ท้องถิ่น (PLO 4A) 
CLO 4: สร้างสรรค์ของดีโคราช
ออกมาเป ็นผลงานนำเสนอสู่
สาธารณชน (PLO 4B) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ความรู้ สร้างสรรค์ออกมาเป็น
ผลงานนำเสนอสู่สาธารณชน 

สร ้างสรรค ์ผลงาน และนำเสนอสู่
สาธารณชน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. วัดผลจากการทำแบบทดสอบ (Quiz 
/ Pre-test & Post-test) บ น ร ะบ บ
ออนไลน์ เพื่อประเมินความรู้เกี ่ยวกับ
ประวัติศาสตร์โคราช                      อัต
ล ักษณ์ความเป ็นราชภัฏ หล ักการ
พื้นฐานของวิศวกรสังคม และหลักการ
เขียนโครงการ 
2. วัดผลจากการเขียนบันทึกสะท้อน
การเรียนรู้ (Reflection Journal) หรือ
การร่วมแสดงความคิดเห็นในกระทู้บน
ระบบออนไลน์ โดยประเมินจากการ
แสดงออกถ ึงการร ู ้จ ักตนเอง การ
ตั้งเป้าหมาย (SMART Goal) การมีจิต
สาธารณะ และความมุ่งมั่นในการเป็น 
"คนของพระราชา" 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. วัดผลจากชิ ้นงานย่อยหรือใบงาน
ออน ไลน ์  ( Online Assignment) ที่
มอบหมายให้ผู้เรียนทดลองใช้เครื่องมือ
วิศวกรสังคม (เช่น การทำ Problem 
Tree เบื้องต้นจากกรณีศึกษา) เพื ่อดู
ร่องรอยกระบวนการคิดอย่างเป็นเหตุ
เป็นผล 
4. วัดผลจากผลงานสร้างสรรค์ และ 
การนำเสนองานของดีโคราชในด้าน
ต่างๆ ที่พิจารณาถึงความสามารถใน
การแก้ปัญหาชุมชน การทำงานเป็นทีม 
และการสะท้อนคุณลักษณะ "สำนึกดี มี
ความรู้ พร้อมสู้งาน" 
5. ให้ผู้เรียนประเมินพัฒนาการในการ
ปรับตัวของตนเอง และประเมินการมี
ส ่วนร ่วมของเพ ื ่อนสมาช ิกในกลุ่ม
ระหว่างการทำโครงการ เพื่อวัดทักษะ
ทางสังคมและการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
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(CLO) 
000303 เช็คอินโคราช 
 

การสำรวจแหล่งท่องเที่ยวทาง
ธรรมชาติและวัฒนธรรมของ
จ ังหว ัดนครราชส ีมา การใช้
เทคโน โลย ีส ารสน เทศเ พ่ือ
วางแผนจัดรายการท่องเที ่ยว
และการสร้างสรรค์ส ื ่อส ังคม
ออนไลน์เพื ่อโปรโมทท้องถิ่น 
ผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม 
ควบคู ่กับการเรียนรู ้เพื ่อรู ้จัก
ตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-
Worth) การพัฒนาคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์
บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อม
สู้งาน มีจิตสาธารณะ และการ
เป็นคนของพระราชา ที่สามารถ
ขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 

1. เพ่ือพัฒนาการรู้จักตนเอง 
การปรับตัว และความ
ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ราชภัฏ 
ผ่านการวิเคราะห์และอธิบาย
คุณค่าของแหล่งท่องเที่ยวทาง
ธรรมชาติและวัฒนธรรมของ
จังหวัดนครราชสีมา (K) 
2. เพ่ือให้สามารถวิเคราะห์
ปัญหาชุมชนด้วยกระบวนการ
วิศวกรสังคม และประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือสำรวจ
และวางแผนการเดินทางได้
อย่างมีเหตุผล (S) 
3. เพื ่อสร ้างสรรค์ส ื ่อส ั งคม
ออนไลน ์ เพ ื ่ อ โปรโมทการ
ท่องเที่ยวท้องถิ่น ที่สะท้อนถึง
การม ี จ ิ ตสาธารณะ  ความ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับรากเหง้า

ของท้องถิ่น อัตลักษณ์มหาวิทยาลัยราช
ภัฏ แนวคิดวิศวกรสังคม รวมถึงการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการท่องเที่ยว
และการผลิตสื่อ ผ่านคลิปวิดีโอ สื่อ
มัลติมีเดีย และแหล่งเรียนรู้บนระบบ
ออนไลน์ตามอัธยาศัย 

2. ใช้คำถามกระตุ้นความคิด (Reflection 
Questions) สอดแทรกในบทเรียน 
หรือผ่านเว็บบอร์ด เพื่อให้ผู้เรียนได้
ทบทวนประสบการณ์จากการเรียนและ
การลงพ้ืนที่ เชื่อมโยงบริบทสังคมเข้า
กับตนเอง เพื่อค้นหาคุณค่า (Self-
Worth) และสร้างความภาคภูมิใจใน
สถาบัน 

3. มอบหมายให้นักศึกษาลงพ้ืนที่สำรวจ
สถานที่ท่องเที่ยวจริงตามแผนที่วางไว้ 
เพ่ือสัมผัสวิถีชีวิต และนำกระบวนการ

CLO 1: วิเคราะห์บริบท ความ
ต้องการ และปัญหาของชุมชน
ผ่านกระบวนการวิศวกรสังคม 
เพ่ือกำหนดเป้าหมายในการ
พัฒนาได้อย่างมีเหตุผล 

CLO 2: แสดงออกถึงทักษะการ
ปรับตัว การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
และความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์
ราชภัฏ เพื่อการใช้ชีวิตในสังคม
อย่างมีจิตสำนึกความเป็น
พลเมืองที่ดีในฐานะ 'คนของ
พระราชา’ 
CLO 3: ประยุกต์ใช้ความรู ้เพ่ือ
สร ้ า งสรรค ์  ส ื ่ อ โปรโมทการ
ท่องเที่ยว  ที่ช่วยประยุกต์ใช้และ
ธำรงรักษาคุณค่าของชุมชน 
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(CLO) 
รับผิดชอบต่อชุมชน และการ
เป็น “คนของพระราชา” (A) 

วิศวกรสังคมไปประยุกต์ใช้ในการ
สังเกต ตั้งคำถาม และวิเคราะห์ปัญหา/
โอกาสของชุมชน 

4. ให้นักศึกษาทำงานร่วมกับผู้อื่นในการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น Google 
Maps วางแผนการเดินทาง และ
สร้างสรรค์ชิ้นงานคลิปวิดีโอเพ่ือโป
รโมทการท่องเที่ยวท้องถิ่น 

 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. วัดผลจากการทำแบบทดสอบ (Quiz / 

Pre-test & Post-test) บนระบบ
ออนไลน์ เพื่อประเมินความรู้เกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์โคราช อัตลักษณ์ความ
เป็นราชภัฏ หลักการพ้ืนฐานของ
วิศวกรสังคม และหลักการผลิตสื่อ
สร้างสรรค ์

2. วัดผลจาก “คลิปวิดีโอโปรโมทการ
ท่องเที่ยว” และ “การโพสต์รีวิวบนสื่อ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
สังคมออนไลน์” โดยใช้เกณฑ์การให้
คะแนน (Rubric) ที่พิจารณาถึง
ความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการใช้ IT 
และการนำเสนอเนื้อหาที่ช่วยส่งเสริม
ชุมชน 

3. วัดผลจากใบงานออนไลน์ (Online 
Assignment) เช่น ใบงานการ
วิเคราะห์พื้นที่ชุมชน และใบงานการ
วางแผนเส้นทางการท่องเที่ยว เพ่ือดู
ร่องรอยกระบวนการคิด การใช้
เทคโนโลยี และการแก้ปัญหาอย่างเป็น
เหตุเป็นผล  

4. วัดผลจากการเขียนบันทึกสะท้อนการ
เรียนรู้ (Reflection Journal) โดย
ประเมินจากการแสดงออกถึงจิต
สาธารณะ การตระหนักรู้คุณค่าตนเอง 
ความรับผิดชอบต่อการท่องเที่ยว และ
ความมุ่งม่ันในการเป็น “คนของ
พระราชา” 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
5. ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย น ป ร ะ เ ม ิ น แ ล ะ ใ ห้
ข ้ อ เ ส น อ แ น ะ เ ช ิ ง ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
( Constructive Feedback) ต่ อ
แผนการเดินทางและคลิปวิดีโอของ
เพื่อนนักศึกษาผ่านระบบออนไลน์ เพ่ือ
วัดทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

000304 การพัฒนาท้องถิ่นโคราช  
 

การศึกษาชุมชนท้องถิ ่น เพ่ือ
จัดทำแผนพัฒนาหรือโครงการ
เพื ่อพัฒนาช ุมชนท้องถิ ่นใน
จ ั งหว ั ดนครราชส ี มา  ผ ่ าน
กระบวนการว ิ ศวกรส ั งคม 
ควบคู ่กับการเรียนรู ้เพื ่อรู ้จัก
ตนเองและค้นหาคุณค่า (Self-
Worth) การพัฒนาคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ตามอัตลักษณ์
บัณฑิต สำนึกดี มีความรู้ พร้อม
สู้งาน มีจิตสาธารณะ และการ
เป็นคนของพระราชา ที่สามารถ
ขับเคลื่อนชุมชนอย่างยั่งยืน 

1. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถสำรวจ
และเข้าใจคุณค่าของตนเอง 
รวมถึงพัฒนาทักษะชีว ิตและ
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจในอัตลักษณ์ ประวัติ และ
วัฒนธรรม "ความเป็นโคราช" 
และสามารถถ่ายทอดคุณค่า
ดังกล่าวสู ่การปฏิบัติในฐานะ
พลเมืองที่ดีของท้องถิ่น 

3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ
และดำเน ินก ิจกรรมพ ัฒนา
ท้องถ ิ ่นร ่วมก ับช ุมชน โดย

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การ เ ร ี ยนร ู ้ เ ช ิ งป ระสบกา รณ์  
(Experiential Learning) 
2. การเรียนรู ้แบบบูรณาการกับการ
บริการสังคม (Service Learning) 
3. การเร ียนร ู ้ โดยใช ้ช ุมชนเป ็นฐาน 
(Community-Based Learning) 
4. การอภิปราย แลกเปลี ่ยนเร ียนรู้  
กรณีศึกษาจากพ้ืนที ่
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สมุดบันทึกสะท้อนคิด (Reflective 
Journal) 

CLO 1: แสดงพฤติกรรมที่สะท้อน
คุณธรรม จริยธรรม จิตสาธารณะ 
และการม ีส ่ วนร ่วมในช ุมชน
ท้องถิ่นได้อย่างมีความรับผิดชอบ 
(PLO 1C) 
CLO 2: วิเคราะห์อัตลักษณ์และ
คุณค่าทางวัฒนธรรม "ความเป็น
โคราช" และถ่ายทอดสู่การปฏิบัติ
ในฐานะพลเมืองที ่ดีของท้องถิ่น
และสังคม (PLO 4B) 
CLO 3: ออกแบบและดำ เนิ น
กิจกรรมพัฒนาท้องถิ ่นร่วมกับ
ชุมชน โดยบูรณาการทักษะชีวิต 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
บูรณาการจิตอาสา คุณธรรม
จริยธรรม และแนวคิดวิศวกร
สังคม เพ่ือขับเคลื่อนชุมชน 

2. รายงานโครงการบริการชุมชนหรือ
นวัตกรรมท้องถิ่น 
3. การนำเสนองาน/ผลงานสร้างสรรค์ 
4. การประเม ินพฤต ิกรรมและจิต
สาธารณะ (Observation) 

และจ ิตอาสา เพ ื ่อการพัฒนา
ท้องถิ่น (PLO 1C, PLO 4B)  

2. กลุ่มวิชาเลือก 
   2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

001401  สังคมสีรุ้ง ศึกษาความหลากหลายทางเพศ 
อัตลักษณ์ทางเพศ และสิทธิความ
เท ่ าเท ี ยมในส ั งคมร ่ วมสมั ย 
ว ิ เคราะห ์บทบาทของส ั งคม 
วัฒนธรรม และบริบททางสังคมที่
ม ีต ่อความแตกต ่ างทางเพศ 
รวมถึงประเด็นอคติ การตีตรา 
และการเลือกปฏิบัติ ส่งเสริมการ
ยอมรับ การเคารพความแตกต่าง 
การสร้างทัศนคติเชิงบวก และ
การอยู่ร่วมกันอย่างมีคุณธรรมใน

1. เข้าใจลักษณะและวิถีชีวิต
ของกลุ ่มสังคมสีรุ ้งและความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมใน
สังคม 
2. ประยุกต์ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
ส ั ง ค ม ส ี ร ุ ้ ง แ ล ะ ค ว า ม
หลากหลายทางวัฒนธรรม กับ
การใช้ชีวิตในสังคมที ่มีความ
หลากหลายอย่างสันติสุข 
3 .  เ ส น อ แ น ว ท า ง ใ น ก า ร
แก ้ป ัญหาท ี ่ เ ก ิดจากความ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด 
2. การแสดงบทบาทสมมติ การโต้วาที  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การสังเกตพฤติกรรมการเรียนและ
การทำงานในกลุ่มย่อ 
2. ผลงานการร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน
และงานที่ได้รับมอบหมาย 
3. การทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

CLO 1: ประย ุกต ์ความเข ้าใจ
เกี ่ยวกับสังคมสีรุ ้งรวมถึงความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมในการ
ปรับตัว เสนอกิจกรรมเพื ่ออยู่
ร ่วมกันในสังคมที ่แตกต่างกัน
อย่างสันติสุข (PLO 3) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
สังคมพหุวัฒนธรรมอย่างสันติ
และยั่งยืน 

หลากหลายทางเพศและความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม 

001402  สื่อสารสื่อสัมพันธ์ ก า ร ใ ช ้ ห ล ั ก ก า ร แ ล ะ
กระบวนการสื่อสาร ธรรมชาติ
และความต้องการของมนุษย์ 
การพัฒนาความเข้าใจตนเอง
และผู้อื่น การตีความพฤติกรรม
จากภาษาพูดและภาษากาย ฝึก
ทักษะการสื ่อสารและการฟัง 
การจัดการความขัดแย้ง เพ่ือ
สร ้างความเข ้าใจและความ
ร่วมมือในการทำงานและการ
ปฏ ิส ั มพ ันธ ์ ระหว ่ า งบุ คคล 
รวมทั้งการสื่อสารเพ่ือช่วยเหลือ
ทางจิตใจ และการประยุกต์ใช้
ในการอยู ่ร ่วมกันในสังคมที่มี
ความหลากหลาย 

1. วิเคราะห์ภาษากายและ
ภาษาพูดเพ่ือเข้าใจลักษณะ
และความต้องการของบุคคล 
โดยคำนึงถึงศักดิ์ศรีและความ
แตกต่างของบุคคล  
2. มีทักษะการสื่อสารเพ่ือสร้าง
ความรัก และความร่วมมือใน
การทำงาน อย่างมีจริยธรรม
และความรับผิดชอบต่อ
ส่วนรวม 
3. มีทักษะการฟังอย่างลึกซึ้ง
เพ่ือสื่อความเข้าใจบุคคลที่เป็น
ทุกข์ จากการใช้ชีวิตในบริบท
สังคมท่ีมีความหลากหลายและ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
4. สะท้อนคิดเกี่ยวกับบทบาท
ข อ ง พ ล เ ม ื อ ง ท ี ่ ม ี ค ว า ม

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. อภิปราย ระดมความคิด 
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การเรียนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินผลจากการอภิปรายกลุ่ม 
2. การสรุปและแสดงความคิดเห็นจาก
การศึกษากรณีศึกษา 
3. ตรวจ/ประเมินชิ้นงานกิจกรรมต่างๆ 
ที่ผู้สอนมอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ 
ทักษะ และคุณลักษณะที่ต้องการ 
4. การสะท้อนคิด (AAR) 
5. ทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

CLO1: ประยุกต์ใช ้จ ิตว ิทยาใน
การสื ่อสาร เพื ่อสร้างความรัก 
ความเข้าใจ และความร่วมมือใน
การทำงาน บนพื้นฐานของการ
เคารพศักดิ ์ศรีความเป็นมนุษย์
และความแตกต่างระหว่างบุคคล 
(PLO 3) 
CLO 2: ออกแบบกิจกรรมการสื่อ
ความเข ้ า ใจอย ่างล ึกซ ึ ้ ง เ พ่ื อ 
ช่วยเหลือผู้คนที่เป็นทุกข์จากการ
ใช้ชีวิตในบริบทสังคมที่มีความ
หลากหลายและเปล ี ่ยนแปลง
ตลอดเวลา เป็นการส่งเสริมการ
เป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ
ต่อส่วนรวม (PLO 3) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
รับผิดชอบ ในการประยุกต์ใช้
ทักษะการสื่อสารเพ่ือช่วยเหลือ
ผู้อื่น 

001403  ชีวิตกับการเรียนรู้ เรียนรู้เทคนิคการพัฒนาตนเอง
ให้เป็นผู ้ท ี ่พร ้อมต้อนรับการ
เปลี่ยนแปลงในทุกจังหวะของ
ชีวิต การเข้าใจและยอมรับการ
เปล ี ่ยนแปลงของส ังคมและ
สภาพแวดล้อม ว ิธ ีการสร้าง
ความเข ้าใจตนเองและผู ้ อ่ืน 
เพื ่อให้สามารถใช้ชีว ิตอย่างมี
ประสิทธิภาพในทุกสถานการณ ์

1 .  ว ิ เ คราะห ์ ล ั กษณะการ
เปลี ่ยนแปลงของส ังคมและ
สภาพแวดล้อมที่มีอิทธิพลต่อ
การใช้ชีวิตร่วมกันในสังคม 
2. สร้างความเข้าใจและยอมรับ
การเปล ี ่ยนแปลงท ี ่ เก ิดขึ้น 
รวมถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคลได้อย่างชาญฉลาด 
3. เสนอตัวอย่างการ
ประยุกต์ใช้เทคนิคการพัฒนา
ตนเองที่เหมาะสมกับความ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในแต่ละ
ช่วงของการดำเนินชีวิต 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มย่อย ด้วยการ
อภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆร่วมกัน  
2. การฝ ึกปฏิบ ัต ิจร ิงในสถานการณ์
จำลอง  
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การปฏิบัติจริงโดยใช้โครงงาน  
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสังเกตพฤติกรรมการทำงานใน
กลุ่มย่อย 
2. ผลการฝ ึกปฏิบ ัต ิในสถานการณ์
จำลองชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย 

CLO 1: ประยุกต์ใช้เทคนิคการ
พ ัฒนาตนเองในการปร ับตัว                    
เพื ่อเผชิญกับการเปลี ่ยนแปลง
ต ่ า ง  ๆ  ใ น ช ี ว ิ ต อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ (PLO 3) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002401  ภาษากับการสื่อสาร ศึกษาภาษาในฐานะเครื ่องมือ

สำคัญของการสื่อสารและการ
อยู ่ร่วมกันในสังคม ฝึกทักษะ
การฟัง การพูด การอ่าน และ
การเขียนอย่างมีวิจารณญาณ 
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
ภาษาก ับบร ิ บททางส ั ง คม
วัฒนธรรมได้ ตลอดจนการใช้
ภ า ษ า เ พ ื ่ อ ส ื ่ อ ส า ร อ ย ่ า ง
สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ
ต่อส่วนรวม เพ่ือพัฒนาตนสู่การ
เป ็นพลเม ืองท ี ่ม ีค ุณภาพใน
สังคมร่วมสมัย 

1. อธิบายหลักการใช้ภาษาเพ่ือ
การส ื ่อสาร และว ิ เคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับ
บริบททางสังคมและวัฒนธรรม
ได ้
2. ใช้ทักษะการฟัง การพูด การ
อ่าน และการเขียนเพื ่อการ
สื ่อสารได้อย่างเหมาะสมกับ
บ ุ คคล  สถานการณ ์  และ
กาลเทศะ 
3. มีทักษะการค้นหาข้อมูลและ
นำเสนอความรู้ผ่านภาษาและ
เครื่องมือในการสื่อสารได้อย่าง
เป็นระบบ 
4. ประยุกต์ใช้ภาษาเพ่ือการอยู่
ร ่ ว ม ก ั น ใ น ส ั ง ค ม อ ย ่ า ง
สร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบ
ต่อส่วนรวม และเคารพศักดิ์ศรี
ความเป็นมนุษย ์

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายและอภิปรายเกี ่ยวกับ
ภาษา การสื่อสาร และบริบททางสังคม
วัฒนธรรม 
2. การใช้กรณีตัวอย่างหรือสถานการณ์
จำลอง เพื ่อฝึกวิเคราะห์และเลือกใช้
ภาษาอย่างเหมาะสม 
3. การฝึกปฏิบัติทักษะการฟัง การพูด 
การอ ่ าน  และการ เข ี ยน ท ั ้ งแบบ
รายบุคคลและแบบกลุ่ม 
4. การเรียนรู้แบบร่วมมือ เพื่อแสวงหา 
สรุป และนำเสนอความรู้ร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างเป็นระบบ 
5. การสะท้อนผลการเรียนรู ้เกี ่ยวกับ
การใช้ภาษาเพื่อการอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างรับผิดชอบ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

CLO 1: อธิบายหลักการใช้ภาษา
เพื ่อการสื ่อสาร และวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับ
บริบททางสังคมและวัฒนธรรมได้
อย่างเหมาะสม (PLO 1A) 
CLO 2: ใช้ทักษะการฟัง การพูด 
การอ ่ าน  และการ เข ี ยน เ พ่ือ
แสวงหา เรียบเรียง และนำเสนอ
ความรู้ร่วมกับผู้อื ่นได้อย่างเป็น
ระบบ (PLO 1A) 
CLO 3: ประยุกต์ใช้ภาษาเพ่ือการ
ส ื ่อสารและการอย ู ่ร ่วมก ันใน
สังคมอย่างสร้างสรรค์ มีความ
ร ับผ ิดชอบต ่อส ่วนรวม และ
เคารพศักดิ ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
PLO 1A, PLO 1C) 
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(CLO) 
1. ประเมินจากการมีส่วนร่วมในชั้น
เรียน การอภิปราย และพฤติกรรมการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
2. ประเมินจากภาระงานหรือชิ ้นงาน
ด้านการฟัง การพูด การอ่าน และการ
เขียนที่ได้รับมอบหมาย 
3. ประเมินจากการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
หรือสถานการณ์สื่อสารที่สะท้อนการ
เลือกใช้ภาษาอย่างเหมาะสม 
4. ประเมินจากการนำเสนอผลงาน
รายบุคคลหรือรายกลุ่ม 
ทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

002402 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร การฟัง พูด อ่าน เขียน ภาษาจีน
พื้นฐาน การใช้ภาษาจีนสื่อสาร
ในชีวิตประจำวัน การทักทาย
และแนะนำตนเอง การเดินทาง
และการใช้บริการ การสื่อสาร
ในสถานการณ์จริง 

1. เพ่ือพัฒนาทักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนภาษาจีนเพ่ือ
การสื่อสารในชีวิตประจำวัน 
2. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้
ภาษาจีนในสถานการณ์จริงได้
อย่างเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายและยกตัวอย่าง
สถานการณ์จริง 
2. การฝึกปฏิบัติการสื่อสารผ่านบท
สนทนาและบทบาทสมมติ 
3. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบมี
ส่วนร่วมและกิจกรรมกลุ่ม 

CLO 1: สามารถฟังและเข้าใจบท
สนทนาภาษาจีนในสถานการณ์
พ้ืนฐานได ้(PLO 1A) 
CLO 2: สามารถสื่อสารภาษาจีน
ในชีวิตประจำวันได้อย่าง
เหมาะสม (PLO 1A) 
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(CLO) 
3. เพื ่อเสริมสร้างความเข้าใจ
ด ้ านว ัฒนธรรมจ ีน ในการ
สื่อสาร 

4. การมอบหมายงานรายบุคคลและ
รายกลุ่ม 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
2. การประเมินทักษะการพูดใน
สถานการณ์จำลอง 
3. การสังเกตพฤติกรรมและการมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียน 
4. การทำแบบฝึกหัดและใบงาน 
5. การประเมินผลงานและการนำเสนอ 

CLO 3: สามารถอ่านและเข ียน
ข้อความภาษาจีนระดับพ้ืนฐานได้ 
(PLO 1A) 

002403 ภาษาจีนเพ่ือความสุนทรีย์ สร้างสรรค์ผลงานตามทัศนะ
ความสุนทรีย์ของชาวจีน โดย
ประยุกต์ใช้หลักการเขียนอักษร
จ ีน ข ้อความมงคลในบร ิบท
เทศกาลสำค ัญของจ ีน หลัก
สัทศาสตร์ภาษาจีน ระบบเสียง 
และจังหวะทำนองของเพลงจีน
ร่วมสมัย อีกทั้งยังยอมรับความ
แตกต่างระหว่างวัฒนธรรม 

1. อธิบายหลักการเขียนอักษร
จีน ได้แก่ เส ้นขีด ลำดับขีด 
ห ม ว ด อ ั ก ษ ร น ำ แ ล ะ
ส ่วนประกอบข ้างได ้อย ่ า ง
ถูกต้อง   
2. ปฏิบัติการเขียนศิลปะพู่กัน
อ ักษรจ ีน ได ้ อย ่ า งถ ู กต ้ อ ง 
สวยงาม และสื ่อความหมาย

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยาย 
2. การสาธิต 
3. การปฏิบัติ 
4. การสะท้อนผล 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การประเมินผลงาน (CLO1) 
2. การประเมินการปฏิบัติ (CLO2) 
3. การประเมินย่อยท้ายชั่วโมง 

CLO 1: สามารถสร้างผลงานการ
เขียนศิลปะพู่กันอักษรจีนได้อย่าง
ถ ู ก ต ้ อ ง  ส ว ย ง า ม  แ ล ะ สื่ อ
ความหมายเหมาะสมตามบริบท
ของเทศกาลสำคัญของจีน (PLO 
1A) 
CLO 2: ส า ม า ร ถ ร ้ อ ง เ พ ล ง
ภาษาจ ีนได ้ถ ูกต ้องตามหลัก
สัทศาสตร์และทำนอง (PLO 1A) 
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(CLO) 
สอดคล ้ อ ง ก ั บ บ ร ิ บ ท ท า ง
วัฒนธรรมจีน  
3. อธ ิ บายหล ักส ัทศาสตร์
ภาษาจ ีนและระบบเส ียงได้
อย่างถูกต้อง 
4. ปฏิบัติการร้องเพลง
ภาษาจีนได้ถูกต้องตามหลัก
สัทศาสตร์และจังหวะทำนอง 

  

002404  ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร ศ ึ กษาคำศ ัพท ์ และสำนวน
พื ้นฐานในภาษาญี ่ปุ ่นที ่ใช้ใน
ช ี ว ิ ตประจำว ั น  ควบค ู ่ กั บ
วัฒนธรรมญี่ปุ่นที่เกี่ยวข้อง เพ่ือ
พ ัฒนาท ั ก ษ ะกา รส ื ่ อ ส า ร
ภาษาญี่ปุ่นเบื้องต้น 

เร ียนร ู ้ภาษาและว ัฒนธรรม
ญี่ปุ ่นจากคำศัพท์และสำนวน
พ้ืนฐานในชีวิตประจำวัน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้   
บรรยาย, ฝึกปฏิบัติ,จำลองสถานการณ์
บทบาทสมมติ, วิเคราะห์, อภิปราย, 
การใช้สื่อคลิปวิดีโอ/บทสนทนา
ตัวอย่างที่สอดแทรกวัฒนธรรม 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ท ด ส อ บ ย ่ อ ย , ส อ บ ก ล า ง ภ า ค ,             
สอบปลายภ าค , กา รม ี ส ่ ว น ร ่ ว ม                
ในชั้นเรียน 

CLO 1: จดจำและใช้คำศัพท์และ
สำนวนภาษาญี ่ป ุ ่นพื ้นฐานใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 1A) 
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(CLO) 
002405 ภาษาฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสาร เร ียนร ู ้ คำศ ัพท ์และสำนวน  

ประโยครูปแบบต่างๆ และการ
สนทนาในชีวิตประจำวัน 

1. เพ ื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนใช ้ภาษา
ฝร ั ่งเศสเพื ่อการส ื ่อสารใน
ชีวิตประจำวัน และนำเสนอ
งานได ้
2. เพื่อให้ผู ้เรียนใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหาความรู้ได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย 
2. ฝึกทักษะทางภาษา 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. จากการสังเกตพฤติกรรม การเรียน 
การฝึกทักษะทางภาษา 
2. จากการกำหนดภาระงานชิ้นงาน 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลางภาค 
ปลายภาค (ถ้ามี) 

CLO 1:  ประยุกต์ใช้ทักษะทาง
ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสารใน
ชีว ิตประจำวันที ่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของชาวฝรั่งเศส และ
เทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้
ได ้(PLO 1A, PLO 1B) 

002406  ภาษาลาวเพ่ือการสื่อสาร ทักษะการฟัง พูด อ่าน และ
เขียนภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร
ในชีว ิตประจำวัน โครงสร้าง
ภาษา คำศัพท์ สำนวน และ
ทักษะการออกเสียงที ่ถูกต้อง
ตามหลักภาษาลาว เรียนรู้ความ
เหม ื อนและความแตกต ่ าง
ร ะ ห ว ่ า ง ภ า ษ า ล า ว แ ล ะ
ภาษาไทย ตลอดจนวัฒนธรรม

1. ฟัง พูด อ่าน และเขียน
ภาษาลาวเพื่อการสื่อสารใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้อง 
2. อธิบายโครงสร้างประโยค 
ไวยากรณ์ และใช ้คำศัพท์
หรือสำนวนภาษาลาวได้ตาม
บริบท 
3.ท ักษะในการออกเส ี ยง 
พ ย ั ญ ช น ะ  ส ร ะ  แ ล ะ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยาย อภิปราย 
2. การสาธิตการออกเสียงภาษาลาว
สำเนียงเวียงจันทน์ 
3. บทบาทสมมุติตามสถานการณ์ต่าง ๆ  
4. การชมวิดีทัศน์ 
5. อ ่ านข ่ า ว  อ ่ านป ้ ายปร ะกาศ 
หนังสือพิมพ์ลาว หรือเมนูอาหาร เพ่ือ

CLO 1: ใช ้ท ักษะการฟัง พูด 
อ่าน และเขียนภาษาลาว เพ่ือ
โต้ตอบและถ่ายทอดข้อมูลใน
ส ถ า น ก า ร ณ ์ ต ่ า ง  ๆ  ใ น
ชีวิตประจำวัน (PLO 1A) 
CLO 2: ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ แ ล ะ
เปร ียบเท ียบความแตกต ่าง
ร ะ ห ว ่ า ง ภ า ษ า ล า ว แ ล ะ
ภาษาไทย (PLO 1A) 
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(CLO) 
และมารยาททางสังคมลาวเพ่ือ
การสื่อสารที่เหมาะสม 
 

ว ร ร ณ ย ุ ก ต ์ ต า ม ห ลั ก
ภาษาศาสตร์ของภาษาลาว 
4.สื ่อสารได้อย่างเหมาะสม
ตามกาลเทศะ ตามวัฒนธรรม
มารยาททางสังคม และวิถีชีวิต
ของชาวลาว 

เรียนรู้โครงสร้างประโยคและคำศัพท์
ลาว 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การทดสอบย่อย 
2. ประเมินการอ่านออกเสียง 
3. ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร อ ่ า น เ พ ื ่ อ จั บ
สาระสำคัญ 
4. ประเมินคลิปวิดีโอแนะนำสถานที่
ท่องเที่ยว 
5.ทดสอบปลายภาค 

CLO 3: สื ่อสารได้ถูกต้องตาม
ก า ล เ ท ศ ะแ ล ะบ ร ิ บ ท ท า ง
วัฒนธรรมลาว (PLO 1A, PLO 
1C) 
 

002407  ภาษาฮินดีเพ่ือการสื่อสาร อินเด ีย เป ็นแหล่งมรดกทาง
วัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา 
และความเชื ่อ ที ่มีอิทธิพลต่อ
ชาวโลก โดยเฉพาะเอเช ียใต้
และเอเชียตะวันออก เพ่ือเรียนรู้
ขนบธรรมเน ียม ว ัฒนธรรม 
ประเพณีของชาวอินเด ีย จึง
จำเป็นต้องเรียนรู้ภาษาฮินดี ซึ่ง
เป็นภาษาที่มีความสำคัญภาษา

1.อธิบายโครงสร้างพื้นฐานของ
ภาษาฮินดี ทักษะการฟัง พูด 
อ่าน เขียนได้ 
2. ฟัง พูด อ่าน และเขียนภาษา
ฮินดี  รวมทั ้งการสนทนาใน
ชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของชาวอินเดียได้  
3. ส ืบค ้นและสร ุปคว ามรู้
เกี่ยวกับวัฒนธรรมของประเทศ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย และอภิปราย   
2. สาธิตการใช้ภาษาฮินดีให้ถูกต้องตาม
หลักของภาษา  
3. ฝึกปฏิบัติจริง ในการใช้ทักษะทาง
ภาษา  
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

CLO 1: ใช้ทักษะทางภาษาใน
การสื ่อสาร โดยใช้ภาษาฮินดี 
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ส น ท น า ใ น
ชีวิตประจำวันที่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของชาวอินเดีย และ
ท ำ ง า น เ ป ็ น ก ล ุ ่ ม  โ ด ย ใ ช้
เทคโนโลยีในการสืบค้นและ
สรุปความรู้เพื่อนำเสนอผลงาน
เกี ่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรม
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
หนึ ่งของอินเดีย โดยเริ ่มจาก
การศึกษาโครงสร้างพ้ืนฐานทาง
ภาษาฮินดี ทักษะการฟัง การ
พูด การอ ่าน และการเข ียน 
รวมทั้ง         การสนทนาใน
ชีวิตประจำวันที ่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของชาวอินเดีย 

อินเดียอินเดีย แหล่งมรดกทาง
วัฒนธรรมทางภาษา ศาสนา 
และความเชื ่อ ที ่มีอิทธิพลต่อ
ชาวโลก โดยเฉพาะเอเชียใต้
และเอเชียตะวันออกได้ 
4. ทำงานร ่วมก ับผ ู ้อ ื ่น ได้
อย่างเป็นระบบ  

1. จากการสังเกตพฤติกรรมการเร ียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 2. จากการ
กำหนดภาระงาน ช ิ ้นงาน ก ิจกรรม 
โครงการต่าง ๆ การส่งงานตามกำหนด 
ระยะเวลาที่มอบหมาย เพื่อการประเมิน
ความร ู ้  ท ักษะ และ ค ุณล ักษณะที่
ต้องการ 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลางภาค 
ปลายภาค (ถ้ามี) 

ทางภาษา ศาสนา และความ
เช ื ่อ ท ี ่ม ีอ ิทธ ิพลต่อชาวโลก 
โดยเฉพาะเอเชียใต้และเอเชีย
ตะวันออกได้อย่างสร้างสรรค์ 
(PLO 1A, PLO 1B) 

002408 ภาษาเพื ่อการประกอบ
อาชีพ  

การใช ้ภาษาและสำนวนที่
ส ัมพันธ์ก ับสังคมและองค์กร 
วิเคราะห์ภาษาพูดและภาษา
เข ียน ฝ ึกปฏ ิบ ัต ิการเข ี ยน
เอกสารเผยแพร่ประเภทต่าง ๆ 
ท ั ้ งในหน ่วยงานร ัฐบาลและ
เ อ ก ช น  ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
เทคโนโลยี เพ ื ่อการประกอบ
อาชีพตามการเปลี่ยนแปลงของ
ยุคสมัย 

1. เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาอธ ิบาย
หลักการและรูปแบบการพูด
และเขียนแบบ ต่าง ๆ สำหรับ
การประกอบอาชีพได้ 
2. เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาพูดและ
เข ียนได ้อย ่างเหมาะสมกับ
อาช ีพ สามารถนำท ักษะที่
เร ียนรู ้ไปใช้ในการประกอบ
วิชาชีพได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสอนแบบบรรยายและอภิปราย
โดยใช ้ โปรแกรมสำเร ็จร ูป  Power 
Point และวีดิทัศน ์
2. กิจกรรมในห้องเรียน เข้าร่วมอบรม 
และเรียนรู ้ด้วยตนเองผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
3. ลงพื้นที่ชุมชน ศึกษากิจการ สำรวจ
และวิเคราะห์ความต้องการ  

CLO 1: อธ ิบายหล ักการและ
รูปแบบการเขียน ต่าง ๆ ได้ (PLO 
1A) 
CLO 2: เขียนงานและนำเสนอ
ผลงานต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
และเหมาะสมกับอาช ีพ (PLO 
1B) 
CLO 3: ประยุกต์ใช้ทักษะการ
เขียนสำหรับการดำเนินชีวิต
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. เพื ่อให ้น ักศ ึกษาสามารถ
ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ เ ท ค โ น โ ล ยี
ประกอบการพ ูดและเข ียน
สำหรับการสร้างอาชีพได้ 
 

4. ปฏิบัติกิจกรรมทั้งแบบรายบุคคล
และแบบกลุ่ม  
5. นำเสนอผลงานในรูปแบบวีดิทัศน์ 
หน้าช ั ้นเร ียน และเผยแพร่ผ ่านสื่อ
ออนไลน์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนจากความ
ตรงต่อเวลา  
2. ประเมินความรู ้จากการมอบหมาย
งาน การอภิปราย ทักษะการปฏิบัติ 
การนำเสนอ  
3. แบบทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 

และการประกอบวิชาช ีพได้  
(PLO 1C) 

002409  ภาษาอิตาเลียนเพื่อการ
สื่อสาร 

เรียนรู้ไวยากรณ์ภาษาอิตาเลียน
เบื้องต้น รูปแบบประโยค และ
การสนทนาในชีวิตประจำวัน 

1. เพื่อให้ผู้เรียนใช้ภาษาอิตา
เล ี ยน เพ ื ่ อการส ื ่ อส า ร ใน
ชีวิตประจำวัน และนำเสนอ
งานได ้

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบบรรยาย 
2. ฝึกทักษะทางภาษา 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

CLO 1: ประยุกต ์ใช ้ท ักษะทาง
ภาษาอิตาเลียนเพื่อการสื่อสารใน
ชีว ิตประจำวันที ่สอดคล้องกับ
วัฒนธรรมของชาวอิตาเลียน และ
เทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้
ได ้(PLO 1A, PLO 1B) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
2. เพื่อให้ผู ้เรียนใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ และเทคโนโลยี
ดิจิทัล ในการแสวงหาความรู้ได้ 

1. จากการสังเกตพฤติกรรม การเรียน 
การฝึกทักษะทางภาษา 
2. จากการกำหนดภาระงานชิ้นงาน 
3. จากการทดสอบรายหน่วย กลางภาค 
ปลายภาค (ถ้ามี) 

002410 เทคโนโลยีการสอนภาษาไทย
ในฐานะภาษาต่างประเทศ 

หลักการ แนวคิดและทฤษฎีการ
จัดการเรียนรู้ภาษาไทยในฐานะ
ภาษาต ่ า งประ เทศผ ่ านสื่ อ
เทคโนโลยีดิจิทัล แนวทางการ
พัฒนานวัตกรรมสื ่อดิจิทัลใน
รูปแบบสื่อแอนิเมชัน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ และเกมมิฟิเค
ชันเพื ่อการสอนภาษา การบูร
ณาการอัตลักษณ์และภูมิปัญญา
ท้องถิ่นกับการปฏิบัติการสอน
ภาษาไทยผ ่านส ื ่ อใหม ่และ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ และ
การประเมินประสิทธิภาพและ
การสะท้อนผลเชิงวิพากษ์เพ่ือ

1. วิเคราะห์และสังเคราะห์
หลักการ แนวคิด และทฤษฎี
การจัดการเรียนรู้ภาษาไทยใน
ฐานะภาษาต่างประเทศผ่านสื่อ
เทคโนโลยีดิจิทัล  
2. ออกแบบและพัฒนาสื่อ
นวัตกรรม ดิจิทัลเพื่อการสอน
ภาษาไทยสำหรับชาว
ต่างประเทศโดยบูรณาการอัต
ลักษณ์และภูมิปัญญาท้องถิ่น  
3. ป ฏ ิ บ ั ต ิ ก า ร ส อ น แ ล ะ
ประเมินผลการจัดการเรียนรู้
ผ่านสื่อใหม่ พร้อมทั้งสะท้อน
ผลเชิงวิชาการเพื่อการพัฒนา

วิธีการสอน  

1. การบรรยายเชิงวิพากษ์ (Critical 
Lecture)  
2. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน (PBL)  
3. การปฏิบัติการสอน
จริง (Practicum)  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ประเมินจากการทดสอบความรู้เชิง
ทฤษฎี  
2. การประเมินคุณภาพสื่อนวัตกรรม
ดิจิทัล  
3. แบบประเมินทักษะการสอน  

CLO 1: อธิบายและวิเคราะห์
หลักการ แนวคิด ทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับการสอนภาษาไทย
ผ่านสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่าง
เป็นระบบ  (PLO 1B) 
CLO 2: สร้างสรรค์สื่อนวัตกรรม
ดิจิทัลเพื่อการสอนภาษาไทยที่
บูรณาการอัตลักษณ์และภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (PLO 1B) 
CLO 3: ปฏิบัติการสอนภาษาไทย
แก่ชาวต่างประเทศผ่านสื่อดิจิทัล
และส ื ่อส ังคมออนไลน์  พร ้อม
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
สร ้างสรรค ์องค ์ความร ู ้ ด ้ าน
นวัตกรรมการสอนภาษาในยุค
ดิจิทัล   

นวัตกรรมการสอนภาษาอย่าง
ยั่งยืน  

4. สังเกตพฤติกรรมผู้เรียนและการมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน   
5. ประเมินจากการทดสอบกลางภาค
และปลายภาค  

สะท้อนผลเชิงวิชาการเพื ่อการ
พัฒนานวัตกรรม (PLO 1B) 

002411 พินิจสื่อบันเทิง  
 

การศึกษาความหมายของสื่อ
บันเทิง เช่น ภาพยนตร์ เพลง 
และการ ์ต ูน โดยมุ ่งเน ้นการ
วิเคราะห์ การตีความ และการ
ประเมินคุณค่าที่แฝงอยู่ในหลาย
มิติ ดังนั ้นผู ้เรียนจะได้เรียนรู้
และทำความเข้าใจสื ่อบันเทิง
เพื่อเปิดโลกทัศน์และเสริมสร้าง
มุมมองต่อสังคมและวัฒนธรรม
อย่างรอบด้าน พร้อมทั้งพัฒนา
ท ั ก ษ ะ ก า ร ค ิ ด อ ย ่ า ง มี
วิจารณญาณ 

1. อธ ิบายความหมายและ
ลักษณะของสื่อบันเทิงประเภท
ต่าง ๆ เช่น ภาพยนตร์ เพลง 
และการ์ตูนได้อย่างถูกต้อง 

2. วิเคราะห์และตีความเนื้อหา
และความหมายแฝงของสื่อ
บันเทิงในหลากหลายมิติ 
3. ป ร ะ เ ม ิ น ค ุ ณ ค ่ า แ ล ะ
ผลกระทบของสื ่อบันเทิงต่อ
สังคมและวัฒนธรรมได้อย่างมี
เหตุผล 

4. พัฒนาทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ และสร้างมุมมอง
ใหม่หรือข้อสรุปเชิงวิพากษ์ต่อ
สื่อบันเทิงได้อย่างรอบด้าน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายและการอภิปราย เพ่ือ
อธิบายแนวคิด หลักการและทฤษฎี
เกี่ยวกับสื่อบันเทิง พร้อมเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

2. การใช้กรณีศึกษา เช่น ภาพยนตร์ 
เพลง และการ์ตูน เป็นกรณีศึกษา เพ่ือ
ฝึกการตีความ วิเคราะห์ และประเมิน
คุณค่าในหลากหลายมิติ 
3.การเรียนรู้แบบร่วมมือ จัดกิจกรรม
ทั้งแบบรายบุคคล แบบคู่และแบบกลุ่ม 
เพื ่อส ่งเสริมการเร ียนรู ้ร ่วมกันและ
สื่อสารเชิงวิชาการ 

4. การฝึกปฏิบัติและการสะท้อนคิด ให้
ผู้เรียนฝึกรับสาร วิเคราะห์ เขียน และ

CLO 1: วิเคราะห์ ตีความ และ
ประเมินค่าของสื่อบันเทิง โดยใช้
ข ้อม ูลจากแหล่งสารสนเทศที่
หลากหลาย และเช ื ่อมโยงกับ
บริบททางสังคมและวัฒนธรรมได้
อย่างเหมาะสม (PLO 1A, PLO 
1B) 
CLO 2: สร้างสรรค์งานเขียนและ
นำเสนอผลงานเกี่ยวกับสื่อบันเทิง 
โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและการ
สื่อสารอย่างเหมาะสม พร้อมทั้ง
สามารถทำงานร่วมกับผู ้อื ่นได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (PLO 1A, 
PLO 1B) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
สะท้อนคิดจากประสบการณ์การเรยีนรู้ 
เพ่ือพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

5. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน นำ
ประเด็นร่วมสมัยมาเป็นฐานในการ
เรียนรู ้ เพื ่อกระตุ ้นการคิด วิเคราะห์
และการเชื่อมโยงกับบริบทสังคมและ
วัฒนธรรม 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การทดสอบ แบบทดสอบก่อนเรียน-
หลังเรียน หรือแบบทดสอบกลางภาค/
ปลายภาค 

2. การวิเคราะห์กรณีศึกษา วิเคราะห์
สื่อบันเทิงต่าง ๆ ประเมิน ตีความ และ
ให้เหตุผลเชิงวิพากษ์ 
3. การเขียนเชิงวิชาการ เขียนบทความ
หรือรายงานว ิเคราะห์ส ื ่อ ประเมิน
ความสามารถในการสื่อสารและการใช้
เหตุผล 

CLO 3: ประยุกต์ใช้ทักษะการรับ
และการส่งสารเพื่อพัฒนาตนเอง 
เข้าใจผู้อ่ืน และตระหนักถึงคุณค่า 
ความหลากหลาย และศักดิ ์ศรี
ความเป็นมนุษย์ในบริบทของสื่อ
และส ังคมร ่วมสม ัย (PLO 1A, 
PLO 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
4. การม ีส ่วนร ่วมในช ั ้นเร ียน การ
อภิปราย การแสดงความคิดเห็น การ
ตั้งคำถามและการโต้แย้งอย่างมีเหตุผล 

5. การนำเสนอผลงาน การนำเสนอผล
การวิเคราะห์เป็นรายบุคคล หรือกลุ่ม 
ประเมินทักษะการส ื ่อสารและการ
สังเคราะห์ความรู้ 
6. การสะท้อนคิด การเขียนสะท้อนคิด
จากการเร ียนรู ้ ประเมินการพัฒนา
มุมมองและการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

002412  วรรณกรรมกับภาพยนตร์ การศึกษาประวัติศาสตร์ความ
เป ็นมาของวรรณกรรมและ
ภ าพยนตร ์ จ ะช ่ ว ย ให ้ เ ห็ น
เร ื ่องราวจากอด ีตส ู ่ป ัจจ ุบัน 
รวมถ ึ ง ได ้ เห ็นแนวค ิ ดและ
มุมมองของผู ้เขียนและผู้สร้าง
ภาพยนตร์ ผ ู ้ เร ียนจะได้อ่าน
วรรณกรรมและชมภาพยนตร์
อย่างมีว ิจารณญาณ สะท้อน

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี ่ยวกับประวัติศาสตร์
แ ล ะ ค ว า ม เ ป ็ น ม า ข อ ง
วรรณกรรมกับภาพยนตร์ 
2. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนอ่านและดู
วรรณกรรมกับภาพยนตร์อย่าง
มีวิจารณญาณ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระดมความคิดและใช้กระบวนการ
กล ุ ่ มและกระบวนการค ิดเพ ื ่ อวาง
แผนการทำงาน 
2. อภิปรายแลกเปลี ่ยนการนำเสนอ
ผลงาน 
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1: อธ ิบายประว ัต ิศาสตร์
และความเป็นมาของวรรณกรรม
กับภาพยนตร์ได้อย่างถูกต้องและ
ครบถ้วน (PLO 2) 
CLO 2: วิพากษ์วิจารณ์วรรกรรม
กับภาพยนตร์ได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 2) 
CLO 3: ประยุกต์ใช้หลักการและ
แนวค ิ ด ขอ ง ว ร รณกร รมกั บ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
แนวคิดด้วยการวิพากษ์วิจารณ์
ที่เหมาะสม และแสดงผลงานที่
สร้างสรรค์ผ่านสื่อดิจิทัลเพื่อให้
สอดคล้องกับความสามารถของ
ผู้เรียนในศตวรรษที่21 ภายใต้
ม ิต ิว ัฒนธรรมที ่หลากหลาย
อย่างเพลิดเพลิน 

3.  เพ ื ่ อให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
วิพากษ์วิจารณ์วรรณกรรมกับ
ภาพยนตร์ได้อย่างเหมาะสม 
4. เพื ่อให้ผู ้เรียนนำหลักการ
หรือแนวคิดของวรรณกรรมกับ
ภาพยนตร์ไปสร้างสรรค์เป็น
ผลงานและทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างมีความสุข 

1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การเป็น
ผู้นำและผู้ตาม 
2. ประเมินทักษะและคุณลักษณะที่
ต้องการจากการปฏิบัติงาน กิจกรรม 
และชิ้นงานต่าง ๆ 
3. ประเมินจากการทดสอบ ปฏิบัติย่อย 
การทดสอบปลายภาค 

ภาพยนตร์มาผลิตผลงานได้อย่าง
สร้างสรรค ์(PLO 2) 
CLO 4: มีความรับผิดชอบและ
ทำงานร ่วมกับผ ู ้อ ื ่นได ้อย ่างมี
ความสุข (PLO 2) 

002413  การอ่านและการเขียน 
เพ่ือชีวิต 

ศึกษาการอ่านและการเขียนใน
ฐานะเครื่องมือในการทำความ
เข ้าใจมน ุษย ์และส ังคม ฝึก
ท ักษะการอ ่านเพ ื ่ อต ีความ 
วิเคราะห์ และประเมินคุณค่า
ของสื่อและวรรณกรรมในบริบท
สังคมและวัฒนธรรม ฝึกการ
เ ข ี ยนร ู ปแบบต ่ า ง  ๆ  เ พ่ื อ
ถ ่ า ย ท อ ด ค ว า ม ค ิ ด อ ย ่ า ง
สร้างสรรค์และเหมาะสม โดย
คำนึงถึงความหลากหลายของ

1. อธ ิบายหลักการอ่านและ
การเขียนเพื ่อทำความเข้าใจ
มนุษย์และสังคมได้ 
2. มีท ักษะการอ ่านส ื ่ อและ
ว ร ร ณ ก ร ร ม เ พ ื ่ อ ต ี ค ว า ม 
วิเคราะห์ และประเมินคุณค่า
ในบริบทสังคมและวัฒนธรรม
ได้อย่างเหมาะสม 
3. มีทักษะการเขียนรูปแบบ
ต่าง ๆ เพื ่อถ่ายทอดความคิด
อย่างสร้างสรรค์และเหมาะสม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายและอภิปรายเกี ่ยวกับ
หลักการอ่านและการเขียน 
2. ก า ร ใ ช ้ ส ื ่ อ แ ล ะ ว ร ร ณ ก ร ร ม
หลากหลายประเภทเป็นกรณีศึกษาเพ่ือ
การตีความ ว ิเคราะห์ และประเมิน
คุณค่า 
3. การเร ียนรู ้แบบร่วมมือ และการ
ทำงานทั้งแบบรายบุคคล แบบคู่ และ
แบบกลุ่ม 

CLO 1: วิเคราะห์และประเมิน
คุณค่าของสื ่อและวรรณกรรมที่
อ่าน โดยเชื่อมโยงกับบริบททาง
ส ังคมและว ัฒนธรรมได ้อย ่าง
เหมาะสม (PLO 1A) 
CLO 2: เขียนงานรูปแบบต่าง ๆ 
เพ ื ่ อถ ่ ายทอดความค ิดอย ่าง
สร ้ า งสรรค ์  เหมาะสม และ
สามารถนำเสนอผลงานร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างเป็นระบบ (PLO 1A) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
มนุษย์และศักดิ ์ศร ีความเป็น
มนุษย์ เพื่อพัฒนาตนเองสู่การ
ดำเน ินช ีว ิตอย ่างมีค ุณค่าใน
สังคมร่วมสมัย 

โดยใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง
และมีคุณค่า 
4. สามารถประยุกต์ใช้การอ่าน
และการเขียนเพ่ือพัฒนาตนเอง 
ทำงานร่วมกับผู้อื่น และดำเนิน
ชีวิตอย่างมีคุณค่า โดยคำนึงถึง
ความหลากหลายของมนุษย์
และศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 

4. การฝึกปฏิบัติการอ่าน การเขียน 
และการสะท้อนคิดจากประสบการณ์
การเรียนรู้ 
5. การใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือการใช้
ประเด็นร่วมสมัยเป็นฐานในการอ่าน
และการเขียน 
6. การผลิตชิ ้นงานการเขียนและการ
นำเสนอผลงานโดยใช ้เทคโนโลย ีที่
เหมาะสม 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบฝ ึกห ัดและแบบทดสอบที่
สะท้อนความรู้และทักษะด้านการอ่าน
และการเขียน 
2. การวิเคราะห์สื ่อและวรรณกรรม การ
อภิปราย และการแสดงความคิดเห็น
อย่างมีเหตุผล 
3. ภาระงานและช ิ ้นงานการเข ียน
ร ูปแบบต่าง ๆ ที ่ผ ู ้สอนมอบหมาย 
ตลอดจนทักษะการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

CLO 3: ประยุกต์ใช้การอ่านและ
การเขียนเพื่อพัฒนาตนเอง เข้าใจ
ผ ู ้อ ื ่น และดำเน ินช ีว ิตอย ่างมี
ค ุ ณค ่ า  โ ด ยคำน ึ ง ถ ึ ง ค ว า ม
หลากหลายของมน ุ ษย ์ และ
ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
(PLO 1A, PLO 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ความรับผิดชอบ และพฤติกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน 
4. การนำเสนอผลงานและการสะท้อน
คิดจากการอ่านและการเขียน 
5. แบบทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

002414  เมืองจีนสารพัด การบูรณาการความร ู ้ เก ี ่ยวกับ
ประเทศจ ีนในหลากหลายม ิติ  
ประกอบด้วย ภูมิศาสตร์ ภาษา 
วัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ภูมิ
ป ั ญญา  ความล ้ ำสม ั ยของ
เทคโนโลย ีและส ิ ่ งประด ิษฐ์  
ตลอดจนสารพัดเรื ่องน่ารู ้ เช่น 
อาหารจีนยอดนิยม มารยาททาง
ส ั งคม ประเพณ ีน ิ ยม แหล่ ง
ท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์และ
ธรรมชาติ ผ่านกระบวนการเรียนรู้
แบบสืบเสาะและการลงมือปฏิบัติ 

1. มีความรู้เกี่ยวกับประเทศจีน
ในหลายมิต ิเพื ่อเป ิดมุมมอง
ความคิดของตนเอง 
2. ม ีความร ู ้พ ื ้ นฐานในการ
ติดต่อสื ่อสารหรือการทำงาน
ร่วมกับคนจีน 
3. สืบค้นและนำเสนอความรู้
เ ก ี ่ ยวก ับ  ว ัฒนธรรม และ
ประเพณีนิยมของจีนได้อย่าง
เหมาะสม 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย  อภ ิ ป ร าย  ระดม
ความคิด 
2. แบ่งกลุ่มทำกิจกรรมและนำเสนองาน  
3. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน 
การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ  
2. ประ เม ิ นคว าม ร ู ้  ท ั กษะ  แล ะ 
คุณลักษณะจากการมอบหมาย ชิ้นงาน
หรือกิจกรรมต่าง ๆ 
3. ทดสอบรายหน่วย 
 

CLO 1: ส ืบค ้นและว ิ เคราะห์
ข้อมูล พร้อมนำเสนอวัฒนธรรม
และประเพณีนิยมของจีนที่ได้รับ
มอบหมายด้วยการทำงานเป็น
กลุ่ม (PLO 1A) 
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(CLO) 
002415  เช็คอินไชน่า ความรู ้ทั ่วไปเกี่ยวกับประเทศ

จีน การใช ้ภาษาจีนเพื ่อการ
สื ่อสารในสถานการณ์จำลอง 
เช่น การเดินทาง การ check-
in สถานที่สำคัญ การใช้บริการ
สถานที่ต่าง ๆ การปฏิสัมพันธ์
กับเจ้าของภาษา 

1. เพ ื ่อพ ัฒนาท ักษะการใช้
ภาษาจ ีน ในการส ื ่ อสารใน
สถานการณ์จำลองที่เกี่ยวข้อง
กับชีวิตจริง 
2. เ พ ื ่ อ ส ่ ง เ ส ร ิ ม ค ว าม เข้ า
ใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม
และการสื่อสารข้ามวัฒนธรรม 
3.เพ ื ่ อ ให ้ ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู ้ด้านภาษา
และว ัฒนธรรมจ ี น ในกา ร
แก้ปัญหาการสื่อสารเบื้องต้นได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การจัดการเรียนรู ้แบบสถานการณ์
จำลอง(Simulation-based Learning) 
เช่น การเดินทาง การใช้บริการ และการ 
check-in สถานที ่
2.การ เ ร ี ยนร ู ้ เ ช ิ งปฏ ิบ ั ต ิ  ( Active 
Learning) ผ ่ านก ิจกรรม role-play 
และการทำงานกลุ่ม 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.ประเมินจากการแสดงบทบาทสมมติ  
2.ประเมินจากผลงานและภาระงาน 
เช่น แบบฝึกหัด การนำเสนอ และการ
สะท้อนผลการเรียนรู้  

CLO 1: สามารถใช้ภาษาจีน
สื่อสารในสถานการณ์จำลองที่
เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงได้อย่าง
เหมาะสม (PLO 1A) 
CLO 2: สามารถปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้อื่นโดยคำนึงถึงความแตกต่าง
ทางวัฒนธรรมในบริบทสังคมจีน 
(PLO 1A) 
CLO 3: สามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ด้านภาษาและวัฒนธรรม
จีนเพื่อแก้ปัญหาในการสื่อสาร
เบื้องต้นได้ (PLO 1A) 

002416  ท่องโลกฝรั่งเศส ท ่ อ ง โ ล ก ฝ ร ั ่ ง เ ศ ส ใ น ด ้ า น
ภูมิศาสตร์ ประวัติศาสตร์ ศิลปะ
และสถาปัตยกรรม อาหาร ขนม
หวาน เครื่องดื่ม  บุคคลสำคัญ 
ดนตรี เครื่องสำอาง แฟชั่นและ
แบรนด์ชั้นนำ อุตสาหกรรมการ

1. เพื ่อให้น ักศึกษามีความรู้
ความเข้าใจเกี่ยวกับภูมิศาสตร์ 
ป ร ะ ว ั ต ิ ศ า ส ต ร ์  ศ ิ ล ป ะ 
วัฒนธรรม และความก้าวหน้า
ทางเทคโนโลย ีของประเทศ
ฝรั่งเศส 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยายร่วมกับการใช้สื่อวิดีทัศน์และ
อุปกรณ์ รวมถึงการจัดการเรียนการ
สอนแบบผสมผสาน เช่น การเรียนรู้
ผ่านกิจกรรม เกม และบทบาทสมมติ 

CLO 1: ว ิ เคราะห ์และอธ ิบาย
ค ว า ม เ ช ื ่ อ ม โ ย ง ร ะ ห ว ่ า ง
ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม และ
ความก้าวหน้าทางอุตสาหกรรม
ของฝรั่งเศสได้ (PLO 1A) 
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(CLO) 
บิน และอุตสาหกรรมการรถไฟ 
รวมถ ึงการใช ้ภาษาฝร ั ่ งเศส
เบื ้องต้นในสถานการณ์ต่าง ๆ 
สำหรับการท่องโลกฝรั่งเศส 

2. เพื่อให้นักศึกษาสามารถใช้
ภาษาฝร ั ่ ง เศส เบ ื ้ องต ้นใน
สถานการณ์ต่างๆ ได้ 
3. เพื่อพัฒนาทักษะการทำงาน
ร ่ วมก ับผ ู ้ อ ื ่ น  การค ิ ด เชิ ง
วิเคราะห์ และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการแสวงหา
ความร ู ้สำหร ับการเผยแพร่
วัฒนธรรมฝรั่งเศสสู่สังคม 
 

การทัศนศึกษาเสมือนจริงในสถานที่
สำคัญ เป็นต้น    
2. อภิปราย ระดมความคิด การสืบค้น
ข้อมูลเชิงวิเคราะห์เพ่ือนำเสนอความรู้ 
3. การทำโครงการนวัตกรรมเพื ่อการ
เรียนรู้ภาษาและวัฒนธรรมฝรั่งเศส  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ส ังเกตพฤต ิกรรมการเร ียน การ
อภิปราย การทำงานร่วมกับผู้อื่น 
2 .  ประ เม ิ นความร ู ้  ท ั กษะ  และ
ค ุณล ั กษณะท ี ่ ต ้ อ ง ก า รจ ากการ
ปฏิบ ัต ิงาน กิจกรรม ช ิ ้นงาน และ
โครงการ 
3. ประเมินจากการทดสอบกลางภาค
และปลายภาค 

CLO 2: ประยุกต์ใช้ทักษะภาษา
ฝรั ่งเศสเบื ้องต้นในการแสวงหา
ข้อมูลและสื่อสารในสถานการณ์
ต่าง ๆ ได ้(PLO 1A) 
CLO 3: สร้างสรรค์นวัตกรรมหรือ
ส ื ่ อ ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ ใ ห ม ่ ผ ่ า น
กระบวนการทำงานกลุ ่ม (PLO 
1A) 
 

002417  โลกของชาวไต ประวัติศาสตร์ของชาวไตกลุ่ม
ต่าง ๆ ในภูมิภาคลุ่มน้ำโขงและ
อาเซียน สังเขป  ต้นทุนทาง
วัฒนธรรม  วัฒนธรรมร่วมราก 

1.1 เพื ่อให้นักศึกษาสามารถ
เรียนรู ้ประวัติศาสตร์ ภาษา
และวัฒนธรรม ฯลฯ ของชาว
ไตในกลุ ่มชาติพันธุ ์ต่าง ๆ ใน

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสอนแบบบรรยายและอภิปราย
โดยใช ้ โปรแกรมสำเร ็จร ูป Power 
Point และวีดิทัศน ์

CLO 1: ปริทัศน์ประวัติศาสตร์ 
ภาษาและวัฒนธรรม ฯลฯ ของ
ชาวไตในกลุ ่มชาติพ ันธ ุ ์  ๆ ใน
อาเซียนได ้
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(CLO) 
ภูมิปัญญาพื้นบ้าน สภาพสังคม 
ก า ร เ ม ื อ ง แ ล ะ เ ศ ร ษ ฐ กิ จ  
ซอฟต์พาวเวอร์ (Soft Power) 
การวิเคราะห์เช ิงล ึกเกี ่ยวกับ 
อ ัตล ักษณ ์และอ ิทธ ิพลของ 
ชาวไตกล ุ ่ มต ่ า ง  ๆ  ท ี ่ ม ี ต่ อ
อาเซียน 

กล ุ ่ มประ เทศอา เซ ี ย น ไ ด้  
โดยสังเขป 
1.2 เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาเข ้า ใจ
บทบาทและอิทธิพลของชาวไต
ต่อเศรษฐกิจในลุ่มน้ำโขงและ
ภ ู ม ิ ภ าคอา เ ซ ี ย น  ร ว มทั้ ง
ความสัมพันธ์ทางการเมืองและ
สังคม 
1.3 เพื ่อให้นักศึกษาสามารถ
เรียนรู้การทำงานรวมกับผู้อ่ืน 
ม ีความร ับผ ิดชอบ และอยู่
ร ่ ว มก ั น ในส ั ง ค มแ ล ะ พหุ
วัฒนธรรมที่แตกต่าง ๆ 

2. กิจกรรมในห้องเรียน เข้าร่วมอบรม 
และเรียนรู ้ด้วยตนเองผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
3. ปฏิบัติกิจกรรมทั ้งแบบรายบุคคล
และแบบกลุ่ม  
4. นำเสนอผลงานในรูปแบบวีดิทัศน์ 
หน้าช ั ้นเร ียน และเผยแพร่ผ ่านสื่อ
ออนไลน์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนจากความ
ตรงต่อเวลา  
2. ประเมินความรู้จากการมอบหมาย
งาน การอภิปราย ทักษะการปฏิบัติ 
การนำเสนอ  
3. แบบทดสอบกลางภาคและปลาย
ภาค 
 
 

CLO 2: อธิบายบทบาทของชาว
ไตที ่ม ีอ ิทธ ิในด้านต่าง ๆ ของ
ประเทศในลุ ่มแม่น ้ำโขง และ
อาเซียนได ้ 
CLO 3: มีท ักษะในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนเพื่อการเรียนรู้การอยู่
ร่วมกันในสังคมพหุวัฒนธรรมที่
แตกต่าง 
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(CLO) 
002418  บ้านฉันบ้านเธอ การศ ึกษาและแลกเปล ี ่ ยน

เรียนรู้อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
ประเพณี และภูมิปัญญาของ
จังหวัดนครราชสีมาและท้องถิ่น
ไทย ผ่านระบบการเรียนรู้ดิจิทัล
ด ้วยตนเอง  ว ิ เคราะห ์ความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมเพ่ือ
การปรับตัวและการอยู่ร่วมกัน
ในสังคมพหุว ัฒนธรรมอย่าง 
เท่าเทียม ฝึกทักษะการสืบค้น
และสร้างสรรค์โครงการสื่อสาร
วัฒนธรรมท้องถิ ่นสู ่สาธารณะ
ด้วยเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพ่ือ
สร้างจิตสำนึกรักถิ ่นฐานและ
ความเป ็นพลเม ืองท ี ่พร ้อม
ขับเคลื่อนสังคม 

1. เพ ื ่ อ ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถ
อ ธ ิ บ า ย ป ร ะ ว ั ต ิ ศ า ส ต ร์  
ว ัฒนธรรม ภ ูม ิป ัญญา และ
ค ว า ม ส ำ ค ั ญ ข อ ง จ ั ง ห วั ด
นครราชสีมาและมหาวิทยาลัย
ราชภัฏนครราชสีมาได้อย่าง
ถูกต้อง เพื่อสร้างจิตสำนึกรัก
และภาคภูมิใจในท้องถิ่น  
2. สามารถว ิ เคราะห ์ความ
เหม ือนและความต ่ า งทาง
วัฒนธรรม พร้อมทั้งแสดงออก
ถึงการยอมรับและเคารพใน
ความหลากหลาย เพ ื ่อการ
ปรับตัวและอยู่ร่วมกับผู้อื ่นใน
สังคมได้อย่างมีความสุข  
3. ส า ม า ร ถ ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นข้อมูล และสร้างสรรค์สื่อ
หรือโครงงานประชาสัมพันธ์

วิธีการสอน ใช้วิธีการสอนแบบผสมผสาน 
(Blended Learning) โดยเน้นการเรียนรู้
เช ิงร ุก (Active Learning) และการใช้
เทคโนโลยีเป็นฐาน ดังนี้ 
1. Self-Paced Learning (3L): เร ี ยนรู้
ผ ่านบทเรียนวิด ีโอที ่มีคำถามคั ่นเป็น
ระยะเพื ่อทดสอบความเข้าใจเกี ่ยวกับ
บริบทจังหวัดภูมิสังคม โคราชเป็นบ้าน
ฉ ั นและว ัฒนธรรมโคราช (ความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม) เช่น ภาษา 
อาหาร ประเพณี ภ ูม ิป ัญญาท้องถิ่น 
ศิลปะการแสดง และ อยู่ร่วมกันในบ้าน
ของเรา 
2. ระดมความคิด, อภิปรายกลุ่ม 
3. การศึกษาจากสถานที่จริง (Field Trip) 
4. Project-Based Learning: ค ู ่ม ือการ
ทำโครงงานแบบ Step-by-Step 
 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 

CLO 1: อธิบายเอกลักษณ์ทาง
ว ัฒนธรรม ประเพณี และภ ูมิ
ปัญญาของ "โคราชบ้านเอ๋ง" และ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา
ได้อย่างถูกต้อง: (PLO 4A) 
CLO 2: วิเคราะห์ความเหมือน
และความต่างทางวัฒนธรรมของ
ตนเองและผู้อ่ืน เพ่ือสร้างทัศนคติ
ที่ดีในการอยู่ร่วมกันในสังคมพหุ
วัฒนธรรม : (PLO 4B) 
CLO 3: สร้างสรรค์โครงการหรือ
สื ่อประชาสัมพันธ์เพื ่อเผยแพร่
วัฒนธรรมท้องถิ่นสู่สาธารณะโดย
ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล : (PLO 4A, 
PLO 4B) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
เพ่ือเผยแพร่อัตลักษณ์ท้องถิ่นสู่
ส า ธ า ร ณ ะ ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ 

1. แบบทดสอบปรนัย (Pre-test/Post-
test) ในระบบ 3L 
2. ภาระงาน/ชิ้นงาน 
3. การนำเสนอโครงการ ประเมินชิ้นงาน 
(Project Artifact) เช ่ น  คล ิ ปว ิ ด ี โ อ
ประชาสัมพันธ์ 

002419  รู้เท่าทันกลโกง รูปแบบการใช้ชีวิตในปัจจุบันมี
ค ว า ม ห ล า ก ห ล า ย แ ล ะ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ส่งผล
ให้บุคคลบางกลุ่มฉกฉวยโอกาสใน
การแสวงหาผลประโยชน์ การ
สร้างข่าวปลอมหรือการนำเสนอ
ข้อมูลที่บิดเบือน การเรียนรู้ถึงกล
โกง การคอร์รัปชันที ่เกิดขึ ้นใน
สังคมหรืออาชญากรรมออนไลน์ 
รวมท ั ้ งการส ื ่ อสารในส ั งคม
ออนไลน์ ที ่เปลี ่ยนแปลงไปตาม
พัฒนาการของสังคม เรียนรู้การ
เอาต ั วรอดจากการแสวงหา

1. รู ้และเข้าใจกฎหมายเกี ่ยว
การคอร ัปช ัน  การกระทำ
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
2.ปกป ้องส ิทธ ิ ของตนตาม
กฎหมายได ้
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ ่มย่อย ด้วยการ
อภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ ร่วมกัน 
2. การฝึกปฏิบัติจริงในสถานการณ์จำลอง 
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเหตุพฤติกรรม
การเรียน การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 
2. ประเม ินจากภาระงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 

CLO 1:  เสนอแนวทางการแก้ปัญหา
ในสถานการณ ์ เก ี ่ ยวก ับการ 
คอร์รัปชัน การกระทำความผิด
เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร์  
กา รหลอกลว ง ในส ื ่ อ ส ั ง ค ม
ออนไลน์ ข่าวปลอม ได้อย่างรู้เท่า
ทันและถูกกฎหมาย (PLO 3) 
 



110 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
ประโยชน์ และเท่าทันต่อกลโกงที่
เกิดขึ้นเพื่อปกป้องคุ้มครองสิทธิ
ของตนและเรียกร้องสิทธ ิของ
ตนเองภายใต้กรอบ ที่ถูกต้องตาม
กฎหมาย 

3. จ า ก ก า ร ท ด ส อ บ ก ล า ง ภ า ค  
ปลายภาค 

002420  รู้จักสิทธิ ปิดความเสี่ยง เรียนรู้กฎหมายที่เกี ่ยวข้องกับ
ชีวิตของมนุษย์ตั้งแต่เกิดจนตาย 
สิทธิ หน้าที ่ การใช้ภาษาทาง
กฎหมาย รวมถึงประเด็นปัญหา
ทางกฎหมายอื ่นๆ ที ่น่าสนใจ
ตามความเปล ี ่ยนแปลงของ
สภาพสังคม 

1. รู้และเข้าใจกฎหมายที่
เกี่ยวข้องกับชีวิตของมนุษย์ 
2.ประยุกต์ใช้กฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน 
3. เ ค า รพและปฏ ิ บ ั ต ิ ต า ม
กฎหมาย 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มย่อย ด้วยการ
อภิปรายสถานการณ์ต่าง ๆ ร่วมกัน 
2. การฝึกปฏิบัติจริงในสถานการณ์
จำลอง 
3. การใช้กรณีตัวอย่าง 
4. การใช้ปัญหาเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการสังเหตุพฤติกรรม
การเรียน การอภิปราย ทักษะปฏิบัติ 
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรม โครงการ 
3. จากการทดสอบกลางภาค ปลายภาค 

CLO 1: ประยุกต์ใช้กฎหมาย
พ้ืนฐานในชีวิตประจำวันได้ (PLO 
3) 
CLO 2: มีวินัย ตรงต่อเวลาและ
ซื่อสัตย์ (PLO 3) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002421  กฎหมายเบื้องต้นและการ
ต้านโกง 

ศึกษากรอบกฎหมายเบื ้องต้น 
สิทธิมนุษยชน สิทธิและหน้าที่
ตามรัฐธรรมนูญ ศักดิ์ศรีความ
เป็นมนุษย ์ หล ักน ิต ิร ัฐ และ
กฎหมายที ่ เก ี ่ยวข ้องกับการ
ป ้องก ันและปราบปรามการ
ทุจริต ว ิเคราะห์ร ูปแบบและ
ผลกระทบของการท ุจร ิตต่อ
ส ังคม พฤติกรรมมนุษย ์และ
ความสัมพันธ์ในสังคมบนฐาน
คิดต้านทุจริต ผ่านการค้นคว้า 
ว ิ เคราะห ์กรณ ีศ ึ กษา และ
สื ่อสารร่วมกับผู ้อื ่น เพื ่อเป็น
พล เ ม ื อ ง ท ี ่ ร ู ้ ก ฎ ห ม า ย  มี
จริยธรรม 

1.เพื ่อให้ผู ้เร ียนเข้าใจกรอบ
ก ฎ ห ม า ย เ บ ื ้ อ ง ต ้ น  ส ิ ท ธิ
มน ุษยชน ส ิทธ ิ  หน ้าท ี ่ตาม
รัฐธรรมนูญ ศักดิ์ศรีความเป็น
มน ุษย ์  และหล ั กน ิ ต ิ ร ั ฐที่
ประชาชนต้องรู้ 
2. เพื่อให้ผู้เรียนวิเคราะห์กรณี
ทุจริตในบริบทร่วมสมัย และ
นำเสนอแนวทางป้องกันด้วย
การค้นคว้าและสื่อสารร่วมกับ
ผู้อื่นอย่างเป็นระบบ 
3. เพ่ือให้ผู้เรียนปรับฐานคิด
ต้านทุจริต เคารพศักดิ์ศรีความ
เป็นมนุษย์ และแสดง
พฤติกรรมพลเมืองที่รู้กฎหมาย
และมีจริยธรรมในชีวิตจริง 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษา
กฎหมายและการทุจริต 
2. อภิปรายกลุ่มและ Active Learning 
3. ค้นคว้าเทคโนโลยี และจัดทำสื่อ
สร้างสรรค์  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังน้ี 
1.วิเคราะห์กรณีศึกษา / รายงาน / สื่อ
สร้างสรรค์   
2. มีส่วนร่วม อภิปราย   
3. สอบปลายภาค  

CLO 1: อธ ิบายกรอบกฎหมาย
เบื ้องต ้น ส ิทธ ิมน ุษยชน ส ิทธิ
หน้าที ่ตามรัฐธรรมนูญ ศักดิ ์ศรี
ความเป็นมนุษย์ หลักนิติรัฐ และ
กฎหมายต้านทุจริตได้ (PLO 1A) 
CLO 2: ค้นคว้า วิเคราะห์รูปแบบ
และผลกระทบของการทุจริตต่อ
ส ั งคม และนำเสนอแนวทาง
ป้องกันด้วยสื่อสร้างสรรค์ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างเป็นระบบ (PLO 1A) 
CLO 3: แสดงพฤติกรรมพลเมือง
ที่รู้กฎหมาย เคารพศักดิ์ศรีความ
เป็นมนุษย์ มีจิตสำนึกต้านทุจริต 
และมีจริยธรรมในชีวิตประจำวัน
ได้ (PLO 1C) 

002422  การเป็นพลเมือง การเป็นพลเมืองไทยและพลเมือง
โลกที่มีทักษะในการอยู ่ร่วมกับ
ผ ู ้ อ ื ่ น  ด ้ วยความเข ้ า ใจ ใน

1. มีทักษะในการอยู ่ร ่วมกับ
ผ ู ้ อ ื ่ น  ท ่ า ม ก ล า ง ก า ร
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท า ง ส ั ง ค ม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การแบบบรรยายและการอภิปราย  
2.  การค้นคว้าด้วยตนเอง  

CLO 1: มีทักษะในการอยู่ร่วมกับ
ผ ู ้ อ ื ่ น  ด ้ ว ย ค ว าม เ ข ้ า ใ จ ใน
พฤติกรรมมนุษย์ และการสื่อสาร
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
พฤติกรรมมนุษย์ และการสื่อสาร
ผ ่ านภาษาและว ัฒนธรรมที่
หลากหลาย ท ่ ามกลางการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ 
ว ั ฒ น ธ ร ร ม  โ ด ย ค ำ น ึ ง ถึ ง
สถานภาพ บทบาท หน้าที่ สิทธิ 
เสร ีภาพ ความร ับผ ิดชอบต่อ
ตนเองและผู ้อื ่น มีจิตอาสาเพ่ือ
พัฒนาสังคมและความกล้าหาญ
ทางจริยธรรม ตามแบบสังคม
ป ร ะ ช า ธ ิ ป ไ ต ย อ ั น มี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
อันจะนำไปสู ่ความสงบส ุขใน
สังคมและความมั่นคงของชาติ 

เศรษฐกิจ วัฒนธรรมที่เกิดขึ้น
ในสถานการณ์ปัจจุบันได้  
2. ประยุกต ์ใช ้องค์ความรู ้ที่
ได้ร ับไปใช้ในการปฏิบัติและ
ปรับตัวให้อยู่ในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงได้เป็นอย่างชาญ
ฉลาด  
3. แสดงพฤต ิกรรมการเป็น
พ ล เ ม ื อ ง ด ี ด ้ ว ย ค ว า ม
กระตือรือร้น  
 

3. การใช้ปัญหาเป็นฐาน หรือการใช้
กรณีศึกษา 
4. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย 
2. ภาระงาน ชิ้นงาน กิจกรรม โครงการ 
3. การทดสอบปลายภาค 

ผ ่ านภาษาและว ัฒนธรรมที่
หลากหลาย (PLO 3) 
CLO 2: สามารถว ิเคราะห ์การ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ 
วัฒนธรรม โดยคำนึงถึงสถานภาพ 
บทบาท หน้าที ่ ส ิทธ ิ เสรีภาพ 
ความรับผิดชอบต่อตนเองและ
ผู้อื่น (PLO 3) 
CLO 3: มีจ ิตอาสาเพ ื ่อพ ัฒนา
ส ังคมและความกล ้าหาญทาง
จ ร ิ ย ธ ร ร ม ต า ม แ บ บ ส ั ง ค ม
ป ร ะ ช า ธ ิ ป ไ ต ย อ ั น มี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข
อ ันจะนำไปส ู ่ความสงบส ุขใน
สังคมและความมั ่นคงของชาติ  
(PLO 3) 

002423  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น ย ุ วชนร ุ ่ น ใหม ่อาสาพ ัฒนา
ท ้ อ ง ถ ิ ่ น  ด ้ ว ย ก า ร เ ร ี ย น รู้
นวัตกรรม ภูมิปัญญาพื้นบ้าน

1. วิเคราะห์สถานการณ์และ
ประเด็นปัญหาในชุมชนและ
สังคม เพื ่อนำมาพัฒนาเป็น

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ CLO 1: บูรณาการแนวคิดพ้ืนฐาน
เกี่ยวกับการมีส่วนร่วมของชุมชน
ต า ม ห ล ั ก ก า ร ข อ ง ศ า ส ต ร์
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
จากการเร ียนรู ้ประสบการณ์
นอกห้องเรียน ภายใต้การมีส่วน
ร่วมของชุมชนตามหลักการของ
ศาสตร์พระราชา และศาสตร์อื่น
ที่เก่ียวข้อง 

โจทย์ในการสร้างนวัตกรรมได้
และสามารถพัฒนาโครงการ
ด้านการพัฒนานวัตกรรมและ
ภูมิป ัญญาพื ้นบ้าน ได้อย่าง
สร้างสรรค ์
2. วางแผน และออกแบบการ
ทำงานร่วมกับชุมชนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ตามหลักการของ
ศาสตร์พระราชาเพื่อการธำรง 
รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน 
 
 
 

1. ระดมความคิด สัมมนา อภิปรายกลุ่ม 
การแสวงหาความรู ้ โดยใช้เทคโนโลยี 
หรือวิธีการที่หลากหลาย  
2. การศึกษาจากสถานที่จริง 
3. การบริการชุมชน หรือการใช้ชุมชน
เป็นฐาน  
4. การใช้โครงงานเป็นฐาน 
5. การเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเม ิ นผลจากการส ั ง เกต
พฤติกรรมการเรียน การอภิปราย ทักษะ
ปฏิบัติ   
2. จากการกำหนดภาระงาน ช ิ ้นงาน 
กิจกรรม โครงการต่าง ๆ เพ่ือการประเมิน
ความร ู ้  ท ักษะ และ ค ุณล ักษณะที่
ต้องการ  

พระราชา เพื ่อทำงานร ่วมกับ
ช ุมชน  โดยการทำก ิจกรรม
บริการชุมชนเพื ่อแสดงออกถึง
ความรับผิดชอบต่อหน้าที ่ การ
เคารพบทบาทของสมาชิกในกลุ่ม  
สร้างสรรค์และนำเสนอชิ ้นงาน
นวัตกรรมภูมิปัญญาพื้นบ้านเพ่ือ
การแก ้ป ัญหาหร ือการพัฒนา
ช ุ ม ช น / ส ั ง ค ม ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ (PLO 4B) 

002424  สร้างคนสร้างสังคม กระบวนการพัฒนาคุณค่าของ
ความเป ็นคนท ี ่ล ึกซ ึ ้ งถ ึ งจิต

1. เพื่อให้นักศึกษาตระหนักถึง
คุณค่าของตนเองและผู้อ่ืน 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ CLO1 ผู ้เรียนสามารถวิเคราะห์
ตนเองโดยใช ้ เคร ื ่ องม ื อหรื อ
กระบวนการวิเคราะห์ตนเอง เพ่ือ
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
วิญญาณ เพ่ือสร้างสังคมท่ีน่าอยู่
ควบคู่คุณธรรม 

2. เพ ื ่ อให ้น ักศ ึกษาพ ัฒนา
ศักยภาพของตนเองในการอยู่
ร ่ ว มก ั น ในส ั ง คม ได ้ อย ่ า ง
เหมาะสม  
3. เพื่อพัฒนาให้นักศึกษามีจิต
สาธารณะ และทำงานร่วมกับ
ผู้อื ่น เพื่อสร้างความผาสุกใน
สังคม     

1.การสอนแบบบรรยายและอภิปราย
โดยใช ้ โปรแกรมสำเร ็จร ูป Power 
Point และวีดิทัศน ์
2. กิจกรรมในห้องเรียน เข้าร่วมอบรม 
และเรียนรู ้ด้วยตนเองผ่านโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
3.ปฏิบัติกิจกรรมทั้งแบบรายบุคคลและ
แบบกลุ่ม  
4. นำเสนอผลงานในรูปแบบวีดิทัศน์ 
หน้าช ั ้นเร ียน และเผยแพร่ผ ่านสื่อ
ออนไลน์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียนจากความ
ตรงต่อเวลา  
2.ประเมินความรู ้จากการมอบหมาย
งาน การอภิปราย ทักษะการปฏิบัติ 
การนำเสนอ  
3. แบบทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

ค ้นหาจ ุดแข ็ ง  จ ุดอ ่อน และ
ศักยภาพของตนเองได้ (PLO 1C, 
PLO 2) 
CLO2 ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
อ ง ค ์ ค ว า ม ร ู ้ จ า ก ศ า ส ต ร ์ ที่
หลากหลายร่วมกับเทคโนโลยี
สารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล 
เพื่อพัฒนาตนเองและสร้างสรรค์
ผลงานได้ (PLO 1B, PLO 2, PLO 
3) 
CLO3 ผู ้เร ียนสามารถใช้ทักษะ
การคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ 
และคิดอย่างมีว ิจารณญาณ ใน
การออกแบบแนวทางพ ัฒนา
ต น เ อ ง แ ล ะ ส ั ง ค ม ไ ด ้ อ ย ่ า ง
เหมาะสม (PLO 2) 
CLO4 ผู้เรียนสามารถสื่อสารและ
ทำ ง าน ร ่ ว มก ั บ ผ ู ้ อ ื ่ น อย ่ า ง
สร้างสรรค์ พร้อมนำเสนอแนวคิด
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
หรือผลงานเพื่อการพัฒนาตนเอง
และสังคมได้ (PLO 1A, PLO 1C) 
CLO5 ผู้เรียนสามารถแสดงความ
รับผิดชอบต่อตนเอง สังคม และ
เห็นคุณค่าของการพัฒนาตนเอง
อย่างต่อเนื่องบนพ้ืนฐานคุณธรรม
และจริยธรรม (PLO 2) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002425 พลเมืองดีวิถ ี
ประชาธิปไตย 

การสร ้างความภาคภูม ิใจใน
ความเป ็น ไทย เอกล ั กษณ์  
วัฒนธรรมไทย และความเป็น
คนราชภัฏรับใช้สังคม ด้วยการ
เร ียนรู ้ผ ่านแนวคิดความเป็น
พลเมือง แนวคิดประชาธิปไตย 
แนวคิดการมีส่วนร่วมทางการ
เมือง สู่การพัฒนาทักษะการคิด 
การสื ่อสาร การประสานงาน 
และการสร้างนวัตกรรม ตาม 
แนวคิดวิศวกรสังคม ในการทำ
โครงการปฏิบัติในพ้ืนที่ชุมชนให้
เก ิดความตระหนักในหน้าที่
พ ล เ ม ื อ ง ใ น ร ะ บ อ บ
ป ร ะ ช า ธ ิ ป ไ ต ย อ ั น มี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
และสร้างการมีส่วนร่วมของคน
ในชุมมชนพัฒนาสังคมท้องถิ่น 

1. เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาเก ิดความ
ตระหนักความภาคภูมิใจในความ
เ ป ็ น ไ ท ย  เ อ ก ล ั ก ษ ณ ์  แ ล ะ
วัฒนธรรมไทย 
2. เพื ่อให ้น ักศ ึกษามีท ักษะใน
การบูรณาการแนวคิดความเป็น
พลเมือง แนวคิดประชาธิปไตย 
แนวคิดการมีส ่วนร่วมทางการ
เมือง แนวคิดวิศวกรสังคมพัฒนา
ท้องถิ่น 

3. เพื ่อให้นักศึกษามีทักษะวิศวกร
สังคม ในการเป็นจิตอาสาพัฒนา
ท้องถิ่น 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ช ี ้แจ ้งรายละเอ ียดแนวค ิดที่
เกี่ยวข้องกับรายวิชา 
2. ระดมความคิด สัมมนา อภิปราย
กลุ ่ม การแสวงหา ความรู ้ โดยใช้
เทคโนโลยี  หรือวิธีการที่หลากหลาย 
และส่งเสริมให้ผู ้เรียนมี การแสดง
ความคิดเห็นร่วมกัน   
3. การจัดกิจกรรมการ ส่งเสริมให้
ผ ู ้ เร ียน ตระหนักถึงความมี จิต
สาธารณะจัดกิจกรรมพัฒนาสังคม
ท้องถิ่น 
4. มอบหมายให้ นักศึกษา นําเสนอ
งาน โดยใช้ข้อมูลโดยใช้ร ูปแบบ 
และเทคโนโลยีท ี ่ท ันสมัยและมี
ความเหมาะสม  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสังเกตุพฤติกรรม การเรียนรู้
ของนักศึกษา และทักษะในการ

CLO 1: ผู้เรียนมีความภาคภูมิใจใน
ความเป็นไทย (PLO 4A) 
CLO 2: ผู้เรียนมีความเป็นพลเมือง
ในระบอบประชาธิปไตย มีจิตอาสา
สาธารณะ ม ีความร ับผ ิดชอบต่อ
สังคม (PLO 1C, PLO 2) 
CLO 3: ผ ู ้ เ ร ี ยนม ี ท ั กษะ ใน กา ร
วิเคราะห์ สื ่อสาร ประสานงาน คิด
นวัตกรรมในการพัฒนาท้องถิ่น (PLO 
1C, PLO 2)  
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(CLO) 
ทำงาน เช่น การตรงต่อเวลา การ
กล้าแสดงออกทางความคิดเห็น
และการเสียสละเพ่ือส่วนร่วม 
2. โครงการพัฒนาท้องถ ิ ่นผ ่าน
เครื่องมือวิศวกรสังคม 
3. การนำเสนองาน อภิปรายกลุ่ม 

002426  สิทธิมนุษยชนและความ
เท่าเทียมระหว่างเพศ 

ความหมาย พัฒนาการ และ
หล ั กการพ ื ้ นฐานของส ิทธิ
มนุษยชนและความเท่าเทียม
ระหว ่างเพศ รวมถ ึงป ัญหา 
ผลกระทบ และการพัฒนาใน
มุมมองระดับโลก สำหรับการ
เป็นพลเมืองโลกในศตวรรษที่ 
21 

1.เพื ่อให้ผู ้เรียนมีความรู ้ ความ
เ ข ้ า ใ จ และส ามา รถอธ ิ บ าย
ความหมาย กำเนิด พัฒนาการ 
และหลักการพื ้นฐานของส ิทธิ
มนุษยชน ความยุติธรรมทางเพศ
สถานะ รวมถึงปัญหา ผลกระทบ 
และแนวทางการพัฒนา ทั ้งใน
มุมมองระดับประเทศและระดับ
โลก เพื ่อสร้างความตระหนักรู้
แ ล ะคว ามส ามา รถ ในฐ านะ
พลเมืองโลกในศตวรรษท่ี 21 
 2.  เพ ื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถนำ
แนวคิดสิทธิมนุษยชนไปใช้ในการ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยายแบบม ีปฏ ิ ส ั มพ ั นธ์  
(Interactive Lecture)  
2. ใช้สื ่อ PowerPoint และเอกสาร
ประกอบ 
3. แบบฝึกหัดท้ายบท 
4. Pre-Test/Post-test 
5. การอภ ิ ปรายกล ุ ่ ม  (Group 
Discussion)  
6.ว ิ เคราะห ์ กรณ ี ศ ึ กษา (Case 
Analysis)  
7. ใช้ภาพยนตร์/บทความข่าวเป็น
ฐานในการตั้งคำถาม 

CLO 1: ผู้เรียนสามารถอธิบายได้ถึง
ความหมาย กำเน ิด พ ัฒนาการ 
หลักการพื้นฐานของสิทธิมนุษยชน 
และความยุติธรรมทางเพศสถานะ 
รวมถึงปัญหา ผลกระทบ และการ
พัฒนาในบริบทโลก (PLO 1A, PLO 
1B) 
CLO 2: ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทาง
ทฤษฎีมาวิเคราะห์สถานการณ์ความ
ไม่เท่าเทียมประเมินกรณีปัญหาสิทธิ
มนุษยชน ตั้งคำถามเชิงวิพากษ์อย่าง
มีหลักการได้ (PLO 2, PLO 3) 
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(CLO) 
พิจารณาความไม่เท่าเทียมทาง
เพศ ความรุนแรงทางเพศ และ
การละเมิดสิทธิต่างๆ ของตนเอง
และผู้อ่ืน ผ่านกรณีศึกษา 
 3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปรับใช้
ความเข้าใจต่อสิทธิมนุษยชนใน
การใช ้ช ีว ิตในส ังคม  ประกอบ
อาชีพ สื่อสาร และมีส่วนร่วมใน
ก ิ จ ก ร รมทา งส ั ง คมอย ่ า งมี
จริยธรรม 
 4. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถตระหนัก
ในสิทธิ หน้าที ่ ความเท่าเทียม 
ความหลากหลาย และพร้อมมี
ส่วนร่วมในการเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมอย่างสร้างสรรค์ 
 
 

8. บทวิเคราะห์รายบุคคลหรือกลุ่ม 
9. การนำเสนอผลงานด้วยสื่อดิจิทัล 
(Video, Infographic) 
10. ก า ร ส ร ้ า ง ส ื ่ อ  TikTok, 
Facebook เพ ื ่ อสร ้ า งการร ั บรู้  
(Awareness) 
11. Workshop “พ ู ด เพ ื ่ อส ิ ทธิ ” 
( Public Communication for 
Justice) 
12. ก ิจกรรมกล ุ ่ มส ัมพ ันธ ์ และ
อภิปรายประเด็นจริยธรรมการทำ
ก ิ จกรรมอาสาสม ั ครในช ุ มชน 
(Service Learning) 
13. เวทีเสวนาวิชาการและสะท้อน
คิด (Reflection Session) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. Pre-test / Post-test เพ ื ่ อ วั ด
ความรู้ก่อน–หลังเรียน 
2. แบบฝึกหัดท้ายบท  

CLO 3: ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
แนวคิดเรื่องสิทธิ เสรีภาพ และความ
เสมอภาคในชีวิตประจำวัน สื่อสาร
เช ิงสาธารณะผ ่านก ิจกรรม การ
นำเสนอ และการใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
จุดประเด็นสิทธิมนุษยชนได้ (PLO 
1B, PLO 1C, PLO 3) 
CLO 4: ผู้เรียนสามารถแสดงออกถึง
ความร ับผ ิดชอบต ่อส ่วนรวม มี
จิตสำนึกด้านความยุติธรรม ความ
เคารพในความหลากหลาย มีส่วน
ร ่วมทางส ังคมและการเมืองด ้วย
จริยธรรม (PLO 1C, PLO 3) 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
3. ข้อสอบปรนัย และ อัตนัย 
4. การสอบกลางภาคและปลายภาค 
5. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case 
Study Analysis) 
6. กิจกรรมอภิปรายกลุ่ม 
7. การนำเสนอรายงานวิเคราะห์
สถานการณ ์
8. แบบประเมินความสามารถด้าน
การคิดวิเคราะห์ 
9. โ ค ร ง ง า น  ( Project-based 
Assessment) เช ่น การสร้างคลิป 
TikTok / สื่อ Facebook 
10. ก า ร น ำ เ ส น อ ผ ล ง า น 
(Presentation Rubric) 
11. กิจกรรมจำลองสถานการณ์/
อภิปรายสาธารณะ 
12. การประเมินตนเองและเพื ่อน 
(Peer & Self-Assessment 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
13. สังเกตพฤติกรรมระหว่างการ
ทำงานกลุ่ม 
14. แบบประเมินการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมอาสาสมัคร/กิจกรรมกลุ่ม 
15. การสะท ้อนค ิด (Reflection 
Journal) 

002427  โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล ความหมายและพัฒนาการของ
โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล โลกาภิ
วัตน์และการเปลี่ยนแปลงของ
ส ังคมโลกท ี ่ข ับเคล ื ่อนด ้วย
เทคโนโลยีดิจิทัล ความสัมพันธ์
และผลกระทบของโลกาภิวัตน์
ในย ุ คด ิ จ ิ ท ั ลท ี ่ ม ี ต ่ อส ั งคม 
วัฒนธรรม เทคโนโลยี เศรษฐกิจ 
ก า ร เ ม ื อ ง  ธ ร ร ม ช า ต ิ แ ล ะ
สิ่งแวดล้อม ความรับผิดชอบใน
ฐานะพล เม ื อ ง โ ลกต ่ อการ
เปลี่ยนแปลง 

1. เพื่อให้เข้าใจความหมายและ
พัฒนาการของโลกาภิวัตน์ในยุค
ดิจิทัล 
2. เพื่อสามารถอธิบายผลกระทบ
ที่เกิดจากใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น 
ปัญญาประดิษฐ์ บล็อกเชนและ
ค ล า ว ด ์  ใ น ป ร ะ เ ด ็ น ส ั ง ค ม 
วัฒนธรรม เทคโนโลยี เศรษฐกิจ 
การเมือง และสิ่งแวดล้อม 
3 .  เพ ื ่ อ ให ้ ส ามารถปร ั บ ใ ช้
เทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมต่อ
การดำเนินชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลง 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.บรรยายแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
(Interactive Lecture) 
2. ใช้สื่อ Power Point และ
เอกสารประกอบ 
3. แบบฝึกหัดท้ายบท 
4. Pre-Test/ Post-Test 
5. วิเคราะห์กรณีศึกษา 
6. การอภิปรายกลุ่ม 
7.การวิเคราะห์ข่าว/สื่อออนไลน์/
บทความ เพ่ือตั้งคำถาม 

CLO 1: อธิบายแนวคิดโลกาภิวัตน์ใน
ด้านส ังคม ว ัฒนธรรม เศรษฐกิจ 
การเมือง เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม
ได้อย่างถูกต้อง (PLO 3) 
CLO 2: ว ิ เคราะห ์ผลกระทบของ
โลกาภิวัตน์ที่มีต่อสังคม วัฒนธรรม 
เศรษฐกิจ การเมือง เทคโนโลยี และ
สิ่งแวดล้อมได้ (PLO 2, PLO 3) 
CLO 3: นำเทคโนโลยีด ิจ ิท ัลมาใช้
เพื ่อพัฒนาให้เกิดประโยชน์ในด้าน
สังคม วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเมือง 
เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อมได้ (PLO 
1A, PLO 1B, PLO 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
4. เพื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนตระหน ักถึง
บ ท บ า ท ข อ ง ต น ใ น ก า ร เ ป็ น
ผู้รับผิดชอบต่อการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลเพื่อให้เกิดประโยชน์ต่อการ
เปลี่ยนแปลงของสังคม 
 

8. การสร้างสื่อออนไลน์เพื่อสร้าง
ความตระหนักรู้เกี่ยวกับผลกระทบ
จากเทคโนโลยีดิจิทัล 
9. การนำเสนอผลงานด ้วยสื่ อ
ดิจ ิท ัล เช ่น อินโฟกราฟฟิกหรือ
วิดีทัศน์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. Pre-Test/ Post-Test เพ่ือวัด
ความรู้ก่อนและหลังเรียน 
2. แบบฝึกหัดท้ายบท 
3. ข้อสอบปรนัย/อัตนัย 
4. การสอบกลางภาค/ปลายภาค 
5. การวิเคราะห์กรณีศึกษา 
6. กิจกรรมอภิปรายกลุ่ม 
7. การนำเสนอรายงานวิเคราะห์
สถานการณ ์
8. โครงงาน เช่น สื่อดิจิทัล 
9. . การนำเสนอผลงาน 
(Presentation Rubric) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
10. การประเมินตนเองและเพ่ือน 
(Peer & Self-Assessment) 
12. สังเกตพฤติกรรมระหว่างการ
ทำงานกลุ่ม 

002428  พลวัตกับการเมืองการ
ปกครองไทย 

การเมืองการปกครองไทย โดย
เชื ่อมโยงกับพฤติกรรมมนุษย์ 
ความสัมพันธ์ในสังคม ภาษา 
และวัฒนธรรมที่เปลี ่ยนแปลง
ตามยุคสมัย ซึ่งมีผลต่อความคิด 
ค่านิยม และพฤติกรรมทางการ
เมืองของคนในสังคม มุ่งส่งเสริม
ให ้ผ ู ้ เร ียนเป ็นพลเม ืองท ี ่ มี
คุณภาพ มีความรับผิดชอบต่อ
ส่วนรวม เคารพในศักดิ์ศรีความ
เป ็นมน ุษย ์  และสามารถคิด
วิเคราะห์ รวมทั้งดำรงชีวิตใน
ส ังคมประชาธิปไตยได ้อย่าง
เหมาะสม 

1. อ ธ ิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย แ ล ะ
ลักษณะของ พลวัตทางการเมือง
การปกครองไทย ได้ 
2. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง
พฤติกรรมมนุษย์ ความสัมพันธ์
ทางสังคม ภาษา และวัฒนธรรม 
ก ับการเปล ี ่ยนแปลงทางการ
เมืองไทยได ้
3. ตระหนักถึงบทบาทและหน้าที่
ของตนเองในฐานะพลเมืองใน
สังคมประชาธิปไตย 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย 
2. การอภิปรายกลุ่ม 
3. การใช้กรณีศึกษา 
4. เรียนรู้ผ่าน nrru elearning 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ป ร ะ เ ม ิ น จ า ก ก า ร ส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมผู ้เร ียนและการมีส ่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ โดยการประเมินทั้ง
องค์ความรู้ และทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย่อย สอบกลางภาคและปลายภาค 

CLO 1: อธิบายความหมายและ
ลักษณะของพลวัตทางการเมืองการ
ปกครองไทยได้อย่างถูกต้อง (PLO 
1C) 
CLO 2: อธิบายและเชื่อมโยง
ความสัมพันธ์ระหว่างพฤติกรรม
มนุษย์ ความสัมพันธ์ในสังคม ภาษา 
และวัฒนธรรม กับการเปลี่ยนแปลง
ทางการเมืองไทยได้ (PLO 2, PLO 
3) 
CLO 3: ตระหนักและแสดงออกถึง
บทบาทหน้าที ่ของตนเองในฐานะ
พลเมืองในสังคมประชาธิปไตยได้
อย่างเหมาะสม (PLO 4A)  



123 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
002429  การรู้สารสนเทศ 
เท่าทันมนุษย์และสังคม 

ศึกษาหลักการและทักษะการรู้
ส า ร ส น เ ท ศ ใ น ก า ร เ ข ้ า ถึ ง 
คัดเลือก วิเคราะห์ และใช้ข้อมูล
อย ่ า ง ม ี ว ิ จ า รณญาณ  โ ดย
เชื ่อมโยงกับพฤติกรรมมนุษย์ 
ความสัมพันธ์ในสังคม ภาษา 
และว ัฒนธรรม  ว ิ เคราะห์
บทบาทของสารสนเทศในการ
ส ร ้ า ง ค ว า ม ร ู ้  ค ว า ม เ ชื่ อ                 
และอัตลักษณ์ การรู้เท่าทันสื่อ
และสถานการณ ์ ร ่ ว มสมั ย                 
เพื ่อพัฒนาตนเองและสังคม
อย่างยั่งยืน 

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้และ
ทักษะด้านการรู้สารสนเทศอย่าง
มีวิจารณญาณ  
2. เพื่อพัฒนาความเข้าใจพฤติกรรม
มนุษย์และความสัมพันธ์ในสังคม
ผ่านสารสนเทศ  
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและ AI อย่างมีจริยธรรม 
และความรับผิดชอบ  
4. เพ ื ่ อพ ัฒนาท ั กษะการคิ ด
ว ิ เคราะห ์ การทำงานร ่วมกัน    
และการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
5. เพื่อปลูกฝังความเป็นพลเมือง
ที ่เคารพความหลากหลาย และ
ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสอนแบบบรรยาย อธิบาย 
พร้อมยกตัวอย่าง 
2. การเร ี ยนร ู ้ จากกรณ ี ศ ึ กษา 
วิเคราะห์ข่าว ข้อมูล หรือสถานการณ์
จริง 
3. การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
และป ัญญาประด ิษฐ์  ฝ ึกส ืบค้น 
ประเมิน และสร้างสารสนเทศ 
ด้วยเครื่องมือดิจิทัล 
4. การศึกษาค้นคว ้าด ้วยตนเอง 
จากแหล่งสารสนเทศหลากหลาย 
เช ่น ฐานข้อมูลดิจ ิท ัล ห้องสมุด 
และสื ่อออนไลน์ พร้อมสรุปองค์
ความรู้ด้วยตนเอง 
5. การสะท้อนคิด เขียนสะท้อน
กา ร เ ร ี ย น ร ู ้ เ ก ี ่ ย ว ก ั บ ก า ร ใ ช้
สารสนเทศและการเข้าใจมนุษย์
และสังคม 

CLO 1: อธิบายหลักการและแนวคิด
การรู้สารสนเทศในบริบทมนุษย์ และ
สังคมได้อย่างถูกต้อง (PLO 2) 
CLO 2: สืบค้น คัดเลือก และประเมิน
สารสนเทศจากแหล่งต่าง ๆ โดยใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 1B) 
CLO 3: ว ิ เคราะห ์สารสนเทศเพ่ือ
อธิบายพฤติกรรมมนุษย์ ความเชื่อ 
และปรากฏการณ์ทางสังคมได้อย่างมี
วิจารณญาณ (PLO 2) 
CLO 4: ใช ้ เทคโนโลย ีด ิจ ิท ัลและ
ปัญญาประดิษฐ์ในการจัดการและ
นำเสนอสารสนเทศได ้อย ่างเป็น
ระบบ (PLO 1B) 
CLO 5: ศึกษาค้นคว้าและสรุปองค์
ความรู ้จากแหล่งสารสนเทศด้วย
ตนเองอย่างมีความรับผิดชอบ (PLO 
1B, PLO 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินความรู ้จากงานสืบค้น
และประเมินสารสนเทศ 
2. ประเมินความรู้จากงานวิเคราะห์
สารสนเทศ 
3. ประเมินความรู้จากงานนำเสนอ
สารสนเทศ 
4. ประเมินความรู้จากงานสะท้อน
คิด 
5. ประเมินการมีส ่วนร ่วมในชั้น
เรียน  
6. แบบทดสอบกลางภาคและ
ปลายภาค (Quiz/Test)  

CLO 6: ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยี
อย่างมีจริยธรรม เคารพสิทธิ และ
ตระหนักถึงศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
(PLO 2, PLO 1C) 

002430  วาทศิลป์เพื่อความเป็น
ผู้นำ 

การศึกษาหลักการและทฤษฎี
วาทศิลป์ วิเคราะห์องค์ประกอบ
ของ ว าทศ ิ ลป ์  เ พ ื ่ อ น ำ ม า
ประยุกต์ใช้ในบริบทของการ
เป็นผู้นำยุคใหม่ ครอบคลุมการ
สื่อสารเพื่อโน้มน้าวใจ การสร้าง

1. มีความรู้ความเข้าใจในหลักการ 
ทฤษฎ ี  และองค ์ประกอบของ
วาทศิลป์ที ่นำมาประยุกต์ใช้ใน
บริบทของความเป็นผู้นำยุคใหม่
ได้อย่างถูกต้อง 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยาย 
2. การเรียนรู ้เช ิงปฏิบัติการและ
การรับ Feedback 
3. การวิเคราะห์กรณีศึกษา 

CLO1 อธิบายหลักการ ทฤษฎี และ
องค ์ประกอบของวาทศ ิลป ์และ
แนวคิดการสื่อสารเพื่อความเป็นผู้นำ
ได้อย่างถูกต้องและเป็นระบบ (PLO 
1A) 
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(CLO) 
ความน่าเชื่อถือและภาพลักษณ์
ผ ู ้นำ การพูดในท ี ่สาธารณะ
อย่างมีพลังและมีเหตุผล การใช้
ภ า ษ า แ ล ะ ก า ร เ ล ่ า เ ร ื ่ อ ง 
(Storytelling) เพ ื ่อสร ้างแรง
บันดาลใจ การกล่าวสุนทรพจน์
อย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนการ
สื่อสารในสถานการณ์วิกฤตและ
การจัดการความขัดแย้ง ผู้เรียน
จะได ้ฝ ึกท ักษะการพ ูด  การ
นำเสนอและการสื ่อสารผ ่าน
ก ิจกรรมเช ิงปฏ ิบ ัต ิการเ พ่ือ
พัฒนาตนเองสู ่การเป็นผู ้นำที่
สื่อสารได้อย่าง มีประสิทธิภาพ 
ม ี จ ร ิ ย ธ ร รมและสร ้ า งการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 

2. พ ัฒนาท ักษะการพ ู ด ในที่
สาธารณะ การนำเสนอ การกล่าว
สุนทรพจน์ และการโน้มน้าวใจได้
อย ่างม ีพล ัง ม ี เหต ุผล และมี
ประสิทธิภาพ 
3. ส ร ้ า ง ค ว า ม น ่ า เ ช ื ่ อ ถื อ 
ภาพลักษณ์ และบุคลิกภาพของ
ผ ู ้ น ำ ผ ่ า น ก า ร ส ื ่ อ ส า ร ทั้ ง                            
วัจนภาษาและอวัจนภาษา 
4. ประยุกต์ใช้ศิลปะการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) และการส ื ่อสาร
เช ิงสร ้างสรรค ์ เพ ื ่อสร ้างแรง
บ ันดาลใจและข ับเคล ื ่อนการ
เปลี่ยนแปลงในสังคม 
5. สื ่อสารได ้อย ่างมีจร ิยธรรม               
ม ี ว ิ จ ารณญาณ และจ ั ดการ
สถานการณ ์ว ิกฤตและความ
ขัดแย้งได้อย่างเหมาะสมในฐานะ
ผู้นำที่มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

4. กา ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ โ ค ร ง ง า น 
(Project Based Learning) 
5. ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ ร ่ ว ม มื อ 
(Collaborative Learning) 
6. การสะท ้ อนค ิ ด  ( Reflective 
Practice) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การม ีส ่วนร ่วมกิจกรรมในช้ัน 
เรียน และ Feedback 
2. การสังเกตและการตรวจงาน 
3. การสอบกลางภาค 
4. การประเมินตนเองและเพื ่อน 
(Self & Peer Assessment) 
5. การสอบปลายภาค 

CLO2 ว ิเคราะห์องค์ประกอบ กล
ยุทธ์ และประสิทธิผลของ การสื่อสาร
ของผู้นำในบริบท ที่หลากหลาย ทั้ง
ในสถานการณ์ปกติและสถานการณ์
วิกฤต (PLO 1A, PLO 1C) 
CLO3 ออกแบบและกล่าว ส ุนทร
พจน์ที่มีโครงสร้างชัดเจน มีพลัง และ
สามารถโน้มน้าวใจผ ู ้ฟ ังได ้อย ่าง
สร้างสรรค์และมีประสิทธิภาพ (PLO 
1A) 
CLO4 ประยุกต์ใช้ศิลปะการเล่าเรื่อง 
เทคนิคการสื ่อสารเชิง โน้มน้าวใจ 
และการสื ่อสารในภาวะวิกฤตและ
ความขัดแย้งในสถานการณ์จริงได้
อย่างเหมาะสม (PLO 1A, PLO 1C) 
CLO5 นำเสนอตนเองและแนวคิดได้
อย่างมีบุคลิกภาพ ความมั่นใจ และ
ภาพลักษณ์ของผู้นำที่น่าเชื่อถือผ่าน
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(CLO) 
ทั้งวัจนภาษาและอวัจนภาษา (PLO 
1A, PLO 1C) 
CLO6 แสดงออกถึงจริยธรรม ในการ
สื ่อสาร ความรับผิดชอบ ต่อสังคม 
และความตระหนักรู ้ต ่อผลกระทบ
ของการสื่อสาร ในฐานะผู้นำ (PLO 
1B) 
CLO7 พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องใน
บร ิบทของนักสื ่อสารและผู ้นำ ที่
สามารถสร้างการเปลี่ยนแปลง ที่มี
ความหมายในสังคมได ้ (PLO 1A, 
PLO 1C) 

002431  ศิลปะการจัดการ
พิธีกรรมร่วมสมัย 

ศึกษาความหมาย แนวคิด และ
หลักการพื ้นฐานของพิธีกรรม
ร ่วมสม ัย ว ิ เคราะห ์ร ูปแบบ
พิธ ีกรรมในบร ิบทเม ืองและ
ชุมชน ประยุกต์ 
ศ า ส น พ ิ ธ ี ใ ห ้ เ ห ม า ะ กั บ
สถานการณ์จริง ออกแบบและ

1. อธ ิบายความหมาย แนวคิด 
และองค์ประกอบของพิธ ีกรรม
ร่วมสมัยได้อย่างเป็นระบบ 
2. วิเคราะห์และประยุกต์รูปแบบ
พิธีกรรมให้เหมาะสมกับบริบท
สังคมร่วมสมัย 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายและอภิปราย 
2. การเรียนรู้แบบโครงงาน  
3. การทำงานกลุ่ม 
4. การใช้สื ่อดิจิทัลและเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
5. การเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง 

CLO 1: ประยุกต์องค์ความรู้เกี่ยวกับ
แนวคิด หลักการ และองค์ประกอบ
ของพิธีกรรมร่วมสมัยในบริบททาง
สังคม วัฒนธรรม เมือง และชุมชน 
โดยบูรณาการ ศาสนพิธี ทักษะชีวิต 
และเทคโนโลยีสารสนเทศ/ดิจ ิทัล 
เพื ่อออกแบบและจัดพิธ ีกรรมใน
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(CLO) 
จัดพิธีกรรมในพ้ืนที่จำกัด พร้อม
เลือกใช้อุปกรณ์อย่างเหมาะสม 
พัฒนารูปแบบและนวัตกรรม
พ ิ ธ ี ก ร ร ม ท ี ่ เ ป ็ น ม ิ ต ร ต่ อ
สิ่งแวดล้อม และปฏิบัติการจัด
พ ิ ธ ี ก ร ร ม เพ ื ่ อ เ ส ร ิ ม ส ร ้ า ง
ความสัมพันธ ์ทางส ังคมและ
ความรับผิดชอบต่อส่วนรวม 

3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
เทคโนโลยีดิจิทัลในการค้นคว้า 
ออกแบบ และนำเสนอพิธีกรรม 
4. ออกแบบและจัดพิธีกรรมอย่าง
สร้างสรรค์และมีความรับผิดชอบ 
5. สร้างสรรค์นวัตกรรมพิธีกรรม
ที ่คำนึงถึงสิ ่งแวดล้อมและการ
พัฒนาอย่างยั่งยืน 

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การมีส ่วนร่วมและทักษะการ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น  
2. สอบกลางภาค 
3. ประเมินโครงงานการออกแบบ
และจัดพิธีกรรม (กลุ่ม)  
4. สอบปลายภาค/สะท ้อนการ
เรียนรู้ 

สถานการณ์จริงได้อย่างสร้างสรรค์ 
(PLO 1C) 

002432  ศาสนานำชีวิต หล ั กส ำค ัญทางศาสนากับ
ชีว ิตประจำวัน การใช้เหตุผล
และการส ื ่อสารทางศาสนา     
เพ ื ่ อการต ัดส ิน ใจและการ
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ป ร า ก ฏ ก า ร ณ์  
เปรียบเทียบความเชื่อและความ
หลากหลายทางศาสนา การ
เรียนรู้ การเข้าใจตนเอง  และ
ผู้อื่นในการอยู่ร่วมกันท่ามกลาง
พหุสังคมวัฒนธรรม 

1. ประยุกต ์ใช ้หลักสำคัญทาง
ศ า ส น า ท ี ่ เ ก ี ่ ย ว ข ้ อ ง กั บ
ชีวิตประจำวันอย่างเข้าใจ  
2. แสดงออกถึงการอยู ่ร ่วมกัน
ท่ามกลางความหลากหลายทาง
เช ื ้อชาต ิ  ศาสนา ส ังคม และ
วัฒนธรรมได้อย่างเหมาะสม 
3.  ว ิ เคราะห ์ข ้ อม ู ลข ่ า วสาร 
เหตุการณ์ ตลอดจนความเชื่อ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ระดมความคิดเห็น การอภิปราย
แลกเปลี่ยน  
2. จ ัดกระบวนการเร ียนรู ้ท ี ่ เน้น
ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติจริง หรือการทำ
ก ิ จกร รมบทบาทสมมต ิ  ห รื อ 
กรณีศึกษา 
3. จากการทำโครงงาน หรือ การ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
4 .  ก า ร เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ
ผสมผสาน (Blended Learning) 

CLO 1: ประยุกต์ใช้หลักศาสนาใน
ชีวิตประจำวัน เข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
ท่ามกลางพหุสังคมวัฒนธรรม ทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างเหมาะสม (PLO 
1C)  
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(CLO) 
ต่าง ๆ และตัดสินใจโดยใช้หลัก
สำคัญทางศาสนา อย่างมีเหตุมี
ผล 
4. ทำงานร่วมกับผู้อื ่นเพื่อสร้าง
ความผาสุก เห็นคุณค่าตนเองและ
ผ ู ้ อ ื ่ น ท ่ า ม ก ล า ง ส ั ง ค ม พหุ
วัฒนธรรม  

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.  ป ร ะ เ ม ิ น จ า ก ก า ร ส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมผู ้เร ียนและการมีส ่วน
ร่วมในชั้นเรียน  
2. ประเมินจากภาระงาน ชิ้นงาน 
กิจกรรมต่าง ๆ โดยการประเมินทั้ง
องค์ความรู้ และทักษะการปฏิบัติ 
3. ประเมินจากการทดสอบปฏิบัติ
ย ่อย การทดสอบกลางภาคและ
ปลายภาามี) 

002433  การออกแบบชีวิต ก า ร ศ ึ ก ษ า แ น ว ค ิ ด แ ล ะ
กระบวนการค ิดเช ิงออกแบบ 
(Design Thinking) ปร ัชญาการ
ดำเนินชีวิตและศาสตร์ด้านการ
พ ั ฒนาตน เ อ ง  เ พ ื ่ อ น ำม า
ประยุกต ์ใช ้ในการสำรวจและ
สร้างความตระหนักรู้ ในตนเอง 
(Self-Awareness) การวางแผน
เส้นทางชีว ิตและอาชีพอย่างมี

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความเข้าใจใน
แนวคิดและกระบวนการคิดเชิง
อ อก แ บ บ  ( Design Thinking) 
และสามารถนำมาปร ับใช ้กับ
บริบทชีวิตของตนเองได้ 
2. เพ ื ่ อ ให ้ ผ ู ้ เ ร ี ยน เก ิ ดความ
ตระหน ั ก ร ู ้ ใ นตน เ อง  ( Self-
Awareness) ท ั ้ งในด ้านค ุณค่า 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การทำกิจกรรมกลุ ่ม อภิปราย 
และ Role - Playing 
2. โครงงาน Designing Your Life 
ตลอดภาคเรียน 
3. การเขียน Feedback 
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษาบุคคลที่
ประสบความสำเร็จในชีว ิตในการ
ออกแบบและวางแผนชีวิต 

CLO 1: อธิบายหลักการและกระบวนการ
ของ Design Thinking ปรัชญาการ
ดำเนินชีว ิต และแนวคิดด้านการ
พัฒนาตนเองที่สำคัญ ได้อย่างถูกต้อง
และครบถ้วน (PLO 2) 
CLO 2: อธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง
ความตระหนักรู้ในตนเอง คุณค่าส่วน
บุคคล และการออกแบบเส้นทางชีวิต
ได้อย่างมีเหตุผล (PLO 2) 
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(CLO) 
ทิศทาง ตลอดจนการตัดสินใจ    
บนพื้นฐานของเหตุผลและการมี
คุณค่าต่อตนเอง ผู ้ เร ียนจะได้
พัฒนาทักษะการออกแบบชีวิต
อย่างสร้างสรรค์และมีความหมาย 
พร ้ อมก ั บ ก า ร เ ส ร ิ มส ร ้ า ง
ความสามารถในการปรับตัวต่อ 

ความเชื่อ ความสนใจ และทักษะ
ความสามารถ 
3. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถออกแบบ
และวางแผนเส้นทางชีวิตและอาชีพ 
(Life & Career Roadmap) ท ี ่ มี
ความหลาก หลายและยืดหยุ่น 
4. เพื่อฝึกฝนทักษะการตัดสินใจ
อย่างมีเหตุผลและสอดคล้องกับ
เป้าหมายชีวิต 
5. เพื่อสร้างทัศนคติเชิงบวกและการ
ปรับตัว (Resilience & Adaptability) 
ต่อการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 
21 

5. การเชิญผู้ประกอบการและบุคคล
ต้นแบบมาแบ่งปันประสบการณ ์
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การมีส ่วนร่วม กิจกรรมในชั้น
เรียน และ Feedback 
2. งานย่อย / แบบฝึกหัด 
รายสัปดาห์ (8 ชิ้น) 
3. การสอบกลางภาค: นำเสนอ 
Designing Your Life (Draft) 
4. การประเมินตนเองและเพื่อน (Self 
& Peer Assessment) 
5. การสอบปลายภาค:นำเสนอ 
โปรเจค Designing Your Life 

CLO 3: วิเคราะห์จ ุดแข็ง จุดอ่อน 
ค่านิยม และรูปแบบพฤติกรรมของ
ตนเองโดยใช ้กรอบแนวค ิดและ
เครื ่องมือที ่ ได ้ศ ึกษาได้อย ่างเป็น
ระบบ (PLO 2) 
CLO 4: ออกแบบเป้าหมายชีวิตและ
แผนเส้นทางอาชีพที ่สอดคล้องกับ
คุณค่าและศักยภาพของตนเองได้
อย่างสร้างสรรค์และมีความหมาย 
(PLO 2) 
CLO 5: ประย ุกต ์ใช ้กระบวนการ
ต ัดส ิน ใจอย ่ างม ี เหต ุผลในการ
แก้ปัญหาและรับมือกับสถานการณ์ที่
ซับซ้อนในชีวิตจริงได้ (PLO 2) 
CLO 6: แสดงออกถึงความสามารถ
ในการปร ับต ัวและความยืดหยุ่น 
(Resilience) ต่อการเปลี ่ยนแปลง
และความไม่แน่นอนของโลกยุคใหม่
ได้อย่างเหมาะสม (PLO 2) 
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(CLO) 
CLO 7: นำเสนอแผนการออกแบบ
ช ี ว ิ ตส ่ วนบ ุ คคล (Personal Life 
Design) ที่สะท้อนการเรียนรู้ได้อย่าง
ชัดเจนและมีความลุ่มลึก (PLO 2) 

002434  การ์ตูนศาสตร์ รายวิชานี ้มุ ่งศึกษาการ์ตูนใน
ฐานะศาสตร ์สหว ิทยาการที่
ผสมผสานระหว่างศิลปะ การ
ส ื ่อสาร และว ัฒนธรรม โดย
ครอบคลุมหลักการพื ้นฐานใน
การสร้างสรรค์การ์ตูน ได้แก่ 
การออกแบบตัวละคร การเล่า
เรื่องด้วยภาพ โครงสร้างเนื้อหา 
และการ ใช ้ ส ัญล ั กษณ ์ เชิ ง
ความหมาย วิเคราะห์บทบาท
ของการ์ตูนในบริบทสังคมและ
วัฒนธรรม โดยเน้นอัตลักษณ์
ท้องถิ่น ภูมิปัญญาชุมชน และ
สื ่อร่วมสมัย ควบคู ่กับการฝึก
ปฏิบัติสร้างสรรค์ผลงานการต์ูน

1. เพื่อให้นักศึกษามีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการ์ตูนศาสตร์ ทั้ง
ด ้านศ ิลปะ การส ื ่อสาร และ
ว ัฒนธรรม  ร วมถ ึ ง ส ามารถ
วิเคราะห์เนื้อหาและความหมาย
เชิงสัญลักษณ์ได้  
2. เพื่อพัฒนาทักษะการออกแบบ
ตัวละครและการเล่าเร ื ่องด้วย
ภาพ โดยประยุกต์ใช้อัตลักษณ์
ท้องถิ่นและภูมิปัญญาชุมชนอย่าง
สร้างสรรค ์ 
3. เพื่อส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลและ AI ในการสร้างสรรค์
ผลงานการ์ตูนที ่สามารถสื่อสาร

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.การบรรยาย (Lecture) เพ่ือ
อธิบายแนวคิด ทฤษฎี และ
หลักการพื้นฐานด้านการ์ตูนศาสตร์ 
ศิลปะ การสื่อสาร และวัฒนธรรม  
2.การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 
(Active Learning) เช่นการ
อภิปรายกลุ่ม การวิเคราะห์
กรณีศึกษา และการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น  
3.การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐาน(Project-Based Learning) 
เพ่ือให้นักศึกษาพัฒนาผลงาน 
4.การฝึกปฏิบัติ
(Workshop/Studio Practice) 

CLO 1: อธิบายหลักการพื้นฐานของ
การ ์ต ูนศาสตร ์และบทบาทของ
การ์ตูนในสังคม (PLO 2, PLO 3) 
CLO 2: วิเคราะห์การ์ตูนในมิตศิิลปะ 
การสื่อสาร และวัฒนธรรม(PLO 2, 
PLO 3, PLO 4A) 
CLO 3: ออกแบบตัวละครและเล่า
เรื่องผ่านภาพอย่างสร้างสรรค์(PLO 
2, PLO 3) 
CLO 4: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการ
สร้างสรรค์ผลงานการ์ตูน(PLO 3) 
CLO 5: ส ร ้ า ง ผ ล ง านก า ร ์ ต ู น ที่
ส ะ ท ้ อ น อ ั ต ล ั ก ษ ณ ์ แ ล ะ ค ว า ม
รับผิดชอบต่อสังคม(PLO 2, PLO 3, 
PLO 4A) 
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(CLO) 
ด้วยเทคโนโลยี AI ที ่สามารถ
สื่อสารแนวคิด และเชื่อมโยงกับ
ชุมชนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

แนวคิดและเชื่อมโยงกับสังคมได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านการออกแบบตัวละคร การเล่า
เรื่องด้วยภาพ และการใช้เครื่องมือ
ดิจิทัล/AI  
5.การเรียนรู้ร่วมกับชุมชน 
(Community-Based Learning)
โดยเชื่อมโยงอัตลักษณ์ท้องถิ่นและ
บริบททางวัฒนธรรมสู่ผลงาน
สร้างสรรค ์ 
6.การนำเสนอผลงาน 
(Presentation) และการวิจารณ์
ผลงาน (Critique) เพ่ือพัฒนาทักษะ
การสื่อสารและการคิดเชิงวิพากษ์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การทดสอบ (Quiz/Exam) เพ่ือ
ประเมินความรู้ความเข้าใจด้าน
ทฤษฎีการ์ตูนศาสตร์ การสื่อสาร 
และวัฒนธรรม  
2.การประเมินงานมอบหมาย 
(Assignments) เช่น การวิเคราะห์
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(CLO) 
การ์ตูน การออกแบบตัวละคร และ
การเล่าเรื่องด้วยภาพ  
3.การประเมินผลงานโครงงาน 
(Project-Based Assessment) โดย
พิจารณากระบวนการคิด ความคิด
สร้างสรรค์ และคุณภาพผลงาน
การ์ตูน  
4.การประเมินทักษะปฏิบัติ 
(Performance/Practical 
Assessment) จากการฝึกใช้
เครื่องมือดิจิทัลและ AI ในการ
สร้างสรรค์ผลงาน  
5.การประเมินการมีส่วนร่วม 
(Participation) เช่น การอภิปราย 
การทำงานกลุ่ม และความ
รับผิดชอบในชั้นเรียน  
6. การนำเสนอผลงานและการ
วิจารณ์ (Presentation and 
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(CLO) 
Critique) เพ่ือประเมินทักษะการ
สื่อสารและการคิดเชิงวิพากษ์ 

004401  บ้านกับชีวิต ศึกษาความหมายของ 'บ้าน' ใน
มิต ิครอบครัว ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล และสุขภาวะใน
ชีว ิตประจำวัน บูรณาการกับ
แนวคิดจิตวิทยาและสังคมวิทยา
ว่าด้วยการสื่อสาร การจัดการ
ความข ัดแย ้ง และการสร ้าง
ครอบคร ัวท ี ่ ม ีความส ุข ฝึก
ปฏิบัติผ่านการรวบรวมเรื่องเล่า
จากครอบครัวจริง และนำเสนอ
ใ น ร ู ป แ บ บ น ิ ท ร ร ศ ก า ร
สร้างสรรค์ 

1.อธ ิ บ ายแนวค ิ ดครอบครั ว 
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล และ
สุขภาวะในบริบทสังคมไทยได้ 
2.วิเคราะห์รูปแบบความสัมพันธ์
และปัจจัยที่ส่งผลต่อสุขภาวะของ
ครอบครัวในชีวิตจริง 
3.รวบรวมและสังเคราะห์เรื่องเล่า
จากครอบครัวเพื่อถอดบทเรียน
ชีวิตที่มีคุณค่า 
4.นำเสนอเรื่องราวครอบครัวใน
รูปแบบสร้างสรรค์ที ่สร ้างแรง
บันดาลใจและความตระหนักต่อ
สังคม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.เป ิดคาบด้วยกิจกรรมกระตุ้น
ความผูกพันกับบ้านและครอบครัว 
ส ั ปดาห ์  1–7 เน ้ นทฤษฎ ี ผ ่ าน
กรณีศ ึกษาและการแลกเปลี ่ยน
ประสบการณ์  
2.ปฏิบัติการสัมภาษณ์ครอบครัว
สัปดาห์ 8–15   
3.สร ้างส ื ่อสร ้างสรรค ์  และจัด
นิทรรศการต่อสาธารณะ 
4.สอบปลายภาค 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. นิทรรศการ 'บ้านของฉัน' 
โครงการ 40% 
2. สมุดบ้าน (บันทึกรายสัปดาห์)  
20 % 

CLO 1:  อธิบายแนวคิดครอบครัว 
สุขภาวะ และความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลในบริบทสังคมไทยได้อย่าง
ถูกต้อง (PLO 1C) 
CLO 2:  วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อ
สุขภาวะครอบครัวและรูปแบบ
ความสัมพันธ์ที่ดีในชีวิตจริง (PLO 
1C) 
CLO 3 รวบรวมและถอดบทเรียน
จากเรื่องเล่าครอบครัวผ่านการ
สัมภาษณ์และการสังเกตจริง (PLO 
1C) 
CLO 4:  ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์ ส ื ่ อ แ ล ะ
น ิทรรศการท ี ่ถ ่ายทอดเร ื ่องราว
ครอบครัวได้อย่างมีคุณค่าและสร้าง
แรงบันดาลใจ (PLO 1C) 
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(CLO) 
3. การมีส่วนร่วมและการประเมิน
โดยเพื่อน 20 % 
4. ข้อสอบปลายภาค 20 % 

005401 การ เร ี ยนร ู ้ และการ
ออกแบบเพื ่อการพัฒนาชุมชน
ท้องถิ่น 

ศึกษาพื ้นฐานเกี ่ยวกับมนุษย์ 
การเรียนรู ้ และชุมชนท้องถิ่น 
ทำความเข ้ า ใจผ ู ้ คน ส ั งคม 
ว ั ฒ น ธ ร ร ม  แ ล ะ ค ว า ม
หลากหลาย ผ่านตัวอย่างจาก
ชุมชนในจังหวัดนครราชสีมา
และพื ้นท ี ่ ใกล ้ เค ียง เร ียนรู้
แนวคิดการพัฒนาตนเอง เช่น 
กระบวนท ั ศน ์ แบบ เต ิบ โต 
( Growth Mindset) แ ล ะ
กระบวนการวิศวกรสังคมอย่าง
ง่าย เพ่ือนำมาใช้มองปัญหาและ
โ อ ก า ส ข อ ง ช ุ ม ช น อ ย ่ า ง
สร้างสรรค์ ฝึกคิดและออกแบบ
แนวคิด กิจกรรม หรือโครงการ
เล็ก ๆ เพื ่อการพัฒนาชุมชน

1. เพื ่อพัฒนารายว ิชาใหม่ใน
ห ม ว ด ว ิ ช า ศ ึ ก ษ า ท ั ่ ว ไ ป ใ ห้
สอดคล้องกับโครงสร้างหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
2570) 
2. เพ ื ่ อออกแบบรายว ิชา ให้
เชื ่อมโยงกับผลลัพธ์การเร ียนรู้
ข อ งหมวดว ิ ช าศ ึ กษาท ั ่ ว ไป 
โดยเฉพาะด้านการคิดวิเคราะห์ 
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และความ
เข้าใจความเป็นโคราชและชุมชน
ท้องถิ่น 
3. เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้จาก
บริบทจริงของชุมชนท้องถิ ่นใน
ระด ับท ี ่ เหมาะสมกับรายว ิชา
ศึกษาทั ่วไป ผ่านกิจกรรมที ่ไม่

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายเชิงโต้ตอบเพื่อปูพ้ืน
ฐานความรู ้เกี ่ยวกับมนุษย์ สังคม 
ชุมชน และการพัฒนาท้องถิ่น 
2. การเร ียนร ู ้ผ ่ านกรณีศ ึกษา
เกี ่ยวกับชุมชนโคราชหรือชุมชน
ท้องถิ่นใกล้ตัว 
3.การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐาน
ในระดับเบื้องต้น (Community-
based Learning) 
4. กิจกรรมกลุ ่มเพื ่อแลกเปลี ่ยน
ประสบการณ์ วิเคราะห์ปัญหา และ
ออกแบบแนวคิดอย่างง่าย 
5. การฝ ึกใช ้แนวค ิด Growth 
Mindset เพื ่อการพัฒนาตนเอง
และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 

CLO 1: อธิบายลักษณะพื้นฐานของ
มนุษย ์ ส ังคม และชุมชนท้องถิ่น 
โ ด ย เ ฉ พ า ะบ ร ิ บ ท ข อ ง จ ั ง ห วั ด
นครราชสีมาได้  (PLO 1A, PLO 4B) 
CLO 2: ส ั ง เ ก ต แ ล ะ อ ธ ิ บ า ย
สถานการณ์ง ่าย ๆ ในชุมชน เช่น 
ปัญหา จุดแข็ง หรือกิจกรรมของ
ชุมชน จากกรณีศึกษา หรือการลง
พื้นที่แบบง่าย ๆ ได้ (PLO 1B, PLO 
2) 
CLO 3: ทำงานร่วมกับเพื่อนและคน
ในชุมชนด้วยทัศนคติที ่เปิดรับการ
เร ียนร ู ้และการเปลี ่ยนแปลงของ
ตนเอง (Growth Mindset) ได้ (PLO 
1C, PLO 4A) 
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(CLO) 
ท้องถิ ่น โดยใช้ก ิจกรรมกลุ่ม 
กรณีศึกษา และการลงพื ้นที่
แบบง ่ าย  ๆ  พร ้ อมท ั ้ ง การ
สะท้อนคิดบทบาทของตนใน
ฐานะสมาชิกชุมชนและพลเมือง
ที่รับผิดชอบต่อสังคม 
 

ซับซ้อนและสามารถมีส่วนร่วมได้
จริง 
 

6. การประยุกต์ใช ้กระบวนการ
วิศวกรสังคมในระดับง่าย เช่น การ
มองปัญหา การคิดร่วมกัน และการ
ออกแบบกิจกรรมขนาดเล็ก 
7. การเข ียน Reflection เ พ่ือ
สะท้อนค ิดเก ี ่ยวก ับการเร ียนรู้  
ตนเอง และชุมชน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบฝึกหัด/งานย่อยจากเนื้อหา
และกรณีศึกษา 
2. งานสำรวจชุมชนหรือรายงานสั้น
จากการลงพ้ืนที่/สัมภาษณ์ 
3. งานกลุ่ม: การออกแบบกิจกรรม
หรือแนวคิดเพื่อชุมชนท้องถิ่น 
4. การนำเสนอผลงาน 
Reflection และการมีส่วนร่วมใน
ชั้นเรียน 

CLO 4: ใช้แนวคิดเชิงวิศวกรสังคม
อย่างง่าย ในการคิดและออกแบบ
แนวคิดหรือกิจกรรมเล็ก ๆ เพื่อการ
พัฒนาชุมชนท้องถิ่นได้เหมาะสมกับ
บริบท  (PLO 2, PLO 3, PLO 4B) 
CLO 5: สะท้อนคิดสิ ่งที ่ได ้เร ียนรู้
เ ก ี ่ ยวก ับตนเองและช ุมชนจาก
ประสบการณ์การเรียนรู้ในรายวิชาได้
อย่างตรงไปตรงมา  (PLO 1C, PLO 
4A) 
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(CLO) 
   2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

003501  ไขปริศนากับการพิสูจน์
หลักฐาน 

สร้างทักษะการคิด การสังเกต 
การวิเคราะห์ด้วยกระบวนการ
ทางว ิทยาศาสตร ์  และน ิติ
ว ิทยาศาสตร ์  เร ียนร ู ้ข ้อมูล
พื ้นฐานทางนิต ิว ิทยาศาสตร์ 
เ พ ื ่ อ ร ั บม ื อก ับป ัญหาหรื อ
สถานการณ์เฉพาะหน้าได้อย่าง
หลากหลายและเหมาะสม  

1. อธิบายหลักการตรวจพิสูจน์
เอกลักษณ์บุคคล สังเกต และ
วิเคราะห์เอกลักษณ์บุคคลได้  
2. เข้าใจความหมายและอภิปราย
ค ว า ม ค ิ ด เ ห ็ น เ ก ี ่ ย ว กั บ
พยานหลักฐานและสถานที ่พบ
พยานหลักฐานได้  
3. เสนอแนวทางการจัดการกับ
เหตุการณ์เฉพาะหน้าได ้อย ่าง
เหมาะสม  
4. ใช้ความรู้ของนิติวิทยาศาสตร์
พ ิ ส ู จ น ์ ห า ข ้ อ เ ท ็ จ จ ร ิ ง ข อ ง
สถานการณ์ในชีวิตประจำวันได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. เรียนรู้ด้วยต้นเองผ่านคลิปวีดิโอ 
และกิจกรรมที่ออกแบบตามลำดับ
เนื้อหา  
2. Problem-based Learning  
3. Simulation-based Learning  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ใบงานในแต่ละหน่วยย่อย  
2. จากการทำแบบทดสอบ ก่อน
และหลังเรียน เป็นแบบปรนัย ทั้ง 
4 หน่วย  

CLO 1: สามารถรับมือกับปัญหาหรือ
สถานการณ์ เฉพาะหน ้าด ้วยน ิติ
วิทยาศาสตร์ได ้(PLO 2) 
  

003502  ผล ิตภ ัณฑ ์ความงาม 
ในชีวิตประจำวัน 

ค ว า ม ร ู ้ พ ื ้ น ฐ า น เ ก ี ่ ย ว กั บ
เครื่องสำอาง สารให้ความหอม 
ส ่ วนประกอบของน ้ ำหอม 
ผล ิตภ ัณฑ ์ทำความสะอาด 
ผล ิตภ ัณฑ ์ป ้องก ันแสงแดด 

1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐาน
เกี่ยวกับเครื่องสำอาง สารให้
ความหอม ต่าง ๆ ที่นำมาใช้เป็น
ส่วนประกอบของ
น้ำหอม เครื่องสำอาง  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยายประกอบสื่อการ
สอน Power point  
2. Youtube  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1:  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับ
เครื่องสำอาง ส่วนประกอบบนฉลาก
เครื่องสำอางและสารเคมีใน
เครื่องสำอาง เพ่ือประเมินความ
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(CLO) 
เคร ื ่องสำอางตกแต ่งใบหน้า 
ผล ิตภ ัณฑ ์บำร ุ งผ ิ วสำหรับ
ผ ิวหน ้าและร ่ างกาย ความ
ปลอดภัยในการใช้เครื่องสำอาง 
ก า ร ร ะค า ย เ ค ื อ ง จ า ก ก า ร
เคร ื ่องสำอาง การเล ือกซื้ อ
ผลิตภัณฑ์ที ่ปลอดภัย การใช้
สารสก ัดจากสม ุน ไพรและ
ธรรมชาติในร ูปแบบ Home-
made ม า ต ร ฐ า น ค ว า ม
ปลอดภัย กฎหมายเครื่องสำอาง
เบื ้องต้น และผลกระทบของ
สารเคมีต่อสิ่งแวดล้อม 

2. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ในการ
เลือกใช้เครื่องสำอางอย่างความ
ปลอดภัย  
  

1. การนำเสนองานของนักศึกษา  
2. ข้อสอบกลางภาค  
3. ข้อสอบปลายภาค  
  

ปลอดภัยและประสิทธิภาพของ
ผลิตภัณฑ์ได้อย่างเท่าทัน (PLO 2) 
CLO 2:  ออกแบบและสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์เครื่องสำอาง 
รูปแบบ Home-made โดยการคัด
สรรสารสกัดจากสมุนไพรหรือ
วัตถุดิบธรรมชาติได้อย่าง
เหมาะสม (PLO 2) 
CLO 3: ประเมินความคุ้มค่าและ
ผลกระทบของผลิตภัณฑ์
เครื่องสำอางที่มีต่อผู้บริโภคและ
สิ่งแวดล้อม ภายใต้ข้อกำหนดของ
กฎหมายและมาตรฐานความ
ปลอดภัย (PLO 2) 
CLO 4: เข้าใจในจริยธรรมและความ
รับผิดชอบต่อตนเองและผู้อื่น ในการ
เลือกใช้หรือผลิตเครื่องสำอางที่
ปลอดภัยและไม่เป็นอันตราย (PLO 
2) 
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(CLO) 
CLO 5: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้าน
เครื่องสำอางเพื่อการดูแลสุขอนามัย
และการ เล ือกซ ื ้ อผล ิตภ ัณฑ ์ ใน
ชีวิตประจำวันอย่างต่อเนื่อง (PLO 2) 

003503  ว ั สด ุ พอล ิ เมอร ์ และ 
สิ่งแวดล้อม 

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับวัสดุพอลิ
เมอร์ ผลิตภัณฑ์ของวัสดุพอลิ
เมอร์ในชีวิตประจำวัน วัสดุพอลิ
เมอร์กับมลพิษสิ่งแวดล้อม การ
จัดการขยะวัสดุพอลิเมอร์ การ
ประยุกต์ใช้วัสดุพอลิเมอร์ที่เป็น
มิตรต่อสิ่งแวดล้อมในด้านต่าง 
ๆ  ร ว ม ถ ึ ง ห ล ั ก เ ศ ร ษ ฐ กิ จ
หมุนเว ียนและเป้าหมายการ
พัฒนาที่ยั่งยืนสำหรับวัสดุพอลิ
เมอร์ในอนาคต 

1. เพ่ือให้มีความรู้พ้ืนฐาน
เกี่ยวกับพอลิเมอร์ ผลิตภัณฑ์ 
และผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม
อย่างเป็นระบบ 
2. เพ่ือฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์
และแก้ปัญหาขยะพลาสติกโดยใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ควบคู่กับหลักจริยธรรม 
3. เพ่ือให้สามารถวิเคราะห์
เทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ๆ  
ในการผลิตวัสดุที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม 
4. เพ่ือปลูกฝังลักษณะบุคคลด้าน
ความรับผิดชอบต่อสังคมและ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยายร่วมกับการใช้สื่อวิดีทัศน์
และอุปกรณ ์รวมถึงการจัดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน  
2. อภิปราย ระดมความคิด การ
สืบค้นข้อมูลเชิงวิเคราะห์เพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
3. การทำโครงงานหรือการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
อภิปราย การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
2. ประเมินความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะที่ต้องการจากการ

CLO 1: อธิบายสมบัติของ 
พอลิเมอร์และจำแนกประเภท
ผลิตภัณฑ์พลาสติกในชีวิต ประจำวัน
ได้ถูกต้อง (PLO 2) 
CLO 2: วิเคราะห์ผลกระทบของ
มลพิษจากพอลิเมอร์ต่อสิ่งแวดล้อม
บนพื้นฐานของความรับผิดชอบต่อ
ส่วนรวม (PLO 2) 
CLO 3: เสนอแนวทางการจัดการ
ขยะและการเลือกใช้ 
พอลิเมอร์อย่างสร้างสรรค์และมี
วิจารณญาณ (PLO 2) 
CLO 4: ส ร ้ า ง ส ร ร ค ์ โ ค ร ง ก า ร
นว ั ตกร รมว ั สด ุ พอล ิ เ มอ ร์ เ พ่ื อ
แก ้ ป ั ญห าส ิ ่ ง แ ว ดล ้ อม โ ดย ใช้
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(CLO) 
ความกระตือรือร้นในการเรียนรู้
ตลอดชีวิต  
 

ปฏิบัติงาน กิจกรรม ชิ้นงาน และ
โครงการ 
3. ประเมินจากการทดสอบกลาง
ภาคและปลายภาค  

เทคโนโลยีและหลักจริยธรรม (PLO 
2) 

003504  รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว ศึกษาองค์ประกอบและสมบัติ
ข อ ง ส า ร เ ค ม ี ท ี ่ ใ ช ้ ใ น
ช ีว ิตประจำว ัน เช ่น อาหาร 
เครื ่องดื ่ม ขนม ผลิตภัณฑ์ทำ
ค ว า ม ส ะ อ า ด ท ี ่ อ ย ู ่ อ า ศั ย 
ผล ิตภ ัณฑ ์ทำความสะอาด
ร่างกายและเสื้อผ้า ยา สมุนไพร 
เ ค ร ื ่ อ ง ส ำ อ า ง  น ้ ำ ห อ ม 
การเกษตร การก่อสร้าง และ
โ ร งงานอ ุ ตสาหกรรม  เ พ่ือ
ป้องกันอันตรายต่อชีวิต สุขภาพ 
แ ล ะส ิ ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม  ร ว ม ถึ ง
ประยุกต์ใช้หลักการเคมีสีเขียว
ในช ีว ิตประจำว ันเพ ื ่อความ
ยั่งยืนในอนาคต 

1. เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับประเภทและอันตราย
ของสารเคมีที่พบใน
ชีวิตประจำวัน 
2. เพ่ือปลูกฝังทักษะการคิด
วิเคราะห์และแก้ปัญหาอย่างมี
วิจารณญาณในการเลือกใช้
ผลิตภัณฑ์สารเคมีอย่างปลอดภัย 
3. เพ่ือให้สามารถประยุกต์ใช้
หลักเคมีสีเขียวในการเลือกใช้
หรือลดการใช้สารเคมีอันตราย 
4. เพ่ือปลูกฝังความรับผิดชอบต่อ
ตนเอง สังคม และสิ ่งแวดล้อม 
และสร้างนิสัยการเรียนรู้เท่าทัน
การเปลี่ยนแปลงของสารเคมี  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยายร่วมกับการใช้สื่อวิดีทัศน์
และอุปกรณ ์รวมถึงการจัดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน  
2. อภิปราย ระดมความคิด การ
สืบค้นข้อมูลเชิงวิเคราะห์เพ่ือ
นำเสนอความรู้ 
3. การทำโครงงานหรือการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การ
อภิปราย การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน 
2. ประเมินความรู้ ทักษะ และ
คุณลักษณะที่ต้องการจากการ

CLO 1: อธิบายหลักการทางเคมีและ
อันตรายของสารเคมีในผลิตภัณฑ์
รอบตัวได ้(PLO 2) 
CLO 2: ว ิเคราะห์กรณีศ ึกษาและ
แก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าเก ี ่ยวกับ
อุบัติภัยจากสารเคมีได้บนพื ้นฐาน
ของคุณธรรม (PLO 2) 
CLO 3: แ ส ด ง อ อ ก ถ ึ ง ค ว า ม
กระตือรือร้นในการสืบค้นข้อมูลที่
ถูกต้องและสื่อสารต่อสังคมอย่างมี
ความรับผิดชอบ (PLO 2) 
CLO 4: ออกแบบแนวทางการดำเนิน
ช ี ว ิ ต และสร ้ า งส ร รค ์ โ ค ร งการ
น ว ั ต ก ร ร ม เ ค ม ี ส ี เ ข ี ย ว ใ น
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(CLO) 
ปฏิบัติงาน กิจกรรม ชิ้นงาน และ
โครงการ 
3. ประเมินจากการทดสอบกลาง
ภาคและปลายภาค  

ชีวิตประจำวันเพื่อชีวิตยั่งยืน (PLO 
2) 
 

003505  พลังงานสร้างได้เอง ค ว า ม ห ม า ย พ ล ั ง ง า น 
สถานการณ์พลังงานของโลก
แ ล ะ ป ร ะ เ ท ศ ไ ท ย  ป ั ญ ห า
พลังงานตั ้งแต่อดีต ปัจจุบัน 
และอนาคต แหล ่งพล ังงาน
ทางเลือกต่างๆ เช่น พลังงาน
แ ส ง อ า ท ิ ต ย ์  พ ล ั ง ง า นลม 
พลังงานชีวมวล พลังงานน้ำ 
พลังงานคลื ่น พลังงานความ
ร้อนใต้พิภพ และพลังงานใน
อนาคต เป ็นต ้น   ประเมิน
ศักยภาพทรัพยากรในท้องถิ่น 
พร้อมออกแบบและประยุกต์ใช้
พลังงานทางเลือกเพื่อส่งเสริม
ความยั่งยืนในชุมชน 

เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย น ม ี ค ว า ม รู้  
ความสามารถ ทักษะและทัศนคติ 
ดังต่อไปนี้ 
1. เพื ่อให้ผู ้เรียนมีความรู ้ความ
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับหล ักการและ
กระบวนการผลิตพลังงานสะอาด
ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น พลังงาน
แสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงาน
ชีวมวล และพลังงานน้ำ  
2. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
ศักยภาพของทรัพยากรในชุมชน 
และเลือกใช้ทรัพยากรที่เหมาะสม
ในการผลิตพลังงานสะอาดได้  
3. เพ ื ่ อพ ัฒนาท ั กษะ ในกา ร
ออกแบบและวางแผนระบบการ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ศ ึ กษาจ าก เ อกส า รค ำสอน
รายวิชาพลังงานทางเลือกในแต่ละ
บททุกครั้งก่อนเข้าเรียน 
2. การบรรยายตามเนื้อหา โดยใช้
โปรแกรมนำเสนอในแต ่ละบท
ประกอบคำอธิบาย 
3. ซักถามประเด็นที ่เกี ่ยวข้องกับ
เน ื ้ อหาและให ้น ั กศ ึ กษาร ่ วม
ว ิเคราะห์อภ ิปราย แลกเปลี ่ยน
ความคิดเห็น 
4. ผู้เรียนนำเสนอความคิดเห็นและ              
ว ิ พ า ก ย ์  แ ล ะ ร ่ ว ม ก ั น ส รุ ป
สาระสำคัญ 

CLO 1: (ด้านความรู้ - Knowledge) 
อธิบายหลักการ แนวคิด และ
กระบวนการผลิตพลังงานสะอาดใน
รูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง (PLO 
1A, PLO 3) 
CLO 2: (ด้านการคิดวิเคราะห์ - 
Cognitive Skills) วิเคราะห์
ศักยภาพของทรัพยากรในชุมชนเพื่อ
เลือกแนวทางการผลิตพลังงาน
สะอาดที่เหมาะสมได้ (PLO 2, PLO 
3) 
CLO 3: (ด้านทักษะปฏิบัติ - 
Practical Skills) ออกแบบระบบ
การผลิตพลังงานสะอาดในระดับ
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(CLO) 
 ผล ิตพล ังงานสะอาดในระดับ

ครัวเรือนหรือชุมชน  
4.  เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย นส ามารถ
ประยุกต์ใช้ความรู้ในการจัดสรร
และบริหารจัดการพลังงานอย่าง
มีประสิทธิภาพและยั่งยืน  
5.เพื่อส่งเสริมจิตสำนึกด้านการ
อนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
รวมถึงการใช ้ทร ัพยากรอย ่าง
คุ้มค่า  
6.  เพ ื ่ อพ ัฒนาท ักษะการคิด
วิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการ
ทำงานร่วมกันผ่านกิจกรรมการ
เรียนรู้เชิงปฏิบัติ 

5. ศ ึ ก ษ า ด ้ ว ย ต น เ อ ง จ า ก
แหล่งข้อมูลสารสนเทศประเภทต่าง 
ๆ เช ่น เคร ือข ่ายอ ินเทอร ์ เน็ต
เอกสาร บทความหรืองานวิจัย 
6. ชมวีดีทัศน์ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในแต่ละบท 
7. แบ ่ งกล ุ ่ มน ักศ ึกษากล ุ ่ มละ
ประมาณ 10 คน ดำเนินกิจกรรม
โครงการหรือนวัตกรรม นำเสนอ
พร ้อมท ั ้ ง เป ิดโอกาสให ้ม ี การ
อภ ิปรายและซ ักถาม และให้
ตัวแทนนักศึกษาเป็นผู้ประเมิน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
 1.ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 
 1.1 พฤติกรรมความตรงต่อเวลาใน
การเข้าเรียนและส่งงานที่มอบหมาย 
 1.2 พฤติกรรมตอบสนองของผู้เรียน
ระหว่างเรียน 

ครัวเรือนหรือชุมชนได้อย่างเป็น
ขั้นตอน (PLO 1A, PLO 1C) 
CLO 4: (ด้านการประยุกต์ใช้ - 
Application Skills) ประยุกต์ใช้
ความรู้ในการวางแผนและจัดสรรการ
ใช้พลังงานอย่างมีประสิทธิภาพและ
ยั่งยืน (PLO 2, PLO 3) 
CLO 5: (ด้านการสื่อสารและการ
ทำงานร่วมกัน - Communication 
& Teamwork) นำเสนอแนวคิดหรือ
โครงการพลังงานสะอาด และทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(PLO 1B, PLO 1C) 
CLO 6: (ด้านคุณธรรม จร ิยธรรม 
และความร ับผ ิดชอบ - Ethics & 
Responsibility) แสดงออกถึงความ
รับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม
ในการใช้และพัฒนาพลังงานสะอาด 
(PLO 2, PLO 3, PLO 4A) 
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(CLO) 
 1.3 พฤติกรรมการมีส่วนร่วมแสดง
ความคิดเห็นของผู้เรียนในระหว่าง
เรียน 
 2. ประเมินผลงานที่มอบหมาย 
 2.1 คำถามทบทวน 
2.2 งานที่ได้รับมอบหมาย โครงการ
นวัตกรรมการนำเสนอและอภิปราย 
การประเมินโดยเพ่ือนร่วมชั้น 

003506  พลังงานทางเลือก ค ว า ม ห ม า ย พ ล ั ง ง า น 
สถานการณ์พลังงานของโลก
แ ล ะ ป ร ะ เ ท ศ ไ ท ย  ป ั ญ ห า
พลังงานตั ้งแต่อดีต ปัจจุบัน 
และอนาคต แหล ่งพล ังงาน
ทางเลือกต่างๆ เช่น พลังงาน
แ ส ง อ า ท ิ ต ย ์  พ ล ั ง ง า นลม 
พลังงานชีวมวล พลังงานน้ำ 
พลังงานคลื ่น พลังงานความ
ร้อนใต้พิภพ และพลังงานใน
อนาคต เป ็นต ้น   ประเมิน

เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย น ม ี ค ว า ม รู้  
ความสามารถ ทักษะและทัศนคติ 
ดังต่อไปนี้ 
1  อธิบายความหมายของ
พลังงาน และสถานการณ์
พลังงานของโลกและประเทศไทย
ได ้ 
2  วิเคราะห์ปัญหาและแนวโน้ม
พลังงานในอดีต ปัจจุบัน และ
อนาคตได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ศ ึ กษาจ าก เ อกส า รค ำสอน
รายวิชาพลังงานทางเลือกในแต่ละ
บททุกครั้งก่อนเข้าเรียน 
2. การบรรยายตามเนื้อหา โดยใช้
โปรแกรมนำเสนอในแต ่ละบท
ประกอบคำอธิบาย 
3. ซักถามประเด็นที ่เกี ่ยวข้องกับ
เน ื ้ อหาและให ้น ั กศ ึ กษาร ่ วม
ว ิเคราะห์อภ ิปราย แลกเปลี ่ยน
ความคิดเห็น 

CLO 1: (Knowledge) อธิบาย
ความหมายของพลังงาน สถานการณ์
พลังงานของโลกและประเทศไทย 
รวมถึงประเภทของพลังงานทางเลือก
ได้ (PLO 1A, PLO 3) 
CLO 2: (Cognitive Skills) 
วิเคราะห์ปัญหา แนวโน้ม และ
ผลกระทบของการใช้พลังงานในอดีต 
ปัจจุบัน และอนาคตได้อย่างมี
วิจารณญาณ (PLO 2, PLO 3) 
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(CLO) 
ศักยภาพทรัพยากรในท้องถิ่น 
พร้อมออกแบบและประยุกต์ใช้
พลังงานทางเลือกเพื่อส่งเสริม
ความยั่งยืนในชุมชน 
 

3  จำแนกและอธิบายประเภท
ของพลังงานทางเลือก เช่น 
พลังงานแสงอาทิตย์ ลม น้ำ ชีว
มวล คลื่น และความร้อนใต้พิภพ
ได ้ 
4  ประเมินศักยภาพทรัพยากร
พลังงานในบริบทท้องถิ่นได้  
5  วิเคราะห์ความเหมาะสมของ
การใช้พลังงานทางเลือกด้าน
เทคนิค เศรษฐศาสตร์ และ
สิ่งแวดล้อมได้  
6  ออกแบบและประยุกต์ใช้
ระบบพลังงานทางเลือกเพ่ือ
ทดแทนพลังงานฟอสซิลในชุมชน
ได ้ 
7  ส่งเสริมแนวคิดการใช้พลังงาน
อย่างยั่งยืนและการมีส่วนร่วมของ
ชุมชนได้ 

4. ผู้เรียนนำเสนอความคิดเห็นและ
ว ิ พ า ก ย ์  แ ล ะ ร ่ ว ม ก ั น ส รุ ป
สาระสำคัญ 
5. ศ ึ ก ษ า ด ้ ว ย ต น เ อ ง จ า ก
แหล่งข้อมูลสารสนเทศประเภทต่าง 
ๆ เช ่น เคร ือข ่ายอ ินเทอร ์ เน็ต
เอกสาร บทความหรืองานวิจัย 
6. ชมวีดีทัศน์ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับ
เนื้อหาในแต่ละบท 
7. แบ่งกลุ่มนักศึกษากลุ่มละ
ประมาณ 10 คน ดำเนินกิจกรรม
โครงการหรือนวัตกรรมพลังงงาน
ทางเลือก นำเสนอพร้อมทั้งเปิด
โอกาสให้มีการอภิปรายและซักถาม 
และให้ตัวแทนนักศึกษาเป็นผู้
ประเมิน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
 1.ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 

CLO 3: (Cognitive + 
Application) จำแนกและอธิบาย
หลักการทำงานของพลังงาน
ทางเลือก เช่น พลังงานแสงอาทิตย์ 
ลม น้ำ ชีวมวล และความร้อนใต้
พิภพ พร้อมประเมินข้อดี–ข้อจำกัด
ได้ (PLO 1A, PLO 1C, PLO 3) 
CLO 4: (Application / Analysis) 
ประเมินศักยภาพทรัพยากรพลังงาน
ทางเลือกในบริบทท้องถิ่น และ
วิเคราะห์ความเหมาะสมด้านเทคนิค 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อมได้ (PLO 
2, PLO 3, PLO 4A) 
CLO 5: (Integration / Skills) 
ออกแบบหรือเสนอแนวทางการ
ประยุกต์ใช้พลังงานทางเลือกเพ่ือ
ทดแทนพลังงานฟอสซิลในชุมชนได้
อย่างเหมาะสม (PLO 1B, PLO 1C) 
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(CLO) 
 1.1 พฤติกรรมความตรงต่อเวลาใน
การเข้าเรียนและส่งงานที่มอบหมาย 
 1.2 พฤติกรรมตอบสนองของผู้เรียน
ระหว่างเรียน 
 1.3 พฤติกรรมการมีส่วนร่วมแสดง
ความคิดเห็นของผู้เรียนในระหว่าง
เรียน 
 2. ประเมินผลงานที่มอบหมาย 
 2.1 คำถามทบทวน 
 2.2 งานที่ได้รับมอบหมาย 
โ คร งการนว ั ตกร รมพล ั ง ง าน
ทางเลือกการนำเสนอและอภิปราย 
การประเมินโดยเพ่ือนร่วมชั้น  

CLO 6: (Affective / Attitude) 
แสดงความตระหนักและส่งเสริมการ
ใช้พลังงานอย่างยั่งยืน รวมทั้งการมี
ส่วนร่วมของชุมชนอย่างมีความ
รับผิดชอบ (PLO 2, PLO 3, PLO 
4A) 

003507  คณ ิ ตศาสตร ์ ในช ี วิ ต 
ประจำวัน 

ความสำคัญของคณิตศาสตร์
แ ล ะ ก า ร ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ใ น
ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ ว ั น เ ก ี ่ ย ว กั บ
คณิตศาสตร์การเงิน ดอกเบี้ย 
ภาษ ี เ ง ิ น ได ้บ ุ คคลธรรมดา 
ความรู ้พ ื ้นฐานทางสถิต ิ การ

ผู้เรียนสามารถนำความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้  
  
   

วิธีการสอน  อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การจัดการเรียนรู้แบบ
ผสมผสาน  
2. การใช้กรณีศึกษา หรือจาก
สถานการณ์จำลอง  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1 : ผู้เรียนสามารถนำความรู้
ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ (PLO 2) 
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(CLO) 
นำเสนอข้อมูล การวิเคราะห์
ข ้อม ูลโดยใช ้ เคร ื ่องม ือและ
เทคโนโลยีในการคำนวณ  

1. ทดสอบกลางภาค ทดสอบปลาย
ภาค   
2.  ตรวจ/ประเมิน ชิ้นงาน 
กิจกรรม หรืองานต่าง ๆ ที่ผู้สอน
มอบหมายเพ่ือประเมินความรู้ 
ทักษะคุณลักษณะที่ต้องการ  
3. ประเมินความสนใจในการเรียน
โดยสังเกตจากพฤติกรรมการมีส่วน
ร่วมแสดงความคิดเห็นของผู้เรียน
ในระหว่างเรียน  

003508  โลกสีเขียว ศึกษาพื้นฐานสิ่งแวดล้อมและ
ระบบนิเวศ ความหลากหลาย
ทางชีวภาพ การอนุรักษ์และ
การจัดการทรัพยากรธรรมชาติ 
ว ิ เคราะห์ผลกระทบจากการ
พ ั ฒ น า เ ศ ร ษ ฐ ก ิ จ  ป ั ญ ห า
ทรัพยากรน้ำ มลพิษทางอากาศ 
และการเปล ี ่ยนแปลงสภาพ
ภูมิอากาศ รวมถึงแนวคิดและ

เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย น ม ี ค ว า ม รู้  
ความสามารถ ทักษะและทัศนคติ 
ดังต่อไปนี้ 
1. อธิบายความสำคัญและลักษณะ
ของธรรมชาติในเชิงวิทยาศาสตร์ได้ 
2. ระบุและประเมินผลกระทบของ
ก ิจกรรมมน ุษย ์ท ี ่ ม ี ต ่ อความ
หลากหลายทางชีวภาพได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ศ ึ กษาจ าก เ อกส า รค ำสอน
รายวิชาโลกสีเขียวในแต่ละบททุก
ครั้งก่อนเข้าเรียน 
2. การบรรยายตามเนื้อหา โดยใช้
โปรแกรมนำเสนอในแต ่ละบท
ประกอบคำอธิบาย 
3. ซักถามประเด็นที ่เกี ่ยวข้องกับ
เน ื ้ อหาและให ้น ั กศ ึ กษาร ่ วม

CLO 1: อธ ิบายความสำค ัญของ
ธ ร รมช าต ิ  ร ะบบน ิ เ ว ศ  ค ว าม
หลากหลายทางชีวภาพ และบริการ
ของระบบนิเวศต่อมนุษย์ได้ (PLO 
1C) 
CLO 2: อธ ิ บ า ยผลกร ะท บ ข อ ง
กิจกรรมมนุษย ์ที ่ส ่งผลต่อป ัญหา
สิ่งแวดล้อม การเปลี่ยนแปลงสภาพ
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(CLO) 
แนวทางการพัฒนาที่ยั่งยืน เพ่ือ
สร้างสมดุลระหว่างเศรษฐกิจ 
สังคม และสิ่งแวดล้อม 

3. น ำ ห ล ั ก ก า ร ข อ ง ก า ร ใ ช้
ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืนไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
4.  ว ิ เคราะห ์ และอธ ิบายการ
เปลี่ยนแปลงของสภาพภูมิอากาศ
และผลกระทบที่มีต่อสิ่งแวดล้อม
ได้ 
5.  บ ู ร ณ า ก า ร ค ว า ม ร ู ้ ท า ง
ว ิทยาศาสตร ์ และเทคโนโลยี
สิ ่งแวดล้อมเพื ่อการแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อมได้ 
6. สร้างแนวทางในการปกป้องและ
ฟื ้นฟูระบบนิเวศ ตลอดจนการ
ปรับปรุงคุณภาพสิ ่งแวดล้อมใน
ชุมชนของตนได้ 
7. อธิบายและประยุกต์ใช้หลักการ
ของการพัฒนาอย่างยั ่งยืนในการ
ตัดสินใจและการดำเนินชีวิตได้ 

ว ิเคราะห์อภ ิปราย แลกเปลี ่ยน
ความคิดเห็น 
4. ผู้เรียนนำเสนอความคิดเห็นและ
ว ิ พ า ก ย ์  แ ล ะ ร ่ ว ม ก ั น ส รุ ป
สาระสำคัญ 
5. ศ ึ ก ษ า ด ้ ว ย ต น เ อ ง จ า ก
แหล่งข้อมูลสารสนเทศประเภทต่าง 
ๆ เช ่น เคร ือข ่ายอ ินเทอร ์ เน็ต
เอกสาร บทความหรืองานวิจัย 
6. ชมวีดีทัศน์ในเรื่องที่เกี่ยวข้องกับ
เน ื ้อหาในแต ่ละบท เช ่น เร ื ่อง 
ความร ู ้ เก ี ่ ยวก ับเป ้าหมายการ
พ ัฒนาท ี ่ ย ั ่ ง ย ื น  ( Sustainable 
Development Goals: SDGs) 
จากเว ็บไซต ์  ความร ู ้ เก ี ่ ยวกับ
เป ้ าหมายการพ ัฒนาท ี ่ ย ั ่ งยืน 
( Sustainable Development 
Goals: SDGs)  และเรื่องเป้าหมาย
การพัฒนาที ่ย ั ่งยืน จากเว็บไซต์ 

ภูมิอากาศและความหลากหลายทาง
ชีวภาพได้ (PLO 1C) 
CLO 3: ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ป ั ญ ห า ก า ร
เปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ ภาวะ
โลกร ้อน และมลพิษส ิ ่งแวดล ้อม 
พร้อมประเมินผลกระทบต่อระบบ
นิเวศและชุมชนได้ (PLO 2) 
CLO 4: ประยุกต์หลักการอนุร ักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากร
อย่างยั่งยืน และการพัฒนาที่ยั่งยืนใน
ชีวิตประจำวันได้ (PLO 2) 
CLO 5: แสดงออกถึงพฤติกรรมที่
เป ็นม ิตรก ับส ิ ่ งแวดล ้อม ความ
ตระหนักรู้ ความรับผิดชอบต่อสังคม
และสิ่งแวดล้อม (PLO 2) 
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(CLO) 
8. สามารถสร้างความตระหนักรู้
และส่งเสริมการมีส ่วนร่วมของ
ชุมชนในการปกป้องสิ่งแวดล้อมได้ 

 
 

https://www.youtube.com/w
atch?v=hSILMzRIqfY และต อบ
คำถาม 
7. แบ่งกลุ่มนักศึกษากลุ่มละ
ประมาณ 10 คน ดำเนินกิจกรรม
โครงการหรือนวัตกรรมสีเขียว 
นำเสนอพร้อมทั้งเปิดโอกาสให้มี
การอภิปรายและซักถาม และให้
ตัวแทนนักศึกษาเป็นผู้ประเมิน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
 1.ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 
 1.1 พฤติกรรมความตรงต่อเวลาใน
การเข้าเรียนและส่งงานที่มอบหมาย 
 1.2 พฤติกรรมตอบสนองของผู้เรียน
ระหว่างเรียน 
 1.3 พฤติกรรมการมีส่วนร่วมแสดง
ความคิดเห็นของผู้เรียนในระหว่าง
เรียน 
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(CLO) 
 2. ประเมินผลงานที่มอบหมาย 
 2.1 คำถามทบทวน 
2.2 งานที่ได้รับมอบหมาย โครงการ
นวัตกรรมสีเขียว การนำเสนอและ
อภิปราย การประเมินโดยเพื่อนร่วม
ชั้น  

003509  การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
และความยั่งยืน 

ศึกษาหลักการพื้นฐานของการ
เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ส ภ า พ
ภูมิอากาศ สาเหตุ กลไก และ
ผ ล ก ร ะ ท บ ต ่ อ ร ะ บ บ
ส ิ ่ งแวดล ้อม  เศรษฐก ิจ  และ
สังคม ครอบคลุมแหล่งกำเนิด
ก๊าซเรือนกระจกจากกิจกรรม
ของมนุษย์ รวมถึงแนวโน้มการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศในระดับ
โลกและระด ับภ ูม ิภาค  และ
แนวค ิดความย ั ่ งย ืน  กรอบ
นโยบาย  และความร ่ วมมือ
ระหว ่ างประเทศ  ตลอดจน

เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ความรู้ ความสามารถ ทักษะและ
ทัศนคต ิดังต่อไปนี้  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ
และความยั่งยืน  
2. สามารถวิเคราะห์สาเหตุและ
ผลกระทบของปัญหาภูมิอากาศ
ได้อย่างเป็นระบบ  
3. สามารถเสนอแนวทางการ
แก้ไขปัญหาในบริบทจริงโดยใช้
หลักวิชาการและนวัตกรรม  

วิธีสอนและกิจกรรมอาจใช้วิธีการ
ดังนี้  
1. การบรรยายเชิง
โต้ตอบ (Interactive Lecture)  
• อธิบายแนวคิด
พ้ืนฐาน เช่น climate system, 
GHG, sustainability   
• ใช้คำถามกระตุ้นการ
คิด (Think–Pair–Share)   
• ใช้สื่อดิจิทัล เช่น infographic, 
climate dashboard   
เชื่อมโยง CLO: CLO-1, CLO-2  

CLO 1: อ ธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร แ ล ะ
ผลกระทบของการเปล ี ่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศได้ (PLO 2, PLO 3) 
CLO 2: ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ป ั ญ ห า แ ล ะ
ประเมินผลกระทบด้านภูมิอากาศ
โดยใช ้ ข ้ อม ู ล และ เคร ื ่ อ งม ื อที่
เหมาะสม(PLO 2, PLO 3, PLO 1B) 
CLO 3: ออกแบบแนวทางการลด
และปรับตัวต ่อการเปลี ่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศในบริบทจริง  (PLO 
2, PLO 3, PLO 1C) 
CLO 4: ประย ุ กต ์ ใ ช ้ เ ทคโน โลยี
สารสนเทศและนว ัตกรรมในการ
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(CLO) 
แนวทางการลดการปล่อยก๊าซ
เรือนกระจก (mitigation) และ
การปรับตัว (Adaptation) ผ่าน
กรณีศึกษาและการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื ่อพัฒนา
แนวทางแก ้ ไขป ัญหาอย ่ าง
ยั่งยืน  

4. สามารถใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเครื่องมือดิจิทัลที่
เกี่ยวข้อง  
5. มีทักษะการทำงานเป็น
ทีม การสื่อสาร และมีจริยธรรม
ด้านสิ่งแวดล้อม  
  
  

บทบาทผู้เรียน: ต้ัง
คำถาม วิเคราะห์ และอภิปราย  
2. การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem-Based Learning: 
PBL)  
รายละเอียด:  
 • กำหนดสถานการณ์จริงเช่น“ภัย
แล้งในภาคอีสาน” หรือ “เมือง
คาร์บอนสูง”   
• ให้นักศึกษาวิเคราะห์
สาเหตุ ผลกระทบ แนวทางแก้ไข   
• ทำงานเป็นกลุ่ม  
เชื่อมโยง CLO: CLO-2, CLO-3, 
CLO-6  
ผลลัพธ์: พัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์
และแก้ปัญหา  
3. การเรียนรู้แบบโครงงาน
(Project-Based Learning)  
รายละเอียด:  

จัดการปัญหาภูมิอากาศ(PLO 1B, 
PLO 3) 
CLO 5: ทำงานเป็นทีมและสื ่อสาร
แนวทางแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(PLO 1A, PLO 1C) 
CLO 6: แสดงความรับผิดชอบด้าน
จริยธรรมและเชื ่อมโยงกับบร ิบท
ท้องถิ่นและความยั่งยืนได้ (PLO 2, 
PLO 4B) 
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(CLO) 
• นักศึกษาพัฒนา “Climate 
Solution Project” เช่น แผนลด
คาร์บอนในชุมชน โมเดลเกษตร
คาร์บอนต่ำ การประเมิน Carbon 
Footprint ฯลฯ  
• มีอาจารย์เป็น Coach ให้
คำแนะนำ   
เชื่อมโยง CLO: CLO-3, CLO-4, 
CLO-5  
ผลลัพธ์: ได้ผลงานจริง (Project 
Output)  
4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case 
Study Analysis)  
รายละเอียด:  
• วิเคราะห์กรณีระดับโลก/
ประเทศ เช่น นโยบาย Net 
Zero เมืองอัจฉริยะด้าน
สิ่งแวดล้อม   
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(CLO) 
• เปรียบเทียบกับบริบทประเทศ
ไทย/ท้องถิ่น   
เชื่อมโยง CLO: CLO-2, CLO-3, 
CLO-6  
ผลลัพธ์: เข้าใจการประยุกต์ใช้จริง  
5. การใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือ
ดิจิทัล  
(Digital Tools & Climate Tech 
Learning)  
รายละเอียด:  
• ใช้เครื่องมือ เช่น Carbon 
Footprint Calculator Climate 
Data Platform Spreadsheet / 
Dashboard   
• ฝึกวิเคราะห์ข้อมูลจริง   
เชื่อมโยง CLO: CLO-4  
ผลลัพธ์: ทักษะด้าน Digital & 
Data  
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(CLO) 
6. การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ (Collaborative 
Learning)  
รายละเอียด:  
• ทำงานกลุ่ม / แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น   
• กิจกรรม brainstorming
และ workshop   
• Peer feedback   
เชื่อมโยง CLO: CLO-5  
ผลลัพธ์: ทักษะ teamwork และ
communication  
7. การนำเสนอและ
อภิปราย (Presentation & 
Discussion)  
รายละเอียด:  
• นำเสนอผลงานโครงงาน   
• Debate ประเด็น เช่น Climate 
Policy / Carbon Tax   
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(CLO) 
• ฝึกการสื่อสารเชิงวิชาการ   
เชื่อมโยง CLO: CLO-5, CLO-6  
ผลลัพธ์: ทักษะการสื่อสารและ
วิจารณญาณ  
8. การเรียนรู้เชิงพ้ืนที่/
ชุมชน (Community-Based 
Learning)  
รายละเอียด:  
• ศึกษากรณีในพ้ืนที่ เช่น การ
ปรับตัวของเกษตรกร การจัดการ
ทรัพยากรในชุมชน   
• อาจใช้ field study หรือ 
virtual field   
เชื่อมโยง CLO: CLO-3, CLO-6  
ผลลัพธ์: เชื่อมโยงความรู้กับ
ท้องถิ่น (PLO-4)   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การมีส่วนร่วมในชั้นเรียนและ
กิจกรรม (10%)   
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(CLO) 
2. แบบทดสอบ/
แบบฝึกหัด (10%)   
3. งานวิเคราะห์
กรณีศึกษา (10%)   
4. โครงงานกลุ่มด้าน Climate 
Solution (20%)   
5. การนำเสนอผลงาน (10%)   
สอบปลายภาค (40%)   

003510  ดูดาวและการพยากรณ์ สร้างทักษะการสังเกต การคิด 
การวิเคราะห์ด้วยกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ เรียนรู้การดู
ดาวและกลุ่มดาว ปรากฏการณ์
ทางดาราศาสตร์ วัตถุท้องฟ้า 
ระบบสุริยะ และพัฒนาการของ
เ ท ค โ น โ ล ย ี อ ว ก า ศ  เ พ่ื อ
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน  

1. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พื้นฐาน
เรื่องการดูดาวและดาราศาสตร์
เบื้องต้น  
2. เพ่ือให้ผู้เรียนอธิบาย
ปรากฏการณ์ดาราศาสตร์ใน
ชีวิตประจำวันได้  
3. เพ่ือให้ผู้เรียนพยากรณ์การเกิด
ปรากฏการณ์ดาราศาสตร์ใน
ชีวิตประจำวันได้  
  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยาย  
2. สืบเสาะแสวงหาความรู้  
3. ระดมความคิด อภิปรายเพ่ือ
นำเสนอความรู้   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการ
ดังนี้    
อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ใบงานในแต่ละหน่วยย่อย  
2. ชิ้นงานที่ได้รับมอบหมาย  

CLO 1:  อธิบายการดูดาวและ
ปรากฏการณ์ดาดาราศาสตร์ใน
ชีวิตประจำวันได้ ด้วยทักษะ
วิทยาศาสตร์ (PLO 2) 
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(CLO) 
3. ทดสอบกลางภาค และปลาย
ภาค  

003511  อินฟลูเอนเซอร์ อธิบายบทบาทอาชีพอินฟลูเอน
เซอร์ผ่านการศึกษาด้วยตนเอง
บนระบบดิจิทัล วิเคราะห์ข้อมูล
โดยใช้การคิดเชิงวิพากษ์และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์
เพื่อเป็นฐานในการสร้างสรรค์
คอนเทนต์และศิลปะการเล่า
เ ร ื ่ อ ง  ( Storytelling) ใ ห ้ น่ า
ต ิดตาม นำเสนอผลงานและ
ทำงานร่วมกับผู ้อื ่นอย่างเป็น
ระบบ ประยุกต์ใช้เทคนิคการ
ผลิตและเผยแพร่คลิปวิดีโอเพ่ือ
เปิดโอกาสสู ่การสร้างรายได้ 
พร้อมทั้งแสดงออกถึงคุณธรรม 
จริยธรรม และจิตสำนึกต่อการ
พัฒนาสังคมและสิ ่งแวดล้อม
อย่างยั่งยืน 

1.  อธ ิบายบทบาทอินฟล ู เอน
เซอร์ และเทคนิคการโพสต์สื่อ
เพ่ือสร้างโอกาสหารายได้ (K)  
2.  ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ ม ู ล ด ้ ว ย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
เพ ื ่อใช ้วางแผนทำคอนเทนต์  
อย่างเป็นเหตุเป็นผล (K)  
3.  ผ ล ิ ต ค ล ิ ป ว ิ ด ี โ อ โ ด ย ใ ช้
เทคโนโลยีและเทคนิคการเล่า
เรื ่อง (Storytelling) ให้น่าสนใจ 
(S)   
4.  นำ เ สนอง านและทำงาน
ร่วมกับผู ้อื ่นบนระบบออนไลน์ 
เ พ ื ่ อ เ ผ ย แ พ ร ่ ส ื ่ อ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ (S)  
5.  แสดงออกถึงจริยธรรม และ
ความรับผิดชอบต่อสังคมและ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.  ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา ทฤษฎี 
และกรณีศึกษาผ่านระบบบทเรียน
ออนไลน์ ตามอัธยาศัยและ
ช่วงเวลาที่ตนเองสะดวก (K)  
2.  ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง โดยนำ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์มา
วิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือ
ออกแบบ Storytelling ถ่ายทำ 
และตัดต่อคลิปวิดีโอด้วย
ตนเอง (S)  
3.  ผู้เรียนนำเสนองาน แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น และประเมินผลงาน
ของเพ่ือนผ่านเครื่องมือออนไลน์
หรือกระดานสนทนา เพ่ือฝึกการ
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็น
ระบบ (S)  

CLO 1:  ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง และ
ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์วิเคราะห์
ข้อมูลเพ่ือออกแบบคอนเทนต์ได้อย่าง
เป็นระบบ (PLO 1B) 
CLO 2:  สร้างสรรค์คลิปวิดีโอด้วย
ศิลปะการเล่าเรื่อง (Story 
telling) และสามารถนำเสนองาน
พร้อมกับทำงานร่วมกับผู้อ่ืนผ่าน
ระบบออนไลน์ได้ (PLO 1B) 
CLO 3: ผลิตและเผยแพร่สื่อบน
พ้ืนฐานของคุณธรรม จริยธรรม และ
มีความรับผิดชอบต่อความยั่งยืนของ
สังคมและสิ่งแวดล้อม (PLO 1B) 
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(CLO) 
สิ่งแวดล้อมในการทำคอน
เทนต ์(A)   

4.  ผู้เรียนวิเคราะห์และประเมิน
ผลลัพธ์ของสื่อที่ตนเองผลิต พร้อม
ทั้งสะท้อนความคิดในประเด็นด้าน
จริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคม 
และสิ่งแวดล้อม (K, A)  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.  ประเมินจากแบบทดสอบ
ออนไลน์ สรุปองค์ความรู้ หรือ
หลักฐานการผ่านบทเรียน
ออนไลน์ (K)  
2.  การประเมินชิ้นงานปฏิบัติการ 
(วัด ประเมินจากผลงานคลิปวิดีโอ 
โดยพิจารณาทักษะการใช้
เทคโนโลยี ศิลปะการเล่าเรื่อง 
(Storytelling) ให้น่าสนใจ และ
ความสมเหตุสมผลในการวิเคราะห์
ข้อมูลเพ่ือวางแผนคอนเทนต์ (S, 
K)  
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(CLO) 
3.  ประเมินจากการมีส่วนร่วมบน
แพลตฟอร์มออนไลน์ เช่น การ
นำเสนองาน การประเมินและให้
ข้อเสนอแนะผลงานของเพื่อนร่วม
ชั้น อย่างสร้างสรรค์และเป็น
ระบบ (S)  
4. ประเมินจากเนื้อหาในคลิปวิดีโอ
และการเขียนสะท้อนคิด ที่แสดงให้
เห็นถึงการยึดมั่นในจรรยาบรรณ
สื่อ ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ และตระหนัก
ถึงความยั่งยืนของสังคมและ
สิ่งแวดล้อม (A)  
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(CLO) 
003512  นว ัตกรรมเพ ื ่ อพ ัฒนา
ท้องถิ่น 

ศึกษาองค์ประกอบพื ้นฐาน
ของท ้องถ ิ ่นครอบคล ุมม ิติ
กายภาพ ประว ัต ิ ศาสตร์  
และอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม 
ว ิ เ คราะห ์ โ คร งสร ้ า งกา ร
ปกครองและเศรษฐกิจชุมชน
เบื้องต้น ตลอดจนการบริหาร
จัดการทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ ่งแวดล้อม เพื ่อสร้าง
ท ักษะการเป ็นพลเม ืองที่
เ ข ้ ม แข ็ ง แล ะกา รพ ัฒนา
ท ้องถ ิ ่ นอย่ า งย ั ่ งย ืนผ ่ าน
นว ัตกรรมและเทคโนโลยี
สมัยใหม่ 

1. จดจำและบอก องค์ประกอบ
ทาง
กายภาพ ประวัติศาสตร์ และ
บทบาทหน้าที่ขององค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่นและสิทธิ
ขั้นพ้ืนฐานของพลเมืองได้    
2. อธิบาย ความสัมพันธ์
ระหว่างลักษณะกายภาพ 
กับ สภาพเศรษฐกิจ สังคม 
วัฒนธรรม ตลอดจนปัญหาใน
ท้องถิ่น ได ้ 
3. ประยุกต์ องค์ความร ู ้และ
หลักการจัดการทรัพยากร เพ่ือ
แก้ปัญหาในท้องถิ่นได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยาย องค์ประกอบทางกายภาพ 
ประวัติศาสตร์ และบทบาทหน้าที่ของ
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและสิทธิขั้น
พ้ืนฐานของพลเมือง พร้อมจัดทำบท
ปฏิบัติการ ประจำหน่วย  
2. ฝึกการค้นคืนข้อเท็จจริงจากเว็บไซต์
ที่น่าเชื่อถือ เกี่ยวกับ ลักษณะกายภาพ 
กับ สภาพเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
ตลอดจนปัญหาในท้องถิ่นที่ได้รับ
มอบหมาย พร้อมจัดทำบทปฏิบัติการ 
ประจำหน่วย  
3. ฝึกจัดทำโครงการเพ่ือแก้ปัญหาใน
ท้องถิ่น พร้อมจัดทำใบงานประจำ
หน่วย  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. ตรวจประเมินใบงาน และทำ
แบบทดสอบ  

CLO 1: นักศึกษาจดจำและบอก 
อ ง ค ์ ป ร ะ ก อ บ ท า ง ก า ย ภ า พ
ประวัติศาสตร์ และบทบาทหน้าที่
ขององค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น
และสิทธิขั้นพื้นฐานของพลเมืองได้  
(PLO 1A) 
CLO 2: น ั ก ศ ึ ก ษ า อ ธ ิ บ า ย 
ความสัมพันธ ์ระหว ่างล ักษณะ
กายภาพ ก ับ สภาพเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม ตลอดจนปัญหา
ในท้องถิ่น ได้. (PLO 4A) 
CLO 3: นักศึกษาสามารถประยุกต์ 
องค์ความรู ้และหลักการจัดการ
ทรัพยากร เพ่ือแก้ปัญหาในท้องถิ่น
ได้. (PLO 4B) 



159 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
2. ตรวจประเมินใบงาน และทำ
แบบทดสอบ  
3. ตรวจประ เม ิ น ใบ ง าน  และทำ
แบบทดสอบ   

005501  นว ัตกรรมต ้นแบบกับ
ชุมชน 

ศ ึกษาบร ิบท ป ัญหา และ
ความต ้ องการของช ุมชน
ท ้ อ ง ถ ิ ่ น โ ค ร า ช  เ ร ี ย น รู้
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
(Design Thinking) และการ
ประยุกต์ใช ้เทคโนโลย ีและ
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการ
วิเคราะห์และแก้ปัญหา ฝึก
ทักษะการทำงานเป็นทีมผ่าน
ก า ร ล ง ม ื อ ป ฏ ิ บ ั ต ิ ส ร ้ า ง
น ว ั ต ก ร ร ม ต ้ น แ บ บ 
(Prototype) ที ่ เคารพความ
หลากหลายทางว ัฒนธรรม 
รวมถึงเรียนรู้วิธีการทดสอบ 
ประเม ินผล และนำเสนอ

1. เ พ ื ่ อ ใ ห ้ ผ ู ้ เ ร ี ย นอธ ิ บ า ย
กระบวนการพัฒนานวัตกรรม
และเทคโนโลย ีท ี ่ตอบสนอง
ความต้องการของชุมชน 

2. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนประยุกต์ใช้
ท ักษะการค ิดว ิ เคราะห ์ เ พ่ือ
ออกแบบและสร้างนวัตกรรม
ต้นแบบได้จริง 

3. เพื่อให้ผู้เรียนแสดงงออกถึง
สำนึกรับผิดชอบต่อสังคมและ
ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์ความ
เป็นโคราชผ่านการทำโครงงาน
นวัตกรรม 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายเช ิงปฏิส ัมพันธ ์พร ้อม
ยกต ั วอย ่ า งประกอบ ( Interactive 
Lecture)  
2. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานและ
กรณีศึกษา (Project-based Learning & 
Case Study จากการบริการวิชาการใน
พ้ืนที่จังหวัดนครราชสีมา)  
3. การลงมือปฏิบัติจริงในห้องปฏิบัติการ
และการลงพ้ืนที่สำรวจชุมชน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินจากชิ ้นงานนวัตกรรม
ต้นแบบ (Prototype) และแฟ้มสะสม
ผลงาน  

CLO 1: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
ปัญหาและบริบทของชุมชนโคราช
ได้อย่างเป็นระบบ (PLO 2, PLO 
4) 
CLO 2: ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์
และพ ัฒนาช ิ ้นงานนว ัตกรรม
ต ้นแบบโดยใช ้ เทคโนโลย ีและ
เครื่องมือดิจิทัลได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 1, PLO 3) 
CLO 3: ผู ้เร ียนสามารถนำเสนอ
และประ เม ิ นผลกระทบของ
นวัตกรรมที่มีต่อชุมชนด้วยความ
รับผิดชอบและมีจริยธรรม (PLO 
1, PLO 3) 
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(CLO) 
นวัตกรรมเพื ่อเป้าหมายการ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

2. การประเม ินการนำเสนอโครงงาน 
(Pitching) และกระบวนการทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น  
3. การสอบกลางภาคและปลายภาค 

005502  เกมศึกษาเพื่อการพัฒนา 
การคิดเชิงกลยุทธ์ 

ศึกษาหลักการคิดเชิงกลยุทธ์ 
การแก้ปัญหา การตัดสินใจ 
และการทำงานเป็นทีม ผ่าน
การศึกษาและทำความเข้าใจ
กลไกของเกมกระดาน และ
เกมดิจ ิท ัล การประยุกต์ใช้
ทักษะที ่ได ้จากการเล่นเกม
และการเลือกใช้กลยุทธ์ เพ่ือ
รับมือกับสถานการณ์จริงใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน 
รวมถึงการสร้างเสริมทักษะ
การรู้เท่าทันเกม การจัดการ
เวลา การทำความเข ้ า ใจ
ผลกระทบทั้งเชิงบวกและเชิง
ลบ และความรับผิดชอบต่อ

1. เพื ่อให ้น ักศ ึกษามีความรู้
ความเข ้าใจ ในหล ักการคิด
เชิงกลยุทธ์ การแก้ปัญหา และ
การตัดสินใจ ผ่านการศึกษา
และทำความเข้าใจกลไกของ
เกมประเภทต่าง ๆ 
2. เพ ื ่อให ้น ักศ ึกษาสามารถ
ประยุกต์ใช้ ทักษะการทำงาน
เป็นทีมและการเลือกใช้กลยุทธ์
ที่ได้จากการเล่นเกม เพื่อนำไป
ร ับมือกับสถานการณ์จริงใน
ชีวิตประจำวันและการทำงาน 
3. เพื ่อเสริมสร้าง ทักษะการ
รู้เท่าทันเกม (Game Literacy) 
ก า ร จ ั ด ก า ร เ ว ล า  แ ล ะ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์และเกม  
2. การอภิปรายและการถอดบทเรียน 
3. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การสังเกตพฤติกรรมและการมีส่วน
ร่วม 
2. การประเมินจากภาระงานและการ
สะท้อนคิด 
3. การทดสอบและการนำเสนอ 
 

CLO 1: อธิบายหลักการคิดเชิงกล
ยุทธ์และกลไกการทำงานพื้นฐาน
ของเกมประเภทต่าง ๆ ได้ (PLO 
2) 
CLO 2 :  เ ล ื อ ก ใ ช ้ ท ั กษ ะ ก า ร
แก้ปัญหาและการตัดสินใจ เพ่ือ
รับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ ใน
เกมได้อย่างเหมาะสม (PLO 2) 
CLO 3: แสดงออกถึงการทำงาน
เป็นทีม และสามารถเช ื ่อมโยง
ทักษะที่ได้จากการเล่นเกมมาปรับ
ใช้กับสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน 
(PLO 2)  
CLO 4: อภิปรายผลกระทบของ
การเล่นเกม และระบุแนวทางการ
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(CLO) 
ต น เ อ ง แ ล ะ ส ั ง ค ม  เ พ่ื อ
พฤติกรรมการเล่นเกมอย่าง
สร้างสรรค ์

ความสามารถในการอภิปราย
และเชื่อมโยงผลกระทบทั้งเชิง
บวกและเชิงลบจากการเล่นเกม
อย่างมีวิจารณญาณ 
4. เพื่อปลูกฝัง ความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและสังคม ตลอดจน
ส่งเสริมพฤติกรรมการเล่นเกม
อย่างสร้างสรรค์บนพื้นฐานของ
คุณธรรมและจริยธรรม  

จัดการเวลาและการรู้เท่าทันเกม 
(PLO 2) 

005503  งานช่างดีไอวาย การว ิ เคราะห ์ป ัญหา การ
เลือกใช้เครื ่องมือและว ัสดุ
อย ่างถ ูกต ้องและปลอดภัย 
รวมถ ึงพ ื ้นฐานงานช ่างใน
ชีวิตประจำวัน เช่น งานไฟฟ้า 
งานประปา งานปูน งานไม้ 
และงานเหล็ก ฝึกออกแบบ
และพ ัฒนาช ิ ้ น ง านท ี ่ ใ ช้
ประโยชน์ได้จริง โดยคำนึงถึง
ความคิดสร ้างสรรค์ ความ

1. มีความรู้ความเข้าใจในทักษะ
ทางช่างพ้ืนฐาน เพ่ือประยุกต์ใช้
แก้ปัญหาในการดำรงชีวิต  
2. สามารถออกแบบและพัฒนา
ช ิ ้นงานไว ้แก ้ป ัญหาในการ
ดำรงชีวิตหรือเพื่อตกแต่งบ้าน 
ออฟฟิศ หร ือห ้องทำงานได้
อย่างลงตัว 
3.  วางแผนการทำงานและ
ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นได้ โดยมี

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การบรรยายเนื้อหา 
2. วีดิทัศน์บรรยายเนื้อหา 
3. ปฏิบัติการสร้างชิ้นงาน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. แบบฝึกหัด 
2. แบบทดสอบ 
3. แบบบันทึกการออกแบบและสร้าง
ชิ้นงาน DIY (F1 และ F2) 

CLO 1: อธ ิ บ า ยและ เ ล ื อ ก ใ ช้
เคร ื ่องม ือช ่างพื ้นฐานได้อย ่าง
ถ ูกต ้องและปลอดภ ัย  พร ้อม
ประยุกต์ใช้ในการซ่อมแซมหรือ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้อย่าง
เหมาะสม (PLO 1C) 
CLO 2: ออกแบบแล ะพ ั ฒ น า
ชิ ้นงาน DIY ที ่สามารถนำไปใช้
ประโยชน์หรือใช้ในการตกแต่งได้ 
โดยคำนึงถึงความคิดสร้างสรรค์ 
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(CLO) 
คุ้มค่า และบริบทการใช้งาน 
พร ้ อมพ ัฒ นา ท ั ก ษ ะ ก า ร
วางแผน การทำงานเป็นทีม 
และความรับผิดชอบในการ
ปฏิบัติงาน 

ความสามัคคีในการทำงานและ
สามารถแสดงความเป็นผู้นำกับ
ผู้ตามได้อย่างเหมาะสม  
4. ม ี เจตคต ิท ี ่ด ี ในการเร ียน 
ได้แก่ การมีจิตอาสา การมีวินัย 
ความรับผิดชอบ การตรงต่อ
เวลา ความมานะพยายาม 

4. การแสดงชิ้นงาน DIY และนำเสนอ
ผลงาน 
 

ความคุ้มค่า และความเหมาะสม
กับบริบทการใช้งาน (PLO 1C) 
CLO 3 วางแผนและปฏิบัต ิงาน
ร ่ ว ม ก ั บ ผ ู ้ อ ื ่ น ไ ด ้ อ ย ่ า ง มี
ประสิทธิภาพ แสดงบทบาทผู้นำ
และผู ้ตามที ่เหมาะสม พร้อมมี
ความรับผิดชอบ วินัย และเจตคติ
ที่ดีต่อการทำงาน (PLO 1C) 

005504  การสร้างหุ่นยนต์สำหรับ 
 ผู้เริ่มต้น 

การเร ียนรู ้พ ื ้นฐานของการ
ออกแบบและสร้างหุ ่นยนต์
สำหร ับผ ู ้ เร ิ ่มต ้น หลักการ
พื ้นฐานของระบบหุ ่นยนต์ 
ได้แก่ โครงสร้างกลไก ระบบ
ขับเคลื่อน มอเตอร์ เซนเซอร์ 
ระบบควบคุม และการเขียน
โปรแกรมควบคุมหุ่นยนต์ ฝึก
ปฏิบัติการออกแบบ ประกอบ 
และทดสอบห ุ ่ นยนต ์ จริ ง 
ร วมถ ึ งการแก ้ป ัญหา เชิ ง

1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับองค์ประกอบ
ของระบบหุ่นยนต์ ได้แก่ 
โครงสร้าง กลไก ระบบ
ขับเคลื่อน ระบบไฟฟ้า และ
ระบบควบคุม 
2. เพ่ือให้นักศึกษาสามารถ
ออกแบบและสร้างหุ่นยนต์
เบื้องต้นได้ โดยบูรณาการ
ความรู้ด้านกลไกอิเล็กทรอนิกส์ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การเรียนรู้แบบกิจกรรม 
(Active Learning) 
2. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ 
ด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน 
4. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) ผ่านการ
จัดการประลองแข่งขันหุ่นยนต์ 
5. เรียนรู้จากการปฏิบัติการ 
ทดลองตามใบงานที่กำหนด ใน
ห้องปฏิบัติการ 

CLO 1: สามารถจำแนกประเภท 
ข อ ง ห ุ ่ น ย น ต ์ ไ ด้  ( PLO 2) 
CLO 2: สามารถอธ ิบาย  และ
ประยุกต์ใช้องค์ประกอบต่าง ๆ 
ข อ ง ห ุ ่ น ย น ต์  ( PLO 2) 
CLO 3: สามารถออกแบบและ
สร ้างห ุ ่นยนต์รวมถึงการเข ียน
โปรแกรมควบคุมห ุ ่นยนต ์ เ พ่ือ
นำไปประลองแข่งขันหุ ่นยนต์ได้ 
(PLO 2) 
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(CLO) 
วิศวกรรมในสถานการณ์การ
แข่งข ัน โครงงานกลุ ่มเ พ่ือ
ออกแบบและสร้างหุ ่นยนต์
สำหรับการแข่งขันขนาดเล็ก 
โดยนำความร ู ้ ด ้ านกล ไก 
วงจรไฟฟ้า อิเล ็กทรอนิกส์ 
ไมโครคอนโทลเลอร์และการ
ควบค ุมมาบ ูรณาการ เ พ่ือ
พัฒนาทักษะด้านวิศวกรรม 
การทำงานเป็นทีมและการคิด
เชิงสร้างสรรค์ 

และการเขียนโปรแกรม
ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
3.เพื่อให้นักศึกษามีทักษะใน
การใช้เซนเซอร์ อุปกรณ์ขับ
มอเตอร์ และระบบควบคุม
ระยะไกลในการพัฒนาหุ่นยนต์ 
4. เพ่ือพัฒนาทักษะการ
แก้ปัญหาทางวิศวกรรม การ
ทดสอบ และการปรับปรุง
สมรรถนะของหุ่นยนต์ให้
เหมาะสมกับภารกิจการแข่งขัน 
5. เพื่อส่งเสริมการทำงานเป็น
ทีม ความรับผิดชอบต่อตนเอง
และสังคม การวางแผนเชิงกล
ยุทธ์ และการประยุกต์ใช้ความรู้
ในการสร้างหุ่นยนต์เพื่อเข้าร่วม
การแข่งขันจริง 
 

ว ิธ ีการประเมิน อาจใช ้ว ิธ ีการดังนี้ 
1. ป ร ะ เ ม ิ น พ ฤ ต ิ ก ร ร ม ร ะ ห ว ่ า ง 
เรียน 
2. ประ เม ิ นจากงานท ี ่ มอบหมาย 
3. การทดสอบความร ู ้ ท า งทฤษฎี  
4. การทดสอบปฏิบัติ 
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(CLO) 
005505  การเด ินทางและความ
ปลอดภัยในชีวิตประจำวัน 

ศึกษารูปแบบการเดินทางและ
ระบบขนส่งในชีวิตประจำวัน 
ประเภทและลักษณะของการ
เดินทาง ปัจจัยในการเลือก
วิธีการเดินทาง พฤติกรรมการ
ใช ้ถนน กฎจราจรพื ้นฐาน 
และความปลอดภ ัยในการ
เดินทาง ผลกระทบของการ
เดินทางต่อสิ ่งแวดล้อมและ
การใช้พลังงาน การใช้แผนที่
และแอปพลิเคชันเพื่อการวาง
แผนการเดินทาง การอ่านและ
วิเคราะห์ข้อมูลการเดินทาง
เบื้องต้น และแนวคิดพื้นฐาน
เก ี ่ ย วก ั บ เทค โน โลย ี ก าร
เดินทางและเมืองสมัยใหม่ 

1.เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับระบบขนส่งและ
รูปแบบการเดินทางใน
ชีวิตประจำวัน  
2.เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถ
วิเคราะห์และประเมินการ
เดินทางโดยคำนึงถึงความ
ปลอดภัยสิ่งแวดล้อม และ
ปัจจัยที่เก่ียวข้อง  
3.เพ ื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนสามารถใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลและออกแบบ
แนวทางการเดินทางที่เหมาะสม
ในบริบทชีวิตประจำวัน  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายร่วมกับการอภิปราย 
(Interactive Lecture)  
2.การเรียนรู้จากสถานการณ์จริง 
(Case-based Learning)  
3.การฝึกปฏิบัติ (เช่น การใช้แผนที่ การ
วิเคราะห์เส้นทาง) และการทำโครงงาน
กลุ่ม  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบฝึกหัด/กิจกรรมวิเคราะห์ 
(Assignment / Worksheet)  
2.การสอบกลางภาคและ/หรือ
แบบทดสอบย่อย  
3.โครงงานกล ุ ่ มและการนำ เสนอ
ผลงาน  

CLO 1: วิเคราะห์รูปแบบการ
เดินทาง ระบบขนส่ง และปัจจัยที่
เกี่ยวข้อง เพ่ืออธิบายและ
เปรียบเทียบทางเลือกในการ
เดินทางในชีวิตประจำวันได้อย่างมี
เหตุผล (PLO 2) 
CLO 2: ประเมินทางเลือกในการ
เดินทางโดยใช้ข้อมูล แผนที่ และ
เทคโนโลยีดิจิทัล เพ่ือเลือกแนว
ทางการเดินทางท่ีเหมาะสมและ
ปลอดภัย (PLO 3) 
CLO 3: ออกแบบและนำเสนอ
แ น ว ท า ง ก า ร เ ด ิ น ท า ง ใ น
ช ีว ิตประจำว ัน โดยบูรณาการ
คว ามร ู ้ ด ้ า นคว ามปล อด ภั ย 
เทคโนโลยี และสิ่งแวดล้อม ผ่าน
กระบวนการทำงานร่วมกับผู ้อ่ืน 
(PLO 1A) 
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(CLO) 
   2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ 

001601  โลกของอุตสาหกรรมกีฬา  ศึกษาองค์ประกอบและการ
ดำเนินงานของอุตสาหกรรม
ก ีฬา ครอบคล ุมการตลาด 
การจัดการอีเวนต์ ส ื ่อและ
เทคโนโลยี พฤติกรรมผู้บริโภค 
แนวโน้มและนวัตกรรม พร้อม
ทั ้งว ิเคราะห์ผลกระทบและ
ประย ุกต ์ ใช ้ความร ู ้ ในการ
พัฒนากิจกรรมหรือธุรกิจกีฬา
อย่างสร้างสรรค์ 

1. อธิบายความหมาย 
โครงสร้าง และองค์ประกอบ
ของอุตสาหกรรมกีฬาได้อย่าง
ถูกต้อง  
2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและ
ดิจิทัลในการสืบค้น วิเคราะห์ 
และนำเสนอข้อมูลด้าน
อุตสาหกรรมกีฬาได้อย่างเป็น
ระบบ  
3. วิเคราะห์พฤติกรรมผู้บริโภค 
แนวโน้ม และสถานการณ์ใน
อุตสาหกรรมกีฬา เพ่ือนำไป
ประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม  
4. ออก แ บ บ ก ิ จ ก ร ร ม ห รื อ
แนวคิดทางธุรกิจด้านกีฬา โดย
ใช ้ความค ิดสร ้างสรรค ์ การ
ทำงานร่วมกับผู้อื่น และทักษะ
ชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์  
2. การเรียนรู้แบบร่วมมือ  
3. การเรียนรู้นอกสถานที่  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบทดสอบก่อน–หลังเรียน / การมี
ส่วนร่วมในชั้นเรียน  
2. การประเมินการทำงานกลุ่ม / การ
ประเมินโดยเพื่อน / การสังเกต
พฤติกรรม  
3. รายงานภาคสนาม / การนำเสนอ / 
การสังเกตพฤติกรรม  

CLO 1: ผู ้ เร ียนสามารถอธ ิบาย
ความหมาย โครงสร ้ า ง  และ
องค์ประกอบของอุตสาหกรรม
กีฬาได ้อย ่างถ ูกต ้อง (PLO 1A, 
PLO 1B) 
CLO 2: ผ ู ้ เ ร ี ย น ส า ม า ร ถ ใ ช้
เทคโนโลยีสารสนเทศและดิจิทัล
ในการส ืบค ้น ว ิ เคราะห ์  และ
นำเสนอข้อมูลด้านอุตสาหกรรม
ก ีฬาได ้อย ่างเป ็นระบบ (PLO 
1B,PLO 3) 
CLO 3: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
พฤติกรรมผู้บริโภค แนวโน้ม และ
สถานการณ์ในอุตสาหกรรมกีฬา 
เพ ื ่ อนำไปประย ุกต ์ ใช ้ ในการ
ตัดสินใจได้อย่างเหมาะสม (PLO 
1C, PLO 3) 
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(CLO) 
CLO 4: ผู้เรียนสามารถออกแบบ
กิจกรรมหรือแนวคิดทางธุรกิจด้าน
กีฬา โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
การทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และทักษะ
ชีวิตได้อย่างมีประสิทธิภาพ (PLO 
1A, PLO 1B, PLO 1C, PLO 3) 

004601  บ ุคล ิกภาพและศ ิลปะ 
การพูดในที่ชุมชน 

ศึกษาการแสดงออกถึงความ
เป็นตัวตนด้วยการเรียนรู ้ถึง
คุณค่าและประโยชน์ของการ
มีบ ุคล ิกภาพที ่แตกต่างกัน 
กา รพ ัฒนาบ ุ คล ิ กภ า พที่
เหมาะสมก ับตนเอง  การ
เสร ิมสร ้างมน ุษย ์ส ัมพ ันธ์  
ศิลปะการแต่งกาย การแก้ไข
ข้อบกพร่องทางร่างกายเพ่ือ

เสริมสร้างบุคลิกภาพ  ความรู้
เบ ื ้องต ้นด ้านการพูด การ
เตรียมเรื่องพูด เทคนิคการพูด
ในที่ชุมชน ตลอดจนมารยาท

1. เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจคุณค่า
และความสำคัญของบุคลิกภาพ
และการแสดงออกถึงความเป็น
ตัวตน   
2. เพ่ือให้ผู้เรียนพัฒนา
บุคลิกภาพ มนุษยสัมพันธ์ และ
การแต่งกายให้เหมาะสมกับ
ตนเองและสถานการณ์   
3. เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้พ้ืนฐาน
ด้านการพูด การเตรียมเนื้อหา 
และมารยาทในการพูดในที่
ชุมชน   

วิธีการสอน (Teaching Methods)  
1.บรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ (Interactive 
Lecture)   

- อธิบายแนวคิดบุคลิกภาพ มนุษย
สัมพันธ์ และหลักการพูด   

- ใช้คำถาม/แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
เพ่ือกระตุ้นการมีส่วนร่วม   
2.การสาธิตและฝึกปฏิบัติ 
(Demonstration & Practice)   

- ฝึกบุคลิกภาพ การแต่งกาย การใช้
ภาษากาย   

- ฝึกการเตรียมบทพูดและการพูดใน
ที่ชุมชน   

CLO 1: อธิบายความสำคัญของ
บุคล ิกภาพ ความแตกต่างของ
บุคคล และการแสดงออกถึงความ
เป็นตัวตนได ้(PLO 1C)   
CLO 2: พัฒนาบุคลิกภาพ มนุษย
สัมพันธ์ การแต่งกาย และปรับปรุง
ข้อบกพร่องเพื่อเสริมภาพลักษณ์
ตนเองได ้  (PLO 1C)   
CLO 3: อธิบายหลักการพูด การ
เตร ียมเร ื ่องพ ูด เทคน ิค และ
มารยาทในการพูดในที่ชุมชนได้   
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(CLO) 
การพูดในที่ชุมชน มุ่งเน้นการ
ฝึกพูดเพื ่อพัฒนาการพูดได้
อย่างมีประสิทธิภาพ  

เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถฝึกทักษะ
การพูดในที่ชุมชนได้อย่างมั่นใจ
และมีประสิทธิภาพ  

3. กิจกรรมกลุ่ม (Group Activities)   
- ฝึกมนุษยสัมพันธ์ การทำงาน

ร่วมกัน   
- ฝึกพูดในสถานการณ์จำลอง เช่น 

พิธีกร/การนำเสนอ   
4.การเรียนรู้จากกรณีศึกษา/ตัวอย่าง 
(Case & Modeling)   

- วิเคราะห์ตัวอย่างการพูดที่ดี/ไม่ดี   
- เรียนรู้เทคนิคจากผู้พูดต้นแบบ   

5.การสะท้อนผลและให้ข้อเสนอแนะ 
(Reflection & Feedback)   

- ผู้เรียนประเมินตนเอง   
- อาจารย์และเพ่ือนให้ feedback 

เพ่ือพัฒนา  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
(Participation) 10–15%   
-การตอบคำถาม การร่วมกิจกรรม 
ความตั้งใจเรียน   

แสดงทักษะการพูดในที่ชุมชนได้
อย ่างม ั ่นใจ เหมาะสม และมี
ประสิทธิภาพ (PLO 1C)   
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
2.งานฝึกปฏิบัติบุคลิกภาพและมนุษย
สัมพันธ์ 20–25%   
-การพัฒนาบุคลิกภาพ การแต่งกาย 
ภาษากาย   
3.งานเตรียมบทพูด/แผนการพูด 15–
20%   
-โครงเรื่อง ความชัดเจน ความ
เหมาะสมของเนื้อหา   
4.การพูดในที่ชุมชน (Performance) 
30–40%   
-ความมั่นใจ การใช้เสียง ภาษากาย 
เนื้อหา และมารยาท   
5.การสะท้อนผลการเรียนรู้ 
(Reflection) 10–15%   
-การประเมินตนเองและการพัฒนาหลัง
การฝึก  
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
004602  การจัดการชีวิต  ศ ึ ก ษ า ห ล ั ก ก า ร แ ล ะ

กระบวนการออกแบบช ีวิต
แ ล ะ ก า ร จ ั ด ก า ร ช ี วิ ต
ตนเอง การกำหนดเป้าหมาย
ช ี ว ิ ตและการทำงาน  การ
พัฒนาบุคลิกภาพและทักษะ
ทางสังคม การบริหารจัดการ
อ า ร ม ณ ์ แ ล ะ ค ว า ม
ขัดแย้ง รวมทั้งการสร้างสมดุล
ช ี ว ิ ตอย ่ า งม ี ความส ุ ขบน
พ้ืนฐานแห่งความพอเพียง  

1. เพ่ือให้นักศึกษามีความรู้และ
เข้าใจแนวคิดการออกแบบ
ชีวิต การกำหนดเป้าหมาย และ
การจัดการตนเองภายใต้การ
เปลี่ยนแปลงของสังคม  
2. เพ่ือพัฒนาทักษะชีวิต ทักษะ
ทางสังคม และการจัดการ
ความสัมพันธ์ในชีวิตประจำวัน
และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างสร้างสรรค์  
3. เพื ่อเสริมสร้างทัศนคติและ
คุณค่าการดำเนินชีว ิตอย่างมี
ความสุข สมดุล พอเพียง และ
เกื้อกูลต่อผู้อื่นในสังคม  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายและอภิปรายกลุ่ม เพ่ือ
แลกเปลี่ยนมุมมองเกี่ยวกับการจัดการ
ชีวิต  
2. กิจกรรมเชิงปฏิบัติ เช่น การเขียน
แผนชีวิต การจำลองสถานการณ์ และ
การทำงานกลุ่ม  
3. การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการ
สะท้อนคิด และการบันทึก
ประสบการณ์การเรียนรู้ การเสวนาและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้มีประสบการณ์
จริง 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การประเมินระหว่างเรียน
แบบฝึกหัด และการมีส่วนร่วมใน
กิจกรรม ร้อยละ 50  
2. การประเมินภาคปฏิบัติ แผนชีวิต
และโครงการพัฒนาตนเอง ร้อยละ 30  
3. การประเมินปลายภาค  

CLO 1: อธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด แ ล ะ
กระบวนการในการออกแบบชีวิต
และการจ ัดการตนเองได ้อย ่าง
ถูกต้องและเหมาะสม (PLO 1C)   
CLO 2: ประยุกต์ใช้ทักษะชีวิตใน
การจ ัดการตนเอง  การทำงาน
ร่วมกับผู้อื่น และการแก้ไขปัญหา
ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
(PLO 1C)   
CLO 3: แสดงทัศนคติ คุณธรรม
และค่านิยมแห่งความพอเพียง  
การเคารพผู้อื่นและการมีความสุข
อย่างยั่งยืนร่วมกับผู้อ่ืน (PLO 1C) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
การนำเสนอแผนชีวิตและผลลัพธ์การ
เรียนรู้ ร้อยละ 20  

004603  รู้จักฉันรู้จักเธอ  การใช้ชีวิตในสังคมที่มีความ
หล ากหล ายด ้ านม ุ มมอง 
ความค ิด ประสบการณ ์ที่
แตกต่างกันในแต่ละช่วงวัย 
การใช้เทคนิคจิตวิทยาเพื่อทำ
ความเข้าใจและเห็นคุณค่า
ของตนเองและผู ้อ ื ่น ม ีว ุฒิ
ภาวะ ความฉลาดทางอารมณ์
ปรับตัว เพื่อใช้ชีวิตร่วมกับคน
ในแต่ละช่วงวัย ฝึกฝน พัฒนา
ทักษะและเทคนิค การแก้ไข
ปัญหาในการดำเนินชีวิตเพ่ือ
การดำรงชีวิตอยู่ในสังคมอย่าง
มีความสุข  

1. อธิบายแนวคิดพ้ืนฐาน
เกี่ยวกับการรู้จักและเข้าใจ
ตนเอง ผู้อ่ืน และความ
หลากหลายทางสังคมได้อย่าง
เหมาะสม  
2. พัฒนาทักษะการคิด ทักษะ
การจัดการอารมณ์ และทักษะ
ทางสังคมที่จำเป็นต่อการอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในศตวรรษท่ี 21  
3. แสดงพฤต ิกรรมการเห็น
คุณค่าในตนเอง เห็นอกเห็นใจ
ผู้อื่น และสร้างความสัมพันธ์ที่
เกื ้อกูล นำไปสู ่การอยู ่ร่วมกัน
อย่างผาสุก  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ผู้มีประสบการณ์จริง  
1. การบรรยายสั้นและอภิปรายกลุ่ม
ย่อย เพื่อปูแนวคิดแต่ละบท  
2. กิจกรรม “รู้จักฉัน” เช่น เขียน
บันทึกสะท้อนตนเอง แบบสอบถาม
บุคลิกภาพ แผนที่ชีวิต (Life 
Map) หรือ Who am I card  
3. กิจกรรม “รู้จักเธอ” เช่น เกมสร้าง
ทีม กิจกรรมจับคู่แลกเปลี่ยน
ประสบการณ ์การฟังเชิงลึก (Deep 
listening) และ Role play  
สถานการณ์ความขัดแย้ง  
4. การเรียนรู้จากกรณีศึกษาและสื่อ
หลากหลาย (คลิป วิดีโอ เรื่องเล่า) 
เกี่ยวกับความหลากหลายในสังคมและ
อารมณ์มนุษย์  

CLO 1:  อธ ิบายตนเองได ้อย ่าง
ตระหนักร ู ้  เห ็นทั ้งจ ุดแข็ง จุด
พ ัฒนา และค ุณค ่าของตนเอง 
พร้อมยอมรับความแตกต่างของ
ผู้อื่น (PLO 1C)   
CLO 2:  ประยุกต์ใช้เทคนิคการ
คิด การจัดการอารมณ์ และการ
เข ้ า ใจความร ู ้ ส ึ กผ ู ้ อ ื ่ น  เ พ่ื อ
แก้ปัญหาและสื่อสารกับผู้อ่ืนอย่าง
สร้างสรรค ์(PLO 1C)   
CLO 3: ร่วมสร้างความสัมพันธ์ที่ดี 
ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน และมีส่วนร่วม
ในกิจกรรมกลุ ่ม/โครงงานที ่มุ่ง
สร้างความงอกงามและความสุข
ทั้งต่อตนเองและผู้อ่ืน (PLO 1C)   
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
5. Project base 
learning: โครงงาน “รู้จักฉัน รู้จัก
เธอ” ให้ผู้เรียนออกแบบกิจกรรม/สื่อ
เพ่ือสร้างความเข้าใจตนเองและผู้อื่นใน
กลุ่ม/ชั้นเรียน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบฝึก/บันทึกสะท้อนคิดรายบท 
(Reflection Journal) เพ่ือประเมิน
การตระหนักรู้และเข้าใจตนเอง 20%  
2. การมีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่ม การ
สื่อสาร การรับฟัง และการให้
ข้อเสนอแนะต่อเพ่ือน 20%  
3. แบบประเมินทักษะทางสังคมและ
ทักษะชีวิต (Self & Peer 
Assessment) 20%  
4. ผลงาน Project “รู้จักฉัน รู้จัก
เธอ” เช่น สื่อนำเสนอ เวิร์กช็อป หรือ
กิจกรรมที่ออกแบบและนำไปใช้จริง 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
พร้อมรายงานสะท้อนผลการ
เรียนรู้ 40%  

004604  เศรษฐศาสตร ์ เพ ื ่ อการ
ประกอบการยุคใหม ่

แนวค ิดทางเศรษฐศาสตร์
จุลภาค และมหภาค อุปสงค์ 
อ ุปทาน การกำหนดราคา 
ตลาด และต ้นท ุน   รวมถึง
ภาวะเศรษฐกิจและนโยบาย
ภาครัฐที ่มีผลต่อการดำเนิน
ธ ุรก ิจ ตลอดจนว ิ เคราะห์
แน ว โ น ้ ม เ ศ รษฐก ิ จ  เ พ่ื อ
นำไปใช้ในการวางแผนและ
ต ัดส ินใจทางธ ุรก ิจอย ่างมี
ประสิทธิภาพ โดยเฉพาะใน
ธุรกิจบริการ ธุรกิจออนไลน์ 
และธุรกิจร้านอาหาร  

1. เ ข ้ า ใ จ แ น ว ค ิ ด ท า ง
เศรษฐศาสตร ์จ ุลภาค และ  
มหภาค อุปสงค์ อุปทาน การ
กำหนดราคา ตลาด และต้นทุน 
รวมถ ึ งภาวะเศรษฐก ิจและ
นโยบายภาครัฐที ่มีผลต่อการ
ดำเนินธุรกิจ   
2. วิเคราะห์แนวโน้มเศรษฐกิจ  
เพื่อนำไปใช้ในการวางแผนและ
ต ัดส ินใจทางธ ุ รก ิจอย ่ า งมี
ประสิทธิภาพ  
3. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการวางแผนและตัดสินใจทาง
ธุรกิจ  
  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.บรรยาย  
2. ศึกษาโมดูลวิดีทัศน์ของธุรกิจบริการ 
ธุรกิจออนไลน์ และธุรกิจร้านอาหาร    
3. ถามตอบ อภิปรายกลุ่ม  
4. ใบงาน   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การอภิปรายและมีส ่วนร ่วมในชั้น
เรียน  
2. แบบฝึกหัดและใบงานที่มอบหมาย  
3, การทดสอบกลางภาคและปลายภาค  

CLO 1: อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด   
ทางเศรษฐศาสตร ์จ ุลภาค และ  
มหภาค อ ุปสงค ์  อ ุปทาน การ
กำหนดราคา ตลาด และต ้นทุน 
รวมถึงภาวะเศรษฐกิจและนโยบาย
ภาคร ั ฐท ี ่ ม ี ผลต ่ อการดำเนิ น
ธุรกิจ  (PLO 3)   
CLO 2: วิเคราะห์แนวโน้มเศรษฐกิจ 
และนำไปใช ้ในการวางแผนและ
ตัดสินใจทางธุรกิจโดยเฉพาะใน
ธุรกิจบริการ ธุรกิจออนไลน์ และ
ธุรกิจร้านอาหาร (PLO 3) 
CLO 3: ประย ุกต ์ ใช ้ เทคโนโลยี
ดิจิทัลในการวางแผนและตัดสินใจ
ทางธุรกิจบริการ ธุรกิจออนไลน์ 
และธุรกิจร้านอาหาร (PLO 3) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
004605  รู้เท่าทันการเงินและการ
ลงทุน 

ศึกษาโครงสร ้างของตลาด
การเงิน ความสำคัญของการ
วางแผนการเง ินส ่วนบ ุคล 
กระบวนการวางแผนการเงิน
การส่วนบุคคล รูปแบบการ
ลงทุนต่างๆ ได้แก่ การลงทุน
ในตราสารหนี ้  ตราสารทุน 
ตราสารอน ุพ ันธ ์  สก ุลเงิน
ดิจิทัล การประกันชีวิต และ
การลงท ุนในระด ับช ุมชน 
รวมถึงการทราบภัยทางด้าน
การเง ินและแนวทางในการ
ป้องกัน 

1. ทราบวิธีการที่จะสามารถใช้
ในการวางแผนการเง ินของ
ตนเองเพ่ือความมั่งคั่งในอนาคต
ได ้ 
2. ทราบวิธ ีการเลือกรูปแบบ
การลงทุนที่เหมาะสมกับตนเอง
ในรูปแบบต่างๆ  
3. ทราบถึงภัยทางการเงินและ
แนวทางในการป้องกัน  
 

วิธีการสอน อาจใช้วธิีการดังนี ้ 
1. บรรยายในชั้นเรียน  
2. สนทนาแลกเปลี่ยนและซักถาม  
3. เปิดวิดีทัศน์การสอนให้ผู้เรยีนชม  
4. มอบหมายให้นักศึกษาเรียนรูด้้วย
ตนเองผ่าน e-Learning   ของตลาด
หลักทรัพย์แห่งประเทศไทย  
5. มอบหมายให้นักศึกษาเรียนรูด้้วย
ตนเองผ่าน E-Learning   ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสมีา  
6.มอบหมายงานให้นักศึกษานำเสนองาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วธิีการดงันี้  
1. วุฒิบัตรการอบรม  
2. แบบทดสอบ  
3. แบบฝึกหัด  
4. แผนการเงินสว่นบุคคล  
5.Portfolioการลงทุนรายบุคคล  

CLO 1: สามารถเขียนแผนการเงิน
ส่วนบุคคได้ (PLO 3) 
CLO 2: สามารถสร้างกลุ่ม
สินทรัพย์ลงทุนในตลาดหลักทรัพย์
ได ้(PLO 3) 
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(CLO) 
004606  ธุรกิจออนไลน์ การเริ่มต้นและเตรียมพร้อมสู่

การประสบความสำเร็จจาก
การทำธุรกิจออนไลน์ เรียนรู้
การโฆษณาและขายส ินค้า
อย่างไรให้ปังดึงดูดใจลูกค้า 
การวางกลยุทธ์ทางธุรกิจเพ่ือ
ลดต้นทุน สร้างผลกำไร และ
ประยุกต์ใช้ปัญญาประดิษฐ์ใน
การจัดการธุรกิจออนไลน์    

1. เพ ื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนว ิ เคราะห์
พฤติกรรมลูกค้าและเลือกสินค้า
ที่ตรงความต้องการ 
2 .  เพ ื ่ อ ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนวางแผน
การตลาด  ระบบชำระ เ งิ น 
และโลจิสติกส์ได้  
3. เพื่อให้ผู้เรียนใช้เทคนิคการ
สื ่อสารและสร้างสื ่อโฆษณาที่
ดึงดูด  
4. เพื ่อให ้ผ ู ้ เร ียนใช้  Market 
place แ ล ะ  AI ช ่ ว ย เ พ่ิ ม
ประสิทธิภาพธุรกิจ  

วิธีการสอน  อาจใช้วิธีการดังนี้  
เรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-Paced) ผ่าน
วิดีโอ 10 คลิป และเว็บไซต์  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ใบงาน (BMC), ตอบกระทู้, แบบทดสอบ
ประจำหน่วย (30 ข้อ)  
วิธีการสอน  อาจใช้วิธีการดังนี้  
วิดีโอ 10 คลิป, ศึกษาจากกรณีศึกษา 
และแหล่งเรียนรู้ออนไลน์  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ใบงานวิเคราะห์แผนการตลาด
, แบบทดสอบประจำหน่วย (50 ข้อ)  
วิธีการสอน  อาจใช้วิธีการดังนี้  
วิดีโอ 8 คลิป, ฝึกปฏิบัติสร้างสื่อโฆษณา 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ใบงานสร้างโฆษณา, แบบทดสอบประจำ
หน่วย (40 ข้อ)  
วิธีการสอน  อาจใช้วิธีการดังนี้  

CLO 1: เ ต ร ี ย ม ค ว า ม พ ร ้ อ ม 
วิเคราะห์กลุ่มเป้าหมาย และเลือก
สินค้าท่ีเหมาะสมได ้(PLO 3) 
CLO 2: เข้าใจและนำเสนอกลยุทธ์
การจัดการธุรกิจออนไลน์ได้ (PLO 
3) 
CLO 3: ส ร ้ า ง ส ร รค ์ แ ผ น ก า ร
โฆษณาออนไลน์ให้สอดคล้องกับ
พฤติกรรมผู้บริโภค (PLO 3) 
CLO 4: บริหารจัดการร้านค้าบน
แ พ ล ต ฟ อ ร ์ ม แ ล ะ ป ร ะ ย ุ ก ต์  
ใช้ AI ได ้(PLO 3) 
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(CLO) 
วิดีโอ 10 คลิป, ฝึกใช้เครื่องมือ AI และ
ระบบหลังบ้าน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ใบงานเปิดร้านค้าและใช้ AI, 
แบบทดสอบประจำหน่วย (40 ข้อ)   

004607  อนาคตศาสตร์เพื ่อการ
สร้างธุรกิจที่ยั่งยืน 

ศ ึกษาหล ักการการค ิดเชิง
อนาคตและการมองการณ์ไกล
เชิงกลยุทธ์สำหรับการสร้าง
ธุรกิจที ่ยั ่งยืน บูรณาการกับ
ก า ร ค ิ ด แ บ บ ร ะ บ บ  ก า ร
วิเคราะห์แนวโน้มสำคัญของ
โลก การวางแผนสถานการณ์ 
และการวางแผนย้อนกลับจาก
อนาคต ฝึกปฏิบัติออกแบบ
แผนธุรกิจที่รับมือกับความไม่
แน ่นอน โดยเช ื ่อมโยงกับ
ความรับผิดชอบต่อสังคมและ
การสร้างคุณค่าร่วมให้ชุมชน
เป็นแกนกลาง 

1. อธิบายหลักการการคิดเชิง
อนาคต การมองการณ ์ ไกล
เชิงกลยุทธ์ และการคิดแบบ
ระบบสำหรับการวางแผนธุรกิจ
ได ้ 
2. วิเคราะห์แนวโน้มสำคัญของ
โลกและสร ้ า งสถานการณ์
อนาคตสำหรับธุรกิจที่สนใจได้  
3. ออกแบบแผนธุรกิจที่ยั ่งยืน
ซึ ่งร ับมือกับความไม่แน่นอน
และสร้างคุณค่าร่วมให้ชุมชน  
4. นำเสนอแผนธุรกิจอนาคตที่มี
จริยธรรมและความรับผิดชอบ
ต่อสังคมได้อย่างน่าเชื่อถือ  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.เป ิดท ุกคาบด ้ วยคำถามกระตุ้ น
ความคิดเชิงอนาคต สัปดาห์ 1–7 เน้น
ทฤษฎ ี ผ ่ านก ิ จก ร รม เช ิ ง ร ุ ก แล ะ
กรณีศึกษา สัปดาห์ 8–15 ปฏิบัติการ
ออกแบบธุรกิจอนาคตสะสมทีละขั้น   
2.จัดนิทรรศการอนาคตต่อสาธารณะ  
3.สอบปลายภาค  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.แ ผ น ธ ุ ร ก ิ จ อ น า ค ต แ ล ะ
นิทรรศการ 40%  
2.โครงการวางแผนสถานการณ์ 20%  
บันทึกอนาคตรายสัปดาห์ 20 %  
ข้อสอบปลายภาค 20%  

CLO 1: อธิบายกรอบการคิดเชิง
อนาคต การมองการณ์ไกลเชิงกล
ย ุทธ ์  และการค ิ ดแบบระบบ
สำหรับธุรกิจได้ (PLO 3) 
CLO 2: วิเคราะห์แนวโน้มสำคัญ
ของโลกและสร ้างสถานการณ์
อนาคตที่น่าเชื่อถือสำหรับธุรกิจที่
สนใจ (PLO 3) 
CLO 3: ออกแบบแผนธ ุรก ิ จที่
ยั่งยืนโดยใช้การวางแผนย้อนกลับ
จากอนาคตและบูรณาการความ
รับผิดชอบต่อสังคม (PLO 3) 
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(CLO) 
CLO 4: นำเสนอแผนธุรกิจอนาคต
ต ่อสาธารณะอย ่างม ั ่น ใจและ
น่าเชื่อถือ (PLO 3) 

004608  การจ ัดการธ ุ รก ิ จ เ พ่ือ
ความยั่งยืน 

แนวคิดและหลักการจัดการ  
ธ ุ ร ก ิ จ เ พ ื ่ อ ค ว า มย ั ่ ง ยื น
ก ร อ บ  ESG แ ล ะ  Triple 
Bottom Line ครอบคลุมการ
จ ั ด ก า ร ส ิ ่ ง แ ว ด ล ้ อ ม   
ในองค์กร ความรับผิดชอบต่อ
ส ั งคม  ธรรมาภ ิบาล  และ
น ว ั ต ก ร ร ม  โ ม เ ด ล ธ ุ ร กิ จ
ยั่งยืน รวมถึงกฎระเบียบ และ
มาตรฐานสากล การเงิน และ
ก า ร ล ง ท ุ น เ พ ื ่ อ ค ว า ม
ยั่งยืน ผ่านกรณีศึกษาและการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  

เพ่ือให้ผู้เรียน:  
1. มีความรู้ความเข้าใจแนวคิด 
ธุรกิจยั่งยืนและกรอบ ESG  
2. วิเคราะห์ผลกระทบและ
โอกาสทางธุรกิจด้านความ
ยั่งยืน  
3. ออกแบบกลยุทธ์และโมเดล
ธุรกิจยั่งยืน  
4. ใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม
ด้านความยั่งยืน  
5. มีทักษะการทำงานเป็นทีม
และสื่อสารแนวคิด แสดงความ
รับผิดชอบต่อสังคมและ
สิ่งแวดล้อม  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายเชิงโต้ตอบ 

(Interactive Lecture)  
• อธิบายกรอบ ESG, Triple 

Bottom Line  

• ใช้คำถามกระตุ้น Think-Pair-
Share  

• ใช้ Business Case จริงประกอบ  

เชื่อมโยง CLO: CLO-1, CLO-2  

2. การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (PBL)  

• กำหนดโจทย์ เช่น "บริษัทไทยกับ
การเปลี่ยนผ่านสู่ Net Zero"  

• นักศึกษาวิเคราะห์
สาเหตุ ผลกระทบ แนวทางแก้ไข  

• ทำงานเป็นกลุ่ม นำเสนอผลลัพธ์  

CLO 1: อธิบายแนวคิด ESG, 
Triple Bottom Line และกรอบ
ความยั่งยืนของธุรกิจได้ (PLO 2, 
PLO 3) 
CLO 2: วิเคราะห์ผลกระทบและ
โอกาสทางธุรกิจ ด้านความยั่งยืน
โดยใช้ข้อมูลและเครื่องมือที่
เหมาะสม (PLO 2, PLO 3, PLO 
1B) 
CLO 3: ออกแบบกลยุทธ์และ
โมเดลธุรกิจยั่งยืน ในบริบทจริงได้  
(PLO 2, PLO 3, PLO 1C) 
CLO 4: ประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
และนวัตกรรม ในการจัดการด้าน 
ESG ได้ (PLO 1B, PLO 3) 
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(CLO) 
เชื่อมโยง CLO: CLO-2, CLO-3, 

CLO-6  

3. การเรียนรู้แบบโครงงาน (PJBL)  
• พัฒนา "Sustainability Business 

Plan" สำหรับองค์กรจริง  
• ประกอบด้วย ESG Strategy, 

Carbon Footprint, Social Impact  
• อาจารย์เป็นโค้ช ให้คำแนะนำ  
เชื่อมโยง CLO: CLO-3, CLO-4, 

CLO-5  

4. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case 
Study)  

• วิเคราะห์กรณีบริษัทชั้นนำ เช่น
Unilever, PTT, SCG  

• เปรียบเทียบกับบริบทธุรกิจ
ไทย และท้องถิ่น  

เชื่อมโยง CLO: CLO-2, CLO-3, 
CLO-6  

CLO 5: ทำงานเป็นทีมและสื่อสาร
แนวทางธุรกิจยั่งยืนได้อย่าง
สร้างสรรค์ (PLO 1A, PLO 1C) 
CLO 6: แสดงความรับผิดชอบ
ด้านจริยธรรม เชื่อมโยงกับบริบท
ท้องถิ่น และความยั่งยืนได้ (PLO 
2, PLO 4B) 
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(CLO) 
5. การใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือ

ดิจิทัล  

• Carbon Footprint Calculator, 
ESG Dashboard  

• GRI Reporting Framework, 
Sustainability Data Platform  

เชื่อมโยง CLO: CLO-4  

6. การเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ (Collaborative Learning)  

• ทำงานกลุ่ม แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น  

• Brainstorming, Workshop, 
Peer Feedback  

เชื่อมโยง CLO: CLO-5  

7. การนำเสนอและอภิปราย 
(Presentation & Debate)  

• นำเสนอ Sustainability 
Business Plan  
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(CLO) 
• Debate ประเด็น เช่น Carbon 

Tax / ESG Regulation  

เชื่อมโยง CLO: CLO-5, CLO-6  

8. การเรียนรู้เชิงพ้ืนที่/ชุมชน
(Community-Based Learning)  

• ศึกษาธุรกิจในชุมชน เช่น วิสาหกิจ
ชุมชน  

• เชื่อมโยงบริบทโคราชและภาค
อีสาน  
    • เชื่อมโยง CLO: CLO-3, CLO-6  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  

1. การมีส่วนร่วมและกิจกรรม
(10%)  

2. แบบทดสอบ/แบบฝึกหัด(10%)  
3. งานวิเคราะห์กรณีศึกษา (10%)  
4. โครงงานกลุ่ม Sustainability 

Plan (20%)  
5. การนำเสนอผลงาน (10%)  
6. สอบปลายภาค (40%)  
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(CLO) 
004609  ผู้ประกอบการพันล้าน ศ ึ ก ษ า แ น ว ค ิ ด แ ล ะ

ก ร ะ บ ว น ก า ร เ ป็ น
ผู ้ประกอบการในยุคดิจ ิทัล 
ครอบคลุมการค้นหาโอกาส
ท า ง ธ ุ ร ก ิ จ ก า ร ส ร ้ า ง
แบบจำลองธ ุ รก ิ จการ ใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลขับเคลื ่อน
ธ ุ รก ิจบ ูรณาการก ับความ
ร ับผ ิ ดชอบต ่ อส ั งคมและ
จริยธรรมทางธุรกิจ ฝึกปฏิบัติ
ผ ่านการจำลองธุรกิจตั ้งแต่
การพัฒนาแนวคิดจนถึงการ
นำเสนอรูปแบบธุรกิจต่อนัก
ลงทุนสมมติ  

1. อ ธ ิ บ า ย แ น ว ค ิ ด แ ล ะ
กระบวนการเป็นผู้ประกอบการ
ร ุ ่นใหม่ในย ุคด ิจ ิท ัลได ้อย ่าง
ครบถ้วน  
2.พัฒนาแนวคิดธุรกิจและสร้าง
แบบจำลองธ ุรก ิจท ี ่ ม ี ความ
เป็นไปได้และยั่งยืน  
3.ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
และป ัญญาประด ิษฐ ์ ในการ
ขับเคลื่อนและบริหารธุรกิจยุค
ใหม ่ 
4.นำเสนอแผนธุรกิจที่สมบูรณ์
ต่อนักลงทุนอย่างมีประสิทธิผล 
มีจริยธรรม และความ
รับผิดชอบต่อสังคม  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.บรรยายศึกษาวิด ีท ัศน์กรณีศึกษา
ผู้ประกอบการไทยที่ประสบความสำเร็จ
ก ิ จ ก ร ร ม ส แ ก น ห า โ อ ก า ส ใ น
ชีวิตประจำวัน   
2.อภิปรายกลุ่มจัดกลุ่มธุรกิจปฏิบัติการ
ภาคสนาม  
3.น ำ เ ส น อ ธ ุ ร ก ิ จ ข ั ้ น ส ุ ดท ้ า ยต่ อ
คณะกรรมการนักลงทุนสมมติ   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.รูปแบบจำลองธุรกิจและการนำเสนอ
ต่อนักลงทุนสมมต ิ40%  
2. บ ั น ท ึ ก ก ร ะ บ ว น ก า ร พ ั ฒ น า
ธุรกิจ 20%  
3. การประเมินโดยเพื่อน 20%  

4. สอบปลายภาค 20%   
 

CLO 1: อธิบายกรอบแนวคิดการ
เป็นผู้ประกอบการรุ่นใหม่และระบุ
โอกาสทางธุรกิจในบริบทดิจิทัล
ได ้(PLO 3) 
CLO 2: สร้างแบบจำลองธุรกิจที่
ครอบคลุมและปฏิบัติได้จริงด้วย
เครื่องมือสมัยใหม่ (PLO 3) 
CLO 3: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ์เพิ่มประสิทธิภาพ
และขยายธุรกิจ (PLO 3) 
CLO 4: นำเสนอแผนธุรกิจต่อนัก
ล ง ท ุ น ส ม ม ต ิ อ ย ่ า ง ม ั ่ น ใ จ  
มีจริยธรรม และความรับผิดชอบ
ต่อสังคม (PLO 3) 
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(CLO) 
005601  การบร ิหาร เ ง ิ น ในวั ย
ทำงาน 

การพัฒนาความรู้และทักษะ
ด้านการบริหารเงินส่วนบุคคล
สำหร ับว ัย เร ิ ่ มต ้นทำงาน 
หล ักการพ ื ้ นฐานของการ
จัดการรายได้ รายจ่าย และ
การใช้สินเชื ่อการวิเคราะห์
ความเสี ่ยงทางการเงิน การ
วางแผนออมเง ินและการ
วางแผนเกษียณ การลงทุนใน
ตราสารการเงินและกองทุน
รวม รวมถึงการวางแผนภาษี 
การวางแผนการเง ินช่วงวัย
ทำงาน และช่วง  10 ปีแรก
ของการทำงาน   

1. อธิบายหลักการและแนวคิด
การบริหารเงินส่วนบุคคลในวัย
ทำงาน ครอบคลุมการจัดการ
รายได ้  การใช ้ส ินเช ื ่อ การ
บริหารความเสี่ยง การออม การ
ลงทุน และการวางแผนภาษีได้
อย่างถูกต้อง  
2. ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
และเครื่องมือทางการเงินในการ
ว ิ เ คราะห ์ สถานการณ ์ทาง
การเงินของตนเองและประเมิน
ทางเลือกในการตัดสินใจทาง
การ เ ง ิ น ในแต ่ ล ะช ่ ว งช ี วิ ต 
โดยเฉพาะช่วงเริ่มต้นทำงาน วัย
ทำงาน และช่วง 10 ปีแรกของ
การทำงาน ได้อย่างเหมาะสม  
3. วางแผนและจัดทำแผนการ
เงินส่วนบุคคลที่ครอบคลุมการ
ออม การลงทุน การวางแผน

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1.การบรรยายการอภ ิปราย  ว ิด ิโอ/
คลิป  
2.กรณีศึกษา  
3.การฝึกปฏิบัติการ  
4.การเรียนรู้โดยใช้โครงงาน  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบฝึกหัด  
2. แบบทดสอบ  
3. งานที่มอบหมาย  
4. การนำเสนอโครงงาน  

CLO 1: อธ ิ บ ายหล ั กการ และ
แนวคิดการบริหารเงินส่วนบุคคล
ในวัยทำงาน (PLO 1C)  
CLO 2: ประย ุกต ์ใช ้ เทคโนโลยี
ดิจิทัลและเครื่องมือทางการเงินใน
การว ิ เคราะห ์สถานการณ์ทาง
การเงินช่วงวัยทำงานและประเมิน
ทางเล ือกในการต ัดส ินใจทาง
การเงิน (PLO 3) 
CLO 3: จัดทำแผนการเง ินส่วน
บุคคลที่ครอบคลุมการออม การ
ลงทุน การวางแผนภาษี และการ
วางแผนเกษียณ (PLO 1C, PLO 
3) 
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(CLO) 
ภาษี และการวางแผนเกษียณ 
เพื ่อสร้างความมั ่นคงทางการ
เง ินในระยะยาวได้อย่างเป็น
ร ะ บ บ แ ล ะ ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง  

   2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ 
001701  ก ิ จ กรรมทางกายเ พ่ื อ
สุขภาพ 

หลักการ แนวคิด และทฤษฎี
เกี่ยวกับกิจกรรมทางกายและ
น ั นทนาการ  กา รปฏ ิ บ ั ติ
กิจกรรมทางกายในรูปแบบที่
หลากหลายเพื ่อเสร ิมสร้าง
สมรรถภาพทางกายและจิตใจ 
การพัฒนาความฉลาดรู ้ทาง
กาย การคิดว ิเคราะห ์และ
ออกแบบโปรแกรมกิจกรรม
ทางกายที่เหมาะสมกับตนเอง  
โดยประยุกต ์ใช ้เทคโนโลยี
สารสนเทศและเทคโนโลยี
ดิจิทัลในการสืบค้น สร้าง และ

1. เข้าใจหลักการ แนวคิด และ
ทฤษฎีเกี่ยวกับกิจกรรมทางกาย
และนันทนาการ 
2. ปฏิบัติกิจกรรมทางกายใน
ร ูปแบบท ี ่ หลากหลาย เ พ่ื อ
เสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย
และจิตใจ 
3. พัฒนาความฉลาดรู้ทางกาย
และทักษะการคิดวิเคราะห์ 
4. ออกแบบโปรแกรมกิจกรรม
ทางกายที่เหมาะสมกับตนเอง
โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.การบรรยายเชิงโต้ตอบ (Interactive 
Lecture) 
2.การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ (Active 
Learning / Practice-based 
Learning)  
3.การเรียนรู้แบบกลุ่มและการอภิปราย 
(Group Discussion) 
4.การออกแบบกิจกรรมหรือโปรแกรม
การออกกำลังกายและกิจกรรม
นันทนาการ (Project-based 
Learning) 

CLO 1: อธิบายแนวคิด หลักการ 
และทฤษฎีเกี ่ยวกับกิจกรรมทาง
กายและนันทนาการได้  
(PLO 1C, PLO 2) 
CLO 2: ปฏิบัติกิจกรรมทางกายที่
หลากหลายเพื่อพัฒนาสมรรถภาพ
ทา งก ายและจ ิ ต ใ จ ไ ด ้ อ ย ่ า ง
เหมาะสม (PLO 1C, PLO 2) 
CLO 3: ว ิเคราะห์และตัดส ินใจ
เลือกกิจกรรมทางกายได้อย ่าง
เหมาะสม (PLO 2) 
CLO 4: ออกแบบกิจกรรมทางกาย
ที่เหมาะสมกับตนเองได้  
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(CLO) 
นำเสนอองค์ความรู ้เกี ่ยวกับ
ก ิ จ ก ร ร ม ท า ง ก า ย  ก า ร
ประยุกต์ใช้กิจกรรมทางกาย
ในช ี ว ิ ตประจำว ันอย ่างมี
วิจารณญาณ นำไปสู่การมีสุข
ภาวะที่ดีอย่างยั่งยืน 

5. ประยุกต์ใช้กิจกรรมทางกาย
ในช ี ว ิ ตประจำว ั น อย ่ า ง มี
ว ิจารณญาณเพื ่อส ุขภาวะที่
ยั่งยืน 

5.การทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
(Physical Fitness Test) 
6. การเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี (Digital 
Learning) โดยการใช้แอปพลิเคชัน
สุขภาพ/AI/Canva/Video 
7.การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning) โดยการ
ทำงานกลุ่ม/การนำเสนองาน 
6. การสะท้อนคิดจากประสบการณ์ 
(Reflection) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.แบบทดสอบความรู้ (Pre-test / 
Post-test / Quiz)  
2.การประเมินทักษะการปฏิบัติกิจกรรม
ทางกาย 
3.การประเมินผลสมรรถภาพทางกาย 
4.การประเมินผลงานการออกแบบ
โปรแกรมกิจกรรมทางกายและกิจกรรม
นันทนาการ 

(PLO 2, PLO 3) 
CLO 5: ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ/
ดิจิทัลในการสืบค้น สร้าง และ
นำเสนอความรู้เกี ่ยวกับกิจกรรม
ทางกายได้ (PLO 1B, PLO 3) 
CLO 6: ประยุกต์กิจกรรมทางกาย
กับบริบทท้องถิ่นและการดำเนิน
ชีว ิตอย่างยั ่งยืน (PLO 1C, PLO 
4B) 
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(CLO) 
5.การประเมินบันทึกการมีกิจกรรมทาง
กาย(Physical Activity journal) 
6. การมีส่วนร่วมและพฤติกรรมการ
เรียนรู้ 
7. การประเมินตนเองและเพื่อน (Self 
& Peer Assessment) 

001702 ความรอบรู้ด้านสุขภาพ การพัฒนาทักษะทางการรับรู้
และสังคมด้านสุขภาพ ต้อง
ได ้ร ับการพัฒนาในทุกช ่วง
วัย ความรู้หลักการสร้างเสริม
ความรอบรู ้ด ้านส ุขภาพให้
ครอบคลุมทั้งขั ้นพื้นฐาน ขั้น
ป ฏ ิ ส ั ม พ ั น ธ ์  แ ล ะ ขั้ น
ว ิ จารณญาณ เพ ื ่ อพ ัฒนา
ความสามารถของป ัจ เจก
บุคคลในการที่จะเข้าถึง เข้าใจ 
และการใช้ข ้อมูลในวิธ ีการ
ต่าง ๆ ทำให้สามารถตัดสินใจ
และนำข้อมูลแนวทางปฏิบัติ

1.วิเคราะห์ข้อมูลข่าวสาร 
เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับ
สุขภาพโดยใช้หลักการองค์
ความรู้เรื่องความรอบรู้ด้าน
สุขภาพ  
2.ประยุกต์ใช้หลักการองค์
ความรู้ความรอบรู้ด้านสุขภาพ
ปรับใช้ตามความเหมาะสมกับ
ตนเอง  
3. ออก แ บ บ ก ิ จ ก ร ร ม ห รื อ
แนวคิดทางทักษะที่เก่ียวข้องกับ
ส ุ ข ภ า พ  โ ด ย ใ ช ้ ค ว า ม คิ ด
สร้างสรรค์ การทำงานร่วมกับ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายร่วมกับการอภิปราย 
(Interactive Lecture)  
2.การใช้กรณีศึกษา (Case Study)  
3.การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(Problem-Based Learning)  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบทดสอบก่อน - หลังเรียน / การ
มีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
2. แบบฝึกหัด/กิจกรรมวิเคราะห์ 
(Assignment / Worksheet)  
3. โครงงานกลุ่มและการนำเสนอ
ผลงาน  

CLO 1: ผู ้ เร ียนสามารถอธ ิบาย
อธิบายแนวคิด หลักการความรอบ
รู้ด้านสุขภาพ โดยการนำขั้นตอน
การออกแบบกระบวนการสร้าง
เสริมความรอบรู ้ด ้านสุขภาพได้
อย่างถูกต้องและเหมาะสม (PLO 
1A) 
CLO 2: การประเมินข้อมูลข่าวสาร 
แรงจูงใจ และทักษะทางพฤติกรรม 
เพื่อเลือกใช้แนวทางที่เหมาะสมที่
สอดคล้องกับปัญหาสุขภาพและ
พฤติกรรมสุขภาพ (PLO 1C, PLO 
2) 
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(CLO) 
ไ ป ใ ช ้ ไ ด ้ อ ย ่ า ง ถ ู ก ต ้ อ ง 
เหมาะสมและต่อเนื ่อง เพ่ือ
ส่งเสริมและบำรุงสุขภาพของ
ตนเองและสุขภาพของคนใน
สังคม  

ผู้อื่น และทักษะชีวิตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  

CLO 3: ออกแบบและนำเสนอ
กระบวนการสร้างเสริมความรอบรู้
ด ้ านส ุขภาพโดยกระบวนการ
ทำงานร่วมกับผู้อื ่น และสามารถ
นำไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
ตนเองหรือกลุ ่มเป้าหมาย (PLO 
1C, PLO 2) 

002701  ความรักกับชีวิต การใช ้ความร ักข ับเคล ื ่ อน
ความสัมพันธ์ระหว่างคน สัตว์ 
และสิ่งของรอบตัว สำรวจว่า
ตนเองร ักอะไร ร ักอย ่างไร 
และความร ักน ั ้นส ่งผลต่อ
ส ุ ขภ าพกาย  จ ิ ต ใ จ  และ
คุณภาพชีวิตอย่างไร วิเคราะห์
รูปแบบของความรักในชีวิต 
เ ร ี ยนร ู ้ ค วามส ัมพ ันธ ์บน
พ ื ้นฐานของเหต ุผล สร ้าง
ภูมิคุ ้มกันทางใจ และจัดการ
กับความผิดหวังในความรักได้

1. เพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจธรรมชาติ
ของความรักในรูปแบบต่าง ๆ 
และผลที่ความรักมีต่อสุขภาพ
และชีวิต  
2.เพ่ือให้ผู้เรียนวิเคราะห์
รูปแบบความรักในชีวิตตนเอง
และเรียนรู้การสร้าง
ความสัมพันธ์บนพ้ืนฐานของ
เหตุผล  
3. เพ่ือให้ผู้เรียนสร้างภูมิคุ้มกัน
ทางใจและจัดการกับความ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. Mixed-Mode: คลิป
วิดีโอ และ เอกสารประกอบการ
เรียน Self-paced  
2. อภิปรายกลุ่มออนไลน์และใบงาน
วิเคราะห์  
3. นำเสนองานและ Peer Review  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบทดสอบปรนัย (Knowledge)  
2. ใบงานวิเคราะห์ / รายงาน (Skills)  
3. นำเสนองาน /  (Skills)  
        

CLO 1: อธิบายรูปแบบของความ
รักต่อคน สัตว์ และสิ ่งของ และ
บอกได้ว ่าความรักนั ้นส่งผลต่อ
สุขภาพกาย จิตใจ และคุณภาพ
ชีวิตอย่างไร (PLO 1A) 
CLO 2: วิเคราะห์รูปแบบความรัก
ในชีวิตตนเอง และเสนอวิธีจัดการ
ความรักต่อคน สัตว์ และสิ่งของได้
อย ่างเหมาะสมบนพื ้นฐานของ
เหตุผล (PLO 1A) 
CLO 3: สร้างภูมิคุ้มกันทางใจและ
จัดการกับความผิดหวังในความรัก
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(CLO) 
อย ่างสร ้างสรรค ์ ผ ่านการ
ค้นคว้า และสื ่อสารร่วมกับ
ผู้อื่น  

ผิดหวังในความรักได้อย่าง
สร้างสรรค ์ 
  

  ได้อย่างสร้างสรรค์ผ่านการค้นคว้า
และสื่อสารร่วมกับผู้อ่ืน (PLO 1C) 

003701  โภชนาการเสริมสุขภาพ
คนยุคใหม่  

หลักการโภชนาการพื ้นฐาน
เพื่อการส่งเสริมสุขภาพ การ
ร ู ้ เ ท ่ า ท ั น ส ื ่ อ แ ล ะ ฉ ล า ก
โภชนาการ แนวโน้มอาหาร
แห่งอนาคต และการเล ือก
บร ิ โภคอย ่ า งย ั ่ ง ย ื น  การ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
แ ล ะ ป ั ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ์
ระดับพ้ืนฐานเพื่อช่วยประเมิน
และวางแผนพฤติกรรมการ
บ ร ิ โ ภ ค  ก า ร บ ู ร ณ า ก า ร
โภชนาการร่วมกับกิจกรรม
ท า ง ก า ย  ก า ร จ ั ด ก า ร
ความเครียด และการปรับวิถี
ชีวิตเชิงบวก เพื ่อเสริมสร้าง

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับหลักโภชนาการ
พื ้นฐาน การรู ้เท่าทันสื ่อและ
ฉลากโภชนาการ ตลอดจน
แนวโน้มอาหารแห่งอนาคต  
2. เพ ื ่ อ ให ้ ผ ู ้ เ ร ี ยนสาม ารถ
ประยุกต์ใช ้เทคโนโลยีด ิจิทัล
แ ล ะ ป ั ญ ญ า ป ร ะ ด ิ ษ ฐ์
ระดับพื ้นฐาน ในการประเมิน
และวางแผนการดูแลสุขภาพ
ของตนเองได้อย่างเหมาะสม  
3. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนตระหนักถึง
ค ว ามส ำค ัญขอ งก า รด ู แ ล
ส ุขภาพแบบองค ์ รวม และ
ส า ม า ร ถ ส ะ ท ้ อ น ค ิ ด เ พ่ื อ

วิธีการสอนดังนี้  
1. การจัดการเรียนรู ้ผ ่านกรณีศึกษา
และสื่อในชีวิตประจำวัน (Case-Based 
& Media-Integrated Learning)  การ
นำประเด็นกระแสสังคม ข่าวสาร หรือ
ส ื ่อส ังคมออนไลน์ด ้านส ุขภาพและ
อาหารที่เกิดขึ้นจริง มาเป็นกรณีศึกษา
เพ ื ่ อ ให ้ผ ู ้ เ ร ี ยนร ่ วมก ันว ิ เคราะห์  
ตรวจสอบข้อเท็จจริง และอภิปรายกลุ่ม
ในชั ้นเร ียน โดยเชื ่อมโยงกับทฤษฎี
โภชนาการพ ื ้นฐาน เพ ื ่ อลดภาระ
การศ ึ กษาล ่ ว งหน ้ าแบบ  Flipped 
Classroom เต็มรูปแบบ   
2. การจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการด้าน
เทคโนโลยีและ AI ระดับพ้ืนฐาน (Basic 
Digital & AI Workshop)   

CLO 1: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
ข้อมูลจากฉลากโภชนาการ สื่อ
สุขภาพ และแนวโน้มอาหารแห่ง
อนาคตเพื่อ ตัดสินใจเลือกบริโภค
อาหารที่ส่งเสริมสุขภาวะได้ (PLO 
3) 
CLO 2: ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
เ ท ค โ น โ ล ย ี ด ิ จ ิ ท ั ล แ ล ะ
ปัญญาประด ิษฐ ์ระด ับพื ้นฐาน             
เพ ื ่อวางแผนการด ูแลส ุขภาพ                    
ที่บูรณาการหลักโภชนาการเข้ากับ
กิจกรรมทางกายและการจัดการ
ความเครียด ให้เหมาะสมกับวิถี
ชีวิตของตนเอง (PLO 3) 
CLO 3: ผู ้เร ียนสามารถประเมิน
และสะท้อนคิดถึงพฤติกรรมการ
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(CLO) 
ภูมิคุ ้มกันและสุขภาวะแบบ
องค์รวมในชีวิตประจำวัน  

ปรับเปลี ่ยนพฤติกรรมการใช้
ชีวิตได้อย่างยั่งยืน  

การฝึกปฏิบัติการในชั ้นเรียน โดยใช้
สมาร์ทโฟนและแอปพลิเคชันสุขภาพ
พื้นฐานที่เข้าถึงได้ฟรี ควบคู่กับการฝึก
เข ียนคำส ั ่ ง (Prompt) เบ ื ้องต ้นกับ
ป ัญญาประด ิษฐ ์  (AI) เพ ื ่ อทดลอง
ออกแบบและวางแผนมื้ออาหารหรือ
ตารางกิจกรรมทางกายสำหรับตนเอง
อย่างง่าย  
3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ
คิดเชิงออกแบบ (Design Thinking for 
Personal Health)   
การจัดกิจกรรมกลุ่มเชิงปฏิบัติการแบบ
ยืดหยุ ่น ท ี ่ ให ้ผ ู ้ เร ียนสำรวจป ัญหา
พฤติกรรมสุขภาพของตนเองหรือคน
รอบข้าง เพื่อระดมสมองและออกแบบ 
"แนวทาง" หรือ "แผนปฏิบัติการ" ด้าน
โภชนาการและการใช้ชีว ิตเชิงบวกที่
นำไปทำได้จริง โดยไม่ต้องถึงขั้นสร้าง
ต้นแบบนวัตกรรมเชิงพาณิชย์  

บริโภคและการใช้ชีว ิตเพื ่อปรับ
เปล ี ่ยนส ู ่แนวทางที ่ย ั ่งย ืนและ
เสร ิมสร ้างสุขภาวะองค์รวมใน
ชีวิตประจำวันได้ (PLO 3) 



188 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
4. การจัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงาน
ขนาดย ่อมเป ็นฐาน (Mini Project-
Based Learning)   
การกำหนดให้ผู ้เร ียนจัดทำโครงงาน
ขนาดเล็ก โดยอาจเลือกวิเคราะห์ข้อมูล
พฤติกรรมสุขภาพของตนเอง ครอบครัว 
หร ือกล ุ ่มเพ ื ่อนน ักศ ึกษา เพ ื ่อวาง
แผนการจัดการอาหารและการดูแล
สุขภาพแบบองค์รวมที่สะท้อนถึงการ
บริโภคอย่างยั ่งยืน โดยลดทอนความ
ซับซ้อนของการต้องลงพื ้นที ่สำรวจ
ชุมชนภายนอก  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การทดสอบย่อยและการวิเคราะห์
สถานการณ์ออนไลน์   
สอดคล้องกับ CLO 1 (การวิเคราะห์สื่อ
และฉลาก) และวิธีการสอนแบบ Case-
Based  
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(CLO) 
ว ิธ ีการประเมิน ใช ้ระบบ  LMS ของ
มหาวิทยาลัยสร้างแบบทดสอบปรนัย
หร ือจ ับคู ่ความสัมพันธ์ โดยจำลอง
สถานการณ์ เช่น ให้ภาพฉลากอาหาร
อาหารแห่งอนาคต หรือข่าวสุขภาพทาง
โซเชียลมีเดีย แล้วให้ผู ้เรียนวิเคราะห์
ความน่าเชื่อถือ  
2. การประเมินชิ้นงานการประยุกต์ใช้
ดิจิทัลแบบกระชับ  
ส อ ด ค ล ้ อ ง ก ั บ  CLO 2 (ก า ร
ใช้ AI วางแผนสุขภาพ) และวิธีการสอน
แบบ Basic AI Workshop  
วิธีการประเมิน ให้ผู้เรียนส่ง "คำสั่งที่ใช้
ป ้อนให้ AI (Prompt)" และ "ผลลัพธ์
ตารางสุขภาพ 7 วัน" ความยาวไม่เกิน 
1-2 หน้า โดยใช้เกณฑ์ประเมินแบบองค์
รวมที่เน้นดูความปลอดภัยและนำไปใช้
ได้จริง ไม่เน้นการจัดรูปแบบที่ซับซ้อน  
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(CLO) 
3. การประเมินโครงงานขนาดย่อมผ่าน
สื่อสรุปความ  
สอดคล้องกับ CLO 3 (การแก้ปัญหา/
บูรณาการ) และวิธีการสอนแบบ Mini 
Project / Design Thinking  
วิธ ีการประเมิน ปรับจากการทำเล่ม
รายงาน เป็นการให้ชิ้นงานกลุ่มที่สรุป
ผลลัพธ์โครงงานลงในรูปแบบอินโฟ
กราฟิก (Infographic) 1 หน้า หรือคลิป
วิดีโอสั้น (1-3 นาท)ี ที่อธิบายปัญหา วิธี
แก้ และการประเม ินผลพฤต ิกรรม
สุขภาพของสมาชิกในกลุ่ม  
4. การประเมินการมีส่วนร่วมและการ
สะท้อนคิดสอดคล้องกับ CLO 3(ด้าน
จริยธรรม ความยั่งยืน และทัศนคติ)  
วิธีการประเมิน การเขียนสะท้อนคิด
สั้นๆ ท้ายคาบหรือการทำแบบประเมิน
ตนเองหลังจบชาเลนจ์สุขภาพ โดยให้
คะแนนแบบผ ่ าน เกณฑ ์ / ไม ่ ผ ่ า น
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(CLO) 
เกณฑ์ หากส่งงานครบถ้วนและสะท้อน
มุมมองได้ตรงประเด็น  

003702  ศาสตร์แห่งการชะลอวัย ศึกษาหลักการพื ้นฐานของ
ศาสตร์ชะลอวัยและการดูแล
ส ุขภาพแบบองค ์ รวม เ พ่ือ
ส่งเสริมสุขภาวะ การวิเคราะห์
พฤติกรรมที ่ส ่งผลต่อความ
เส ื ่อมของร ่างกายและการ
ป ้องก ันโรคอ ุบ ัต ิ ใหม ่  การ
ประยุกต์ใช้หลักโภชนาการ
และนว ัตกรรมอาหาร เ พ่ือ
ส ุ ขภาพ ควบค ู ่ ก ั บการมี
ก ิจกรรมทางกายและการ
จ ั ดการคว าม เคร ี ย ด เ พ่ื อ
เสริมสร้างภูมิคุ้มกัน ตลอดจน
การออกแบบวิถีชีวิตและแผน
ด ู แลส ุ ขภาพ เช ิ งป ้ อ งกั น 
นำไปสู่การมีอายุยืนยาวอย่าง
มีคุณภาพและยั่งยืน  

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจในหลักการของศาสตร์
ช ะลอว ั ย  คว าม เส ื ่ อมของ
ร่างกาย และการดูแลสุขภาพ
แ บ บ อ ง ค ์ ร ว ม  ท ่ า ม ก ล า ง
ส ถ า น ก า ร ณ ์ ส ุ ข ภ า พ ใ น
ชีวิตประจำวัน   
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีทักษะในการ
ประยุกต ์ใช ้องค์ความร ู ้ด ้าน
โภชนาการ ร่วมกับเทคโนโลยี
ดิจิทัลใกล้ตัว ในการวางแผน
ดูแลส ุขภาพเช ิงป ้องกันและ
กิจกรรมทางกายได้อย่างเป็น
รูปธรรม   
3. เพื ่อให้ผ ู ้ เร ียนตระหนักถึง
ความสำคัญของการประเมิน
พฤติกรรมตนเอง และเกิดแรง

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ์ร่วมกับ
ก า ร ใ ช ้ ก ร ณ ี ศ ึ ก ษ า  ( Interactive 
Lecture & Case-Based Learning) 
รูปแบบการจัดกิจกรรม ผู้สอนบรรยาย
เชื ่อมโยงทฤษฎีความเสื ่อมของเซลล์ 
(เช่น อนุมูลอิสระ, เทโลเมียร์) เข้ากับ
พฤต ิกรรมในช ีว ิตประจำว ัน โดย
นำเสนอ "กรณีศึกษาผู้ป่วยโรควิถีชีวิต 
(Lifestyle Diseases)" หรือ "ข่าวลวง
ส ุขภาพ/ผล ิตภ ัณฑ ์ชะลอว ัยตาม
อินเทอร์เน็ต" เพื ่อให้ผู ้เร ียนร่วมกัน
ว ิ เ ค ร า ะห ์ แ ละอธ ิ บ า ยกล ไกทา ง
วิทยาศาสตร์เบื้องต้นว่าพฤติกรรมหรือ
ผลิตภัณฑ์เหล่านั ้นส่งผลต่อความแก่
ชราหรือโรคอุบัติใหม่อย่างไร  

CLO 1: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์
สถานการณ์สุขภาพร่วมสมัยที่ใกล้
ตัว เพื่อทำความเข้าใจความเสื่อม
ของร่างกาย และอธิบายหลักการ
ดูแลสุขภาพแบบองค์รวมที่นำไป
ปรับใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน
ได ้(PLO 3) 
CLO 2: ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
ความรู้ด้านอาหารสุขภาพที่เข้าถึง
ได ้  ร ่วมก ับแอปพล ิ เคช ันหรือ
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลพื ้นฐาน เพ่ือ
ออกแบบแผนดูแลส ุขภาพเชิ ง
ป้องกันและกิจกรรมทางกายของ
ตนเองได้อย่างเหมาะสม (PLO 3) 
CLO 3: ผู ้เร ียนสามารถประเมิน
และติดตามพฤติกรรมการใช้ชีวิต
ของตนเอง เพ่ือปรับเปลี่ยนสู่การมี
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(CLO) 
บันดาลใจในการปรับเปลี่ยนวิถี
ชีวิตเพื่อการมีอายุยืนยาวอย่าง
มีคุณภาพ ภายใต้บริบทความ
เป็นจริงอย่างยั่งยืน  

2. การเรียนรู ้ผ่านโครงงานขนาดเล็ก
ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี (Mini-
Project Based Learning with Digital 
Tools)  
รูปแบบการจัดกิจกรรม  
ผู ้สอนมอบหมายโจทย์ให้ผ ู ้ เร ียนใช้
สมาร์ทโฟนร่วมกับเทคโนโลยีดิจิทัล
พื้นฐานหรือปัญญาประดิษฐ์ (AI) เช่น 
แอปพลิเคชันประเมินโภชนาการและ
ติดตามการขยับร่างกาย เข้ามาเป็น
เครื่องมือช่วยวิเคราะห์พฤติกรรมการ
ก ินและก ิจกรรมในช ีว ิตประจำวัน 
เพื่อให้ผู้เรียนฝึกประยุกต์ใช้นวัตกรรม
อาหารสุขภาพที ่หาได้ในท้องถิ ่น มา
ออกแบบ "แผนดูแลสุขภาพเชิงป้องกัน
และกิจกรรมทางกาย" ที่สอดคล้องกับ
ข้อจำกัดและวิถีชีวิตจริงของตนเอง  

อายุยืนยาวอย่างมีคุณภาพ ภายใต้
ข้อจำกัดและบริบทการใช้ชีวิตจริง
ในสังคมได้อย่างยั่งยืน (PLO 3) 
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(CLO) 
3. การเรียนรู้เชิงประสบการณ์และการ
สะท้อนคิด (Experiential Learning & 
Reflection)  
รูปแบบการจัดกิจกรรม  
ผู้สอนให้ผู้เรียนนำแผนดูแลสุขภาพของ
ต น เ อ ง ไ ป ท ด ล อ ง ปฏ ิ บ ั ต ิ จ ร ิ ง ใ น
ร ะ ย ะ เ ว ล า ท ี ่ ก ำ ห น ด  ( เ ช่ น 
กิจกรรม Micro-Habit 14 วัน) โดยให้
บันทึกและติดตามการเปลี่ยนแปลงของ
ตนเอง จากนั ้นให้ผู ้เรียนสรุปผลและ
นำเสนอผ่านกระบวนการสะท้อนคิด 
(Reflection) เพื่อประเมินความสำเร็จ 
วิเคราะห์อุปสรรคที่พบในการใช้ชีวิต
จร ิง และนำเสนอแนวทางการปรับ
พฤติกรรมสู ่การมีอายุยืนยาวอย่างมี
คุณภาพที่สามารถทำได้อย่างยั่งยืนและ
มีความรับผิดชอบ  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
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(CLO) 
1. การทดสอบย่อยและการวิเคราะห์
ส ถ า น ก า ร ณ ์  ( Scenario-Based 
Quizzes & Analysis)  
สอดคล้องกับ CLO 1 (การวิเคราะห์
สถานการณ์ร่วมสมัยและความเสื ่อม
ข อ ง ร ่ า ง ก า ย )  แ ล ะ ว ิ ธ ี ก า ร ส อน
แบบ Case-Based Learning  
ว ิธ ีการประเมิน ใช ้ระบบ  LMS ของ
มหาวิทยาลัยสร้างแบบทดสอบปรนัย 
( Multiple Choice) ห ร ื อ ก า ร ต อ บ
คำถามสั ้นๆ โดยจำลองสถานการณ์ 
(Scenario) เช่น ให้วิเคราะห์พฤติกรรม
เสี่ยงจากกรณีศึกษาผู้ป่วยโรควิถีชีวิต 
(Lifestyle Diseases)หรือให ้ข ่าวลวง
ส ุขภาพ/ผล ิตภ ัณฑ ์ชะลอว ัยตาม
อินเทอร์เน็ต แล้วให้ผู ้เรียนวิเคราะห์
ความน่าเชื่อถือและอธิบายผลกระทบ
ต่อความเสื่อมของเซลล์  
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(CLO) 
2. การประเมินโครงงานขนาดเล็กและ
การประย ุกต ์ ใช ้ เทคโนโลย ี  (Mini-
Project & Digital Tool Application 
Assessment) สอดคล ้องก ับ  CLO 2 
(การออกแบบแผนดูแลส ุขภาพเชิง
ป้องกันด้วยเทคโนโลยี) และวิธีการสอน
แบบ Mini-Project Based Learning  
วิธ ีการประเมิน ประเมินจากชิ ้นงาน 
"แผนดูแลสุขภาพและกิจกรรมทางกาย" 
โดยใช้เกณฑ์รูบริค (Rubric) ตรวจสอบ
ความสมเหต ุสมผลในการเล ือกใช้
นว ัตกรรมอาหารส ุขภาพท ้องถิ่ น 
ร ่ วมก ับความถ ู กต ้ อ งของการ ใช้
เทคโนโลยีด ิจ ิท ัลหร ือแอปพลิเคชัน 
(เช่น การนำข้อมูลแคลอรีจากแอปมาใช้
วางแผน) และประเมินความเป็นไปได้
ในการนำแผนไปใช้จริง  
3. การประเม ินการสะท้อนค ิดและ
บ ั นท ึ กพฤต ิ ก ร รมส ุ ขภาพ  ( Self-
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(CLO) 
Reflection & Health Behavior 
Journal Assessment)  
สอดคล้องกับ CLO 3 (การประเมินและ
ปรับพฤติกรรมสู่การมีอายุยืนยาว) และ
ว ิ ธ ี ก า ร ส อ น แ บ บ  Experiential 
Learning & Reflection  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
ประ เม ิ นจ ากบ ั นท ึ ก การต ิ ด ต าม
พ ฤ ต ิ ก ร ร ม ส ุ ข ภ า พ  ( Habit 
Tracker) และผลงานการสะท้อนคิด 
(Reflection) ซึ ่งอาจเป็นรายงานหน้า
เดียวหรือคลิปวิด ีโอสั ้น (Vlog) โดย
พิจารณาจากความตระหนักรู ้ในการ
ประเม ินตนเองตามความจร ิง การ
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ อ ุ ป ส ร ร ค ท ี ่ พ บ  แ ล ะ
ความสามารถในการเสนอแนวทางปรับ
ว ิ ถ ี ช ี ว ิ ตอย ่ า งย ั ่ ง ย ื นและม ี ความ
รับผิดชอบ  
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(CLO) 
003703  มหัศจรรย์สมุนไพรไทย ความร ู ้ เบ ื ้ องต ้น เก ี ่ ยวกับ

สม ุน ไพร  สารสำค ัญและ
ส ร ร พ ค ุ ณ ข อ ง ส ม ุ น ไ พ ร
ประโยชน์ของสมุนไพรไทย
เพื่อการดูแลส่งเสริมสุขภาพ 
แบบองค ์รวม ท ั ้ งทางกาย 
จ ิตใจ อารมณ์ ส ังคม และ
สติป ัญญา การใช ้สมุนไพร
เสริมสร้างภูมิคุ ้มกัน ป้องกัน
โรคอุบัติใหม่และการจัดการ
ความเครียด ข้อควรระวังใน
การใช ้สมุนไพรการแปรรูป
นวัตกรรมและงานวิจัยด้าน
สมุนไพรสู่สากล  
 

1. เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถอธิบาย
หลักการใช้สมุนไพรได้  
2. เพ ื ่ อ ให ้ ผ ู ้ เ ร ี ยนสาม ารถ
ปฏิบัติการดูแลสุขภาพตนเอง  
และคนรอบข้างได ้ 
3. เพื่อให้ผู ้เรียนใช้สมุนไพรใด้
อย่างปลอดภัยและเหมาะสม 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การบรรยาย  อภ ิปราย  และตอบ
คำถาม   
2. ศึกษาเอกสารประกอบการสอน  
3. กรณีตัวอย่าง เพื ่ออภิปราย และ
ระดมความคิดเห็น  
4. วีดีทัศน์สนับสนุนการเรียน  
5. การสืบค้นข้อมูล  
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน   
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. แบบทดสอบ  
2. แบบฝึกหัด  
3. การนำเสนอหน้าชั้นเรียน  
4. การอภิปรายและตอบคำถาม  

CLO 1 : เ ข ้ า ใ จ ห ล ั ก ก า ร ใ ช้
สม ุน ไพรในการด ูแลส ่ ง เสริ ม
สุขภาพ (PLO 3) 
CLO 2 : ทำงานร่วมกับผู ้อ ื ่นใน
การส ืบค ้นข ้ อม ู ล  ว ิ จ ั ย  และ
นวัตกรรมด้านสมุนไพรในการดูแล
สุขภาพ (PLO 3) 
CLO 3: ประยุกต์ใช้ความรู้ในการ
ใช้สมุนไพรเพื่อดูแลสุขภาพ หรือ
ร ่ ว ม ก ั บ แ อ ป พ ล ิ เ ค ช ั น ห รื อ
เทคโนโลยีเพื่อออกแบบและดูแล
ส ุขภาพได ้อย ่างเหมาะสมและ
ปลอดภัย (PLO 3)  

003704  จุลินทรีย์ที่รัก  การลบล ้างอคต ิและสร ้าง
ความเข ้ า ใจใหม ่ เก ี ่ ยวกับ
บทบาทของจุลินทรีย์ในฐานะ
สิ่งมีชีวิตที่เก้ือกูลและเป็นมิตร

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับบทบาท
และประโยชน์ของจุลินทรีย์ที่มี

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project-Based Learning): 

CLO 1:  (ด้านความร ู ้ ) : อธ ิบาย
บ ท บ า ท  ค ว า ม ส ำ ค ั ญ  แ ล ะ
ประโยชน์ของจ ุล ินทร ีย ์ท ี ่ม ีต่อ
ร่างกายมนุษย์ สิ ่งแวดล้อม และ
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(CLO) 
ต่อมนุษย์ ความมหัศจรรย์ของ
ร ะ บ บ น ิ เ ว ศ จ ุ ล ิ น ท ร ี ย์  
(Microbiome) ท ี ่ อาศ ั ยอยู่
ร่วมกับร่างกายและส่งผลต่อ
ส ุ ขภาพ พฤต ิ กรรม  และ
อารมณ ์  การประย ุกต ์ ใ ช้
ความรู ้ทางจุลชีววิทยาเพ่ือ
ยกระดับคุณภาพชีว ิตผ ่าน
ความหลากหลายทางชีวภาพ 
ก า ร น ำ จ ุ ล ิ น ท ร ี ย ์ ม า ใ ช้
ประโยชน์ในชีว ิตประจำวัน 
นวัตกรรมอาหาร สิ่งแวดล้อม 
แ ล ะ เ ท ค โ น โ ล ย ี ช ี ว ภ า พ 
ต ล อด จ น ก า ร บ ู ร ณ ากา ร
กระบวนการคิดวิเคราะห์เพ่ือ
ร ู ้ เ ท ่ า ท ั น ข ่ า ว ส า ร ท า ง
ว ิทยาศาสตร ์ส ุขภาพ และ
สร ้างสรรค์แนวทางการอยู่
ร่วมกับจุลินทรีย์อย่างยั่งยืน  

ต่อมนุษย์ สิ่งแวดล้อม และการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม  
2. เพ ื ่อพ ัฒนาท ักษะการคิด
วิเคราะห์และการรู ้เท่าทันสื่อ
ท า ง ว ิ ท ย าศ าสตร ์ ส ุ ขภ าพ 
สามารถแยกแยะข้อเท็จจริง
อ อ ก จ า ก ข ่ า ว ล ว ง  ( Fake 
News) ที่เกี ่ยวกับจุลินทรีย์ได้
อย่างมีวิจารณญาณ  
3. เพ่ือส่งเสริมทักษะการทำงาน
เป็นทีม การสืบค้นข้อมูล และ
การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ในการออกแบบและนำเสนอ
องค์ความรู้สู่สังคมได้อย่าง
สร้างสรรค ์ 

มอบหมายให้จัดทำโครงงานกลุ่มเพื่อ
ออกแบบสื่อสร้างสรรค์  
2. การทำงานร่วมมือ (Collaborative 
Learning): แบ่งกลุ่มทำงาน แบ่งหน้าที่ 
และบูรณาการทักษะข้ามศาสตร์  
3. การเรียนรู้จากกรณีศึกษา (Case 
Study)และการอภิปรายกลุ่ม วิเคราะห์
ปัญหาพฤติกรรม เช่น โรคกลัวเชื้อโรค 
หรือเชื้อดื้อยา  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลจาก
ใบงานและกิจกรรม  
2. สังเกตพฤติกรรมการเรียน การมีส่วน
ร่วมในการอภิปรายกลุ่มและการแสดง
ความคิดเห็น  
3. ประเมินทักษะการสื่อสาร ประเมิน
จากการนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน  

นว ั ตกรรมในช ี ว ิ ตประจำ วั น
ได ้(PLO 2) 
 CLO 2:  (ด้านทักษะทางปัญญา): 
ว ิ เ ค ร า ะ ห ์ ข ้ อ เ ท ็ จ จ ร ิ ง ท า ง
ว ิทยาศาสตร ์จากสถานการณ์
จำลองหรือข่าวสาร (Fake News)
ที่เกี่ยวกับจุลินทรีย์หรือเชื้อโรคได้
อย่างมีวิจารณญาณ (PLO 2) 
 CLO 3: (ด้านทักษะความสัมพันธ์
และการสื ่อสาร): ทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นในการสืบค้นข้อมูล ออกแบบ 
และนำเสนอสื ่อสร้างสรรค์เพ่ือ
ส ื ่ อสารเร ื ่ องราวเช ิ งบวกของ 
"จุลินทรีย์ที่รัก" ให้สังคมเข้าใจได้
ง่าย (PLO 2) 
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(CLO) 
003705 โปรไบโอติกเพ่ือชีวิต หล ักการและบทบาทของ

จุลินทรีย์โพรไบโอติกและพ
ร ี ไบโอต ิกผ ่ านว ัฒนธรรม
อ า ห า ร ว ิ ถ ี ช ้ า  ( Slow 
Food) ความเช ื ่อมโยงของ
ส ม ด ุ ล ไ ม โ ค ร ไ บ โ อ ม 
(Microbiome) ในลำไส ้ท ี ่มี
ต่อการดูแลสุขภาพแบบองค์
ร ว ม  ( Holistic Health) ทั้ ง
ด ้ านร ่ า งกาย จ ิต ใจ  และ
อ า ร ม ณ ์  ( Gut-Brain 
Axis) ห ล ั ก โ ภ ช น า ก า ร ที่
ถูกต้องและการประยุกต์ใช้
อาหารหมักดองเพื ่อสุขภาพ 
การทำงานของจุล ินทรีย์ใน
การสร้างเสริมระบบภูมิคุ้มกัน
เพื่อป้องกันโรคอุบัติใหม่และ
โ ร ค ไ ม ่ ต ิ ด ต ่ อ เ ร ื ้ อ รั ง 
(NCDs) การบูรณาการวิถีการ

1. เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข ้าใจเก ี ่ยวก ับบทบาทของ
จุลินทรีย์ (โพรไบโอติกส์และพ
รีไบโอติกส์) ที่มีต่อสุขภาพแบบ
อ ง ค ์ ร ว ม แ ล ะ ก ล ไ ก ค ว า ม
เชื่อมโยงระหว่างลำไส้กับสมอง 
(Gut-Brain Axis)   
2. เพื ่อให้ผู ้เร ียนตระหนักถึง
ความสำค ัญของว ัฒนธรรม
อ า ห า ร ว ิ ถ ี ช ้ า  ( Slow 
Food) แ ล ะ ส า ม า ร ถ เ ล ื อ ก
บริโภคอาหารเพื ่อเสริมสร้าง
ภ ูม ิค ุ ้มก ัน ป ้องกันโรค และ
ชะลอวัยได้อย่างเหมาะสม  
3. เพื่อเสริมสร้างทักษะการคิด
ว ิเคราะห์ข้อมูลข่าวสารด้าน
สุขภาพ และสามารถนำความรู้
ไ ป ป ร ะ ย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ใ น ก า ร

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. การเร ียนรู ้โดยใช้ป ัญหาเป็นฐาน 
( Problem-Based Learning - 
PBL): นำเสนอสถานการณ์จำลองหรือ
ข่าวสารปัญหาสุขภาพจริง (เช่น ภาวะ
ซึมเศร้า โรคอ้วน อาหารเป็นพิษ) ให้
นักศึกษาร่วมกันระดมสมองหาสาเหตุ
และแนวทางแก้ไขด้วยความรู ้ เร ื ่อง
สมดุลจุลินทรีย์  
2. ห ้ อ ง เ ร ี ย นกล ั บ ด ้ า น  ( Flipped 
Classroom) แ ล ะ ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย 
(Discussion): มอบหมายให้ดูคลิปวิดีโอ
สั้น ๆ หรืออ่านบทความวิทยาศาตร์ที่
เข ้ าใจง ่ายมาก ่อน  แล ้วใช ้ เวลาใน
ห้องเร ียนเพื ่อถกเถ ียง  แลกเปลี ่ยน
มุมมองเรื่องโภชนาการและวิถีชีวิต  
 3. การ เ ร ี ยนร ู ้ เ ช ิ งประสบการณ์  
( Experiential Learning) ก ิ จ ก ร ร ม
เวิร์กชอปง่าย ๆ ในคลาสเรียน เช่น การ

CLO 1: (ม ุ ่ ง เน ้นด ้ านความร ู ้ ) : 
อธ ิบายความส ัมพ ันธ ์ระหว ่าง
ส ม ด ุ ล จ ุ ล ิ น ท ร ี ย ์ ใ น ล ำ ไ ส้  
( Microbiome) อ า ห า ร ว ิ ถ ี ช้ า 
( Slow Food) แ ล ะ ก า ร ด ู แ ล
ส ุขภาพแบบองค ์รวม ท ั ้ งทาง
ร ่ า งกาย  จ ิ ต ใจ  และอารมณ์
ได ้(PLO 2) 
CLO 2: (มุ ่งเน ้นด ้านทักษะทาง
ปัญญา): ว ิ เคราะห์สาเหต ุของ
ปัญหาสุขภาพในชีว ิตประจำวัน 
แ ล ะ ว า ง แ ผ น โ ภ ช น า ก า ร 
โดยประย ุ กต ์ ใ ช ้ คว ามร ู ้ ด ้ า น 
โพรไบโอติกส์และพรีไบโอติกส์เพ่ือ
การมีสุขภาวะที่ดีและชีวิตที ่ยืน
ยาวได้ (PLO 2) 
CLO 3: (ม ุ ่ ง เ น ้ น ด ้ า น ท ั ก ษะ
ความสัมพันธ์และการสื ่อสาร): 
ทำงานร่วมกับผู้อื ่นในการสืบค้น
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(CLO) 
ก ิ น อย ่ า ง ม ี ส ต ิ  ( Mindful 
Eating) เข ้าก ับการจ ัดการ
ความเครียดในชีวิตประจำวัน 
ตลอดจนการนำความร ู ้ ไป
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเพ่ือการ
มีสุขภาวะที่ดีและมีชีวิตที่ยืน
ยาว  

ปรับเปลี ่ยนพฤติกรรมเพื ่อสุข
ภาวะที่ดีของตนเองและสังคม  

ทำความรู้จักและทดลองชิมอาหารหมัก
ดองท้องถิ ่น (การสังเกตลักษณะทาง
กายภาพของอาหารที่มีจุลินทรีย์) หรือ
การฝ ึกการก ินอย ่างม ีสติ  (Mindful 
Eating)   
4. การบรรยายเชิงโต้ตอบ (Interactive 
Lecture) การบรรยายสรุปแนวคิดหลัก
ทางจุลชีววิทยาโดยใช้สื ่อภาพ อินโฟ
กราฟิก และการตั ้งคำถามผ่านแอป
พล ิ เคช ัน ( เช ่น  Menti meter) เ พ่ือ
ดึงดูดความสนใจ  
 วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้  
 1. การมีส่วนร่วมและการเรียนรู้ในชั้น
เรียน (20%) สังเกตการมีส่วนร่วมใน
การแสดงความคิดเห็น การตอบคำถาม 
และการทำงานกลุ่ม  
2. ง า น ม อ บ ห ม า ย ร า ย บ ุ ค ค ล  / 
กรณีศึกษา (20%) เช่น การบันทึกและ
วิเคราะห์พฤติกรรมการบริโภคอาหาร

ข้อมูลด้านภูมิปัญญาอาหารหมัก
ดอ งห ร ื อน ว ั ต ก ร รมส ุ ข ภ า พ 
ว ิ เคราะห ์ความน ่าเช ื ่อถ ือของ
แหล่งข้อมูล และสามารถนำเสนอ
สื ่อสารให้บุคคลทั ่วไปเข้าใจได้
ง่าย (PLO 2) 
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(CLO) 
ของตนเอง (Food Diary) ควบคู่กับการ
ประเมินอารมณ์และความเครียดใน 1 
สัปดาห์  
3. โครงงานกล ุ ่ ม  (Group Project) 
(30%) กา ร จ ั ดท ำส ื ่ อ ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
(เช่น คลิปวิดีโอสั้น โปสเตอร์ หรือพอด
แคสต์ ) เพ ื ่อรณรงค ์หร ือให้ ความรู้
เกี ่ยวกับ "อาหารวิถีช้าและโพรไบโอ
ติกส์เพื ่อส ุขภาพ" โดยใช้ว ัตถุด ิบใน
ท้องถิ่น  
การสอบว ัดผลความร ู ้  (Midterm & 
Final Exam) (30%) ใช ้ข ้อสอบแบบ
อ ั ต น ั ย ท ี ่ เ น ้ น ก า ร ว ิ เ ค ร า ะ ห์
ส ถ า น ก า ร ณ์  (Scenario-based) 
มากกว่าการถามนิยามตรงๆ เช่น การ
ให้สถานการณ์ผู้ป่วยที่มีอาการเครียด
และภูม ิค ุ ้มก ันตก แล ้วให ้น ักศ ึกษา
แนะนำแนวทางการปรับอาหาร   
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(CLO) 
008701  ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ แนวคิดเกี ่ยวกับสุขภาพองค์

รวม การดูแลสุขภาพตนเอง
แบบบูรณาการ การแพทย์
ทางเลือกเพื่อการดูแลสุขภาพ 
การสร้างเสริมความรอบรู้ทาง
สุขภาพ การรับมือกับวิกฤต
สุขภาพในสถานการณ์ปัจจุบัน 
 

1. ผ ู ้ เ ร ี ยนสามารถอธ ิบาย
หลักการเกี ่ยวกับสุขภาพองค์
รวม การดูแลส ุขภาพตนเอง
แบบบูรณาการเพื ่อสร้างเสริม
สุขภาพและป้องกันโรค  
2. ผู ้เรียนสามารถประยุกต์ใช้
หลักการสร้างเสริมสุขภาพและ
ความรอบรู้ทางสุขภาพเพื่อการ
ดูแลสุขภาพได้อย่างเหมาะสม   
3. ผู้เรียนสามารถออกแบบและ
ปฏิบัติการดูแลสุขภาพตนเอง
ด ้วยการแพทย ์ทางเล ื อกที
สำคัญได้อย่างเหมาะสม 
4. ผู ้เร ียนสามารถสร้างเสริม
ความรอบรู้ทางสุขภาพเพื ่อใช้
ในการดูแลสุขภาพตนเองและ
ผู้อื่นได ้

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. บรรยาย 
2. อภิปราย/ระดมความคิด 
3. ฝ ึ ก ก า รค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะห ์ โ ด ย ก า ร
ยกตัวอย่างสถานการณ์ หรือวิเคราะห์
กรณีศึกษา 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ใบงาน 
2. การสอบกลางภาค 
3. การสอบปลายภาค 
 

CLO 1: สามารถใช้สื่อสารสนเทศ
ในการค ้ นหาข ้ อม ู ล ส ุ ขภ า พ 
เสริมสร้างความรอบรู้ด้านสุขภาพ 
และใช้ในการดูแลสุขภาพตนเอง
ได้อย่างเหมาะสม (PLO 1B, PLO 
3) 
CLO 2: สามารถค ิดว ิ เคราะห์  
ตัดสินใจหาทางเลือกในการดูแล
ส ุขภาพได้เหมาะสมกับตนเอง 
(PLO 2) 
CLO 3: สามารถออกแบบแนวทาง
ในกา รด ู แ ล ส ุ ขภ าพ โ ดยการ
ประย ุ กต ์ ใ ช ้ เ ทค โน โลย ี ห รื อ
ปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างเหมาะสม 
(PLO 3) 



203 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 

008702 ปฐมพยาบาลใน 
สถานการณ์ฉุกเฉิน 

ก า ร เ อ า ต ั ว ร อด จ า ก ก า ร
บาดเจ ็บหร ือการเจ ็บป ่วย
กะทันหันเป็นสิ่งจำเป็น การ
ตรวจประเมินให้การช่วยเหลือ
เบื้องต้น การวัดสัญญาณชีพ 
กา รห ้ าม เ ล ื อ ด  กา รปฐม
พ ย า บ า ล เ บ ื ้ อ ง ต ้ น  ก า ร
เคลื่อนย้ายผู้ป่วย การช่วยฟ้ืน
คืนชีพ การส่งต่อผู้ป่วย การ
รับมือกับการบาดเจ็บหรือการ
เจ็บป่วยฉุกเฉิน 

1. อธ ิ บ า ย ห ล ั ก ก า ร ต ร ว จ
ประเม ินและการช ่วยเหลือ
เบื้องต้นได ้
2. มีทักษะในการวัดสัญญาณ
ชีพ การห้ามเล ือด การปฐม
พ ย า บ า ล เ บ ื ้ อ ง ต ้ น  ก า ร
เคลื่อนย้ายผู้ป่วย การช่วยฟ้ืน
คืนชีพ และการส่งต ่อผ ู ้ป ่วย                
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่าง
รู้เท่าทัน 
3. ประยุกต ์ใช ้ความร ู ้ ในการ
รับมือกับการบาดเจ็บหรือการ
เจ ็บป่วยฉุกเฉ ินโดยคำนึงถึง
ความปลอดภ ัยและศ ักด ิ ์ศรี
ความเป็นมนุษย ์
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. เรียนรู้แบบร่วมมือโดยระดมความคิด 
และอภ ิปราย ศ ึกษาและว ิ เคราะห์
กรณีศึกษา 
2. ร่วมกันศึกษาเทคนิค วิธีการผ่านการ
สาธิต และฝึกปฏิบัติในสถานการณ์จำลอง  
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. สังเกตพฤติกรรมการทำงานในกลุ่มย่อย 
และพฤติกรรมการเรียน 
2. ประเมินจากการฝึกปฏิบัติ   
3. ตรวจชิ ้นงานที ่แสดงถึงการวิน ิจฉัย
ปัญหาและใช้ทักษะการรับมือกับการ
บาดเจ็บและการเจ็บป่วยฉุกเฉิน   
4. ทดสอบกลางภาคและปลายภาค 

CLO 1: ประยุกต์องค์ความรู้มาใช้
ในการรับมือกับการบาดเจ็บหรือ
การเจ็บป่วยฉุกเฉินในสถานการณ์
จำลองได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
โดยคำนึงถ ึงความปลอดภัยต่อ
ตนเองและผู้อื ่น รวมถึงคำนึงถึง
ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ (PLO 3) 
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(CLO) 
008703  ความสุขศาสตร์ แนวคิดความสุขและสุขภาวะ

องค ์รวมครอบคล ุมม ิต ิด ้าน
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม 
เ พศ ภ า ว ะ  ส ุ ข ภ า พด ิ จ ิ ทั ล 
พฤต ิกรรมเส ี ่ ยง  และความ
ปลอดภัยในชีว ิต การพัฒนา
ค ว า ม ร อบ ร ู ้ ด ้ า น ส ุ ข ภ า พ 
(Health Literacy) การส่งเสริม
พฤต ิกรรมส ุขภาพเช ิ งบวก               
การป ้องก ันพฤต ิกรรมเส ี ่ยง 
ตลอดจนการประยุกต์ใช้ความรู้
ในการดูแลและจัดการสุขภาพ
ต น เ อ ง ใ น ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ วั น  
ใช ้กระบวนการเรียนรู ้แบบมี
ส ่วนร่วมและการใช้โครงงาน 
เ ป ็ น ฐ า น ( Project-based 
Learning) เพ่ือออกแบบวิถีชีวิต
สุขภาวะที่เหมาะสมกับตนเอง

1.อธิบายแนวคิดความสุขและ
สุขภาวะองค์รวมได้   
2.ว ิ เคราะห ์ป ัจจ ัยท ี ่ม ีผลต่อ
ส ุขภาพและความเส ี ่ยงด ้าน
สุขภาพได้  
3. บอกแนวทางในการด ูแล
สุขภาพและการป้องกันโรคได้   
3. แสดงท ั กษะความรอบรู้
สุขภาพในยุคดิจิทัลได้  
4. ออกแบบและจัดทำโครงการ
เพื่อส่งเสริมสุขภาวะตนเองหรือ
กลุ่มเป้าหมายได้  

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้  
1. บรรยายแบบมีส่วนร่วม 
(Interactive Lecture)   
2. เรียนรู้แบบกลุ่ม (Group 
Discussion / Cooperative 
Learning)   
3. วิเคราะห์กรณีศึกษา (Case-
based Learning)   
4. ฝึกทักษะ (Skill 
Practice เช่น Mindfulness / การ
อ่านฉลาก / First Aid)   
5. ใช้สื่อดิจิทัลและสถานการณ์
จำลอง (Simulation / Media 
Analysis)   
6. เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project-based Learning: Mini 
Health Project)   
7. สะท้อนผลการเรียนรู้ 
(Reflection / Learning Log)   

CLO 1: คว ามร ู ้  ( Knowledge) 
อธ ิบายแนวคิดความสุขและสุข
ภาวะแบบองค์รวมได้อย่างถูกต้อง
(PLO 1A) 
CLO 2: คิดวิเคราะห์ (Cognitive 
Skills) ว ิ เ ค ร า ะห ์ ป ั จ จ ั ย เ ส ี ่ ย ง 
พฤติกรรมสุขภาพ และผลกระทบ
ต่อส ุขภาพในชีว ิตประจำว ันได้
(PLO 2) 
CLO 3: ทักษะปฏิบัต ิ (Practical 
Skills) ประยุกต์ใช ้ความรู ้และมี
ทักษะในการดูแลสุขภาพตนเอง 
การป้องกันโรค และการหลีกเลี่ยง
พฤติกรรมเสี่ยงได้ (PLO 1C) 
CLO 4: ท ักษะการส ื ่ อสารและ
ส ั ง ค ม  ( Interpersonal Skills) 
สื่อสารและทำงานร่วมกับผู้อื่นและ
แสดงพฤติกรรมที่เหมาะสม (PLO 
1A) 
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(CLO) 
และส่งผลให้มีความสุขอย่าง
ยั่งยืน  

วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้   
1. แบบทดสอบย่อย (Quiz)   
2. ใบงาน (Assignment)   
3. การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
(Participation)   
4. การสะท้อนผลการเรียนรู้ 
(Reflection)   
5. สอบข้อเขียน (Midterm / Final 
Exam)   
6. การนำเสนอผลงาน 
(Presentation)   
7. โครงงานสุขภาพ (Health 
Project / Mini Project) การ
ประเมินทักษะ (Skill Assessment)  

CLO 5: บ ู ร ณ า ก า ร แ ล ะ ก า ร
อ อ ก แ บ บ  ( Integration & 
Application) ออกแบบจัดทำแผน
หรือโครงการส่งเสริมสุขภาวะที่
เ ห ม า ะ ส ม ก ั บ ต น เ อ ง ห รื อ
กลุ่มเป้าหมายได้ (PLO 1B) 

009701 สุขภาพไร้พรมแดนและการ
ดูแลสุขภาพข้ามวฒันธรรม 

ศ ึกษาความส ัมพ ันธ ์ระหว ่ า ง
สุขภาพกับบริบทของประชาคม
อาเซ ียนในม ิต ิภ ูม ิ ร ั ฐศาสตร์  
สิ่งแวดล้อม สังคม และเศรษฐกิจ 
โดยวิเคราะห์พัฒนาการของระบบ

1.อธิบายความรู ้เกี ่ยวกับบริบท
สุขภาพในประชาคมอาเซียน ทั้ง
ด้านพัฒนาการของระบบสุขภาพ 
ความร่วมมือด้านสาธารณสุข ภูมิ
ร ัฐศาสตร์ ส ิ ่งแวดล้อม ปัจจัย

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. เ ร ี ย น ร ู ้ ผ ่ า น ระบบ  E-Learning   
Platform 
2. การเรียนรู้แบบ Workshop  
3. การทำอินโฟกราฟฟิก 

CLO 1: อธ ิบายบร ิบทส ุขภาพใน
ประชาคมอาเซียน พัฒนาการของ
ระบบส ุขภาพ ความร ่วมม ือด ้าน
สาธารณสุข ภูมิรัฐศาสตร์ สิ่งแวดล้อม 
ปัจจัยกำหนดสุขภาพ ความเหลื่อมล้ำ
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(CLO) 
ส ุขภาพ ความเหล ื ่อมล ้ำ และ
ปัจจัยกำหนดสุขภาพของประเทศ
สมาชิก พร้อมทั้งทำความเข้าใจ
แนวคิดสุขภาพไร้พรมแดน ความ
ร ่วมม ือด ้านสาธารณส ุข การ
เคล ื ่อนย ้ายแรงงาน และการ
รับมือโรคข้ามพรมแดน การดูแล
สุขภาพข้ามวัฒนธรรม สามารถ
ออกแบบโครงการสุขภาพเพื่อการ
อยู่ร่วมกันอย่างสันติในสังคมพหุ
วัฒนธรรม 

ก ำ ห น ด ส ุ ข ภ า พ  ร ว ม ถึ ง
สถานการณ์ส ุขภาพและความ
เหลื่อมล้ำของประเทศสมาชิกได้
อย่างถูกต้อง 
2. สรุปประเด็นสำคัญเกี ่ยวกับ
ส ุขภาพไร ้พรมแดนและความ
ร่วมมือด้านสุขภาพของอาเซียน 
การเคลื่อนย้ายแรงงาน สุขภาพ
ข้ามชาติ การรับมือโรคระบาด 
โดยนำเสนอในร ูปแบบอ ินโฟ
กราฟิกได้อย่างเหมาะสม 
3.จัดโครงการจิตอาสาดา้น
สุขภาพในบรบิทพหุวัฒนธรรม 
ประยุกต์ใช้แนวคิดสิทธิสุขภาพ 
ความเสมอภาค จริยธรรม การ
สื่อสารข้ามวัฒนธรรม และบูรณา
การความเป็นโคราชได้อย่าง
สร้างสรรค ์

4. การทำโครงการจิตอาสา  
5. การพบอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อวาง
แผนการดำเนนิโครงการจิตอาสา 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการเข้าศึกษาผา่นระบบ 
E-Learning   Platform 
2. ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร ต อ บ ค ำ ถ า ม ใ น
แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
3. ประเมินจากการทำอินโฟกราฟฟิก 
4. ประเมินจากพฤติกรรมการบริหาร
และจัดโครงการจิตอาสา 
5. ประเมินจากการสอบข้อเขียน 

ด ้านส ุขภาพของประเทศสมาชิก 
(PLO 1A) 
CLO 2: สามารถวิเคราะห์และสรุป
ประ เด ็ นส ำค ัญด ้ านส ุ ขภาพไร้
พรมแดนและความร ่วมม ือด ้าน
สุขภาพของอาเซียนโดยนำเสนอใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก (PLO 1A) 
CLO 3: สามารถดำเนนิโครงการจิต
อาสาดา้นสุขภาพในบรบิทพหุ
วัฒนธรรม บูรณาการอัตลักษณ์
ท้องถิ่น (โคราช) ได้อยา่งสรา้งสรรค์ 
(PLO 4B)  
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(CLO) 
009702 สุขภาพกับสังคมโลกในยุค
ดิจิทัลและอนาคต 

 

ศ ึกษาความส ัมพ ันธ ์ระหว ่าง
สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจิทัล
และอนาคต ครอบคลุมแนวคิด
ระบบโลก กระแสโลกาภิว ัตน์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศที่
ส่งผลต่อสุขภาพมนุษย์ วิเคราะห์
แนวโน้มประชากร สิ ่งแวดล้อม 
พ ล ั ง ง า น  เ ท ค โ น โ ล ย ี  แ ล ะ
เศรษฐกิจในโลกปัจจุบัน ต่อยอด
สู่การคาดการณ์แนวโน้มอนาคต 
และพลวัตของเทคโนโลยี ส่งเสริม
การเป็นพลเมืองโลกที ่ม ีความ
ตระหนักรู้วางแผนชีวิตเพื่อพัฒนา
ทักษะในศตวรรษที่ 21 

1. อธ ิ บ า ยค ว าม ร ู ้ เ ก ี ่ ย ว กั บ 
ความสัมพันธ์ระหว่างสุขภาพกับ
สังคมโลกในยุคดิจิทัลและอนาคต 
แนวโน้มประชากร สิ ่งแวดล้อม 
และพล ังงาน เทคโนโลย ีและ
เศรษฐกิจในโลกปัจจุบัน พลวัต
ของเทคโนโลยีและพลังงาน ได้
อย่างถูกต้อง  
2. สรุปข้อมูลในประเด็น การ
คาดการณ์แนวโน้มโลกและสังคม 
การสร ้ า งความตระหน ั ก ใน
บทบาทของพลเม ืองโลกและ
พลเมืองไทย การจัดการความ
ขัดแย้งและการอยู่ร่วมกันอย่าง
ยั่งยืน การวางแผนชีวิตและการ
พัฒนาทักษะเพื่ออนาคต ได้อย่าง
ถูกต้อง 
3. ออกแบบนวัตกรรมเพื่อแก้ไข
ปัญหาต่าง ๆ ในสภาวะการ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. เ ร ี ย น ร ู ้ ผ ่ า น ร ะ บ บ  E-Learning   
Platform 
2. ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บบ  Workshop ใ น
ห้องเรียน 
3. การศึกษาผ่านโจทย์สถานการณ์
ความสัมพันธ์ของภาวะสุขภาพกับ AI, 
Climate Change, Migration และ
จริยธรรมความเปราะบาง 
4. การนำเสนอไอเดีย Global 
Hackathon แข่งคิดไอเดียโลกอนาคต 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการเข้าศึกษาผา่นระบบ 
E-Learning   Platform 
2. ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร ต อ บ ค ำ ถ า ม ใ น
แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
3. ประเมินจากการนำเสนอไอเดียฯ 
4. ประเมินจากการสอบข้อเขียน 

CLO 1: อธิบายความสัมพันธ์ระหวา่ง
สุขภาพกับสังคมโลกในยุคดิจิทัลและ
อน าคต  ร วมถ ึ ง แน ว โน ้ ม ด ้ าน
ประชากร ส ิ ่งแวดล้อม พล ังงาน 
เทคโนโลยี และเศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกต้อง (PLO 3) 
CLO 2: สามารถออกแบบนวัตกรรม
จ ัดการป ัญหาด ้านภาวะส ุขภาพ 
คำนึงจริยธรรมและความรับผิดชอบ
ได้อย่างเหมาะสม (PLO 1B) 



208 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
เปลี่ยนแปลงของโลกในอนาคต 
ได้อย่างเหมาะสม 
 

009703 การคิดเพื่อสุขภาวะที่ดี  พัฒนาทักษะการคิดที่จำเป็นต่อ
การดำเนินชีวิตให้มีสุขภาวะที่ดี 
โดยทำความเข้าใจความหมาย 
ความสำคัญ มโนทัศน์พื้นฐานของ
การคิด หลักการทางประสาท
ว ิทยาศาสตร ์  ความส ัมพ ันธ์
ระหว่างการคิด การเรียนรู้ และ
ความจำ ฝึกทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ 
และการค ิ ดแก ้ ปั ญหา  ผ ่ าน
กระบวนการเรียนรู ้ เช ิงปฏิบ ัติ 
ประย ุกต ์ ใช ้ท ักษะการค ิดใน
ชีวิตประจำวัน เพื่อเสริมสร้างสุข
ภาวะทั้งด้านร่างกาย จิตใจ และ
สังคม 

1. อ ธ ิ บ า ยคว ามร ู ้ เ ก ี ่ ย ว กั บ 
ความหมายและความสำคัญของ
การคิด มโนทัศน์เกี่ยวกับการคิด 
ประสาทว ิทยาศาสตร ์การคิด 
ความสัมพันธ์ระหว่างการคิด การ
เร ียนร ู ้  และความจำได ้อย ่าง
ถูกต้อง  
2. อ อ ก แ บ บ ว ิ ธ ี ก า ร ค ิ ด ใ น
สถานการณ์ต่างๆ โดยใช้ทักษะ
และกระบวนการค ิดอย ่ า งมี
ว ิ จ า ร ณ ญ า ณ  ท ั ก ษ ะ แ ล ะ
กระบวนการคิดสร้างสรรค์ และ
ท ั กษะและกระบวนกา รคิ ด
แก้ปัญหา ได้อย่างมีเหตุผล 
3. ประยุกต์ใช้แนวคิดเพื ่อใช้ใน
การคิดแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
การตัดสินใจอย่างมีคุณภาพและมี

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. เ ร ี ย น ร ู ้ ผ ่ า น ร ะ บ บ  E-Learning   
Platform 
2. การฝึกภาคทดลองแบบ Workshop 
ในห้องเรียน 
3. การออกแบบ Board Game 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการเข้าศึกษาผา่นระบบ 
E-Learning   Platform 
2. ป ร ะ เ ม ิ น ก า ร ต อ บ ค ำ ถ า ม ใ น
แบบทดสอบท้ายบทเรียน 
3. ประเมินการตอบคำถามผ่านโจทย์
สถานการณ์ 
4. ประเมินจากนำเสนอและผลิต Board 
Game 
5. ประเมินจากการสอบข้อเขียน 

CLO 1: บูรณาการความรู้เกี่ยวกับ
การคิด (มโนทัศน์ ประสาท
วิทยาศาสตร์ ความสัมพันธ์กับการ
เรียนรู้และความจำ) นำมาออกแบบ
และประยุกต์ใชท้ักษะการคิดอยา่งมี
วิจารณญาณ การคิดสร้างสรรค์ และ
การคิดแก้ปัญหา เพื่อการตัดสินใจ
อย่างมีเหตุผลและมีจริยธรรมใน
ชีวิตประจำวนั อันนำไปสู่การพฒันา
ตนเองและเสริมสร้างสุขภาวะทีด่ีได้
อย่างเหมาะสม (PLO 1C, PLO 2) 
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(CLO) 
จริยธรรม เป็นนิสัยเพื่อการพัฒนา
ตนเองทางด้านสุขภาวะได้อย่าง
เหมาะสม  

009704 การใช้เหตุผลเพื ่อชีวิตและ
สุขภาพ 

พัฒนาทักษะการใช้เหตุผลเพื่อ
การใช้ชีวิตและสุขภาพ ทำความ
เข ้ า ใ จ  ล ั กษณะของ เหต ุ ผล 
ร ูปแบบการคิดอย ่างม ีเหตุผล 
เสริมสร้างความสามารถในการ 
น ำ เ ห ต ุ ผ ล ไ ป ใ ช ้ ว ิ เ ค ร า ะ ห์
ข้อเท็จจริงอย่างเป็นระบบ อย่าง
มีวิจารณญาณ และ สร้างสรรค์ 
เพื่อการตัดสินใจด้านสุขภาพและ
ต่อยอดสู่การประยุกต์ใช้ในการ
ดำเนินชีวิตอย่างมีคุณค่า ผ่าน
กระบวนการเรียนรู ้ เช ิงปฏิบ ัติ 
เพื ่อสร้างสุขภาวะและคุณภาพ
ชีวิตที่ดีอย่างยั่งยืน 

1. อ ธ ิ บ า ยคว ามร ู ้ เ ก ี ่ ย ว กั บ 
ความหมายของ เหต ุ ผลและ
ตรรกะ ประเภทของการใช้เหตุผล 
ความแตกต่างระหว่าง “ความ
เชื่อ” กับ “ข้อเท็จจริง” การแยก
ข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริงจากความ
คิดเห็น ได้อย่างถูกต้อง  
2. ออกแบบว ิ ธ ี ก า ร ค ิ ด ก า ร
วิเคราะห์ข้อมูลและหลักฐาน การ
โต้แย้งเชิงเหตุผล การตรวจสอบ
ข้อสรุปและข้อโต้แย้ง และการคิด
นอกกรอบ เพื ่อแก้ไขปัญหาใน
ชุมชนได้อย่างเหมาะสม 
3. จัดโครงการ เพื่อแก้ใช้ปัญหา
ชุมชน โดยใช้แนวคิดการ
วิเคราะห์ข้อมูลและหลักฐาน การ
โต้แย้งเชิงเหตุผล การตรวจสอบ

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. เ ร ี ย น ร ู ้ ผ ่ า น ร ะ บ บ  E-Learning   
Platform 
2. การจัดทำ Mind Map  
3. การจัดโครงการแก้ไขปัญหาชุมชน 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ประเมินจากการเข้าศึกษาผา่นระบบ 
E-Learning   Platform 
2. ประ เม ิ นตอบ แบบทดสอบ ท ้ า ย
บทเรียน 
3. ประเมินจากการตอบคำถามผ่านข่าว
ปัญหาชุมชน ในสื่อโซเชียล 
4. ประเมินพฤติกรรมและการบริหาร
จัดการโครงการแก้ไขปัญหาชุมชน 
5. ประเมินจากการสอบข้อเขียน 

CLO 1: อธิบายความหมายและ
หลักการของเหตุผลและตรรกะ โดย
จำแนกความแตกตา่งระหว่างความ
เชื่อกับข้อเท็จจริง รวมถึงวิเคราะห์
และออกแบบวิธีการคิดโดยใช้ข้อมูล
และหลักฐานอยา่งเปน็ระบบ (PLO 
2) 
CLO 2: สามารถโต้แย้งเชิงเหตุผล 
ตรวจสอบข้อสรุป และคิดอย่าง
สร้างสรรค์ เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบและดำเนนิโครงการ
แก้ไขปัญหาชุมชนได้อย่างเหมาะสม
และเกิดประโยชน์ต่อชวีิตและ
สุขภาพ (PLO 1A) 
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(CLO) 
ข้อสรุปและข้อโต้แย้ง และการคิด
นอกกรอบ ได้อย่างเหมาะสม 

009705 การเป็นผู้ประกอบการ
ธุรกิจสุขภาพและเวลเนส  
 

แนวคิดพื ้นฐานและจริยธรรม
ทางธ ุ รก ิ จสำหร ับการ เป็ น
ผ ู ้ ป ร ะกอบการนว ั ตกรรม
ส ุ ขภ าพและ เ ว ล เนส  ก า ร
วิเคราะห์โอกาสในเศรษฐกิจผู้
ส ูงว ัยและการท่องเที ่ยวเชิง
ส ุขภาพ กระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) 
โดยใช้ AI เป็นผู้ช่วยสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ขั ้นต่ำ (MVP) และ
ออกแบบบร ิ ก า ร  ( Service 
Blueprint) ผ ่ านการทดลอง
ธุรกิจแบบ Agile ที ่เน้นความ
คล่องตัวและการเรียนรู้จากผู้ใช้
จริง การจัดทำแบบจำลองธุรกิจ 
(BMC) กฎหมาย จรรยาบรรณ 
และ PDPA การเง ินเบ ื ้องต้น 

1. ปรับกระบวนทัศน์สู่การ
เป็นนวัตกรสุขภาพ (Health 
Innovator) ที่มีจิตวิญญาณ
ผู้ประกอบการ และมีความเห็น
อกเห็นใจเชิงประกอบการ 
(Entrepreneurial Empathy)  
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1, การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อ 
วีดิทัศน์ (Micro-learning VDO) 
2. การวิเคราะห์กรณีศึกษา (Case 
Study) ด้านเศรษฐกิจสุขภาพ 
3. การเรียนรู้ผ่านการสะท้อนคิด 
(Self-Reflection) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การติดตามความก้าวหน้าโดยระบบ 
(System Tracking) 
2. แบบทดสอบตรวจอัตโนมัติ (Auto-
Graded Quizzes) 
3. ประเมินชิ้นงานคลิปวิดีโอนำเสนอ 
Pitching (Peer-Assessment) ฉุกเฉิน 

CLO 1: ประยุกต์ใช ้แนวคิดการ
เป็นผู้ประกอบการร่วมกับบทบาท
ของ Nurse entrepreneur เ พ่ือ
การสื ่อสารแบบกล้าแสดงออก 
และการสร ้างส ัมพ ันธภาพเชิง
วิชาชีพ เพื ่อการดูแลสุขภาพได้
อย่างมั่นใจ (PLO 1A) 
CLO 2: วิเคราะห์ปัญหาสุขภาพ
หรือหลักการดูแลแบบองค์รวม
ของบริการทางพยาบาลที่สามารถ
พัฒนาเป็นแนวคิดธุรกิจได้ (PLO 
2) 
CLO 3: สร้างต้นแบบนวัตกรรม
ส ุ ข ภ า พ  ( Prototype) แ ล ะ
แบบจำลองธ ุ รก ิจ  (BMC) ท ี ่มี
ความคิดสร้างสรรค์และมีความ
เป็นไปได้เชิงปฏิบัติ (PLO 2) 



211 
 

รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
และการทดสอบแนวคิดในพ้ืนที่
จ ำ ล อ ง  ( Health Sandbox) 
โ ด ยกา รประย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ห ลั ก
เศรษฐก ิจพอเพ ียงเพ ื ่อการ
ดำเนินธุรกิจในศตวรรษท่ี 21 

CLO 4: อภิปรายประเด็นกฎหมาย
และจริยธรรมที่เกี ่ยวข้องในแผน
ธุรกิจ โดยยึดหลักจรรยาบรรณ
วิชาชีพและการสร้างคุณค่าร่วม
ทางสังคม (PLO 3) 

  2. ประยุกต์ใช้กระบวนการคิด
เชิงออกแบบ (Design 
Thinking) และระบบ
ปัญญาประดิษฐ์ (AI) ในการ
วิเคราะห์ปัญหาสุขภาพและเวล
เนสได้อย่างเป็นระบบ  
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านสื่อวดิี
ทัศน์ (Micro-learning VDO) 
2. ฝึกปฏิบัติการวิเคราะห์ปัญหาผ่าน
ใบงานดิจิทัล 
3. ใช้ AI Prompting เพ่ือจำลอง
สถานการณ์สัมภาษณ์ผู้ป่วย 
4. ประยุกต์แนวคิด Agile ในการสร้าง 
Empathy Map และ Point of View 
(POV) 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ระบบประเมินการมีส่วนร่วมใน
กระดานสนทนา 
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(CLO) 
2. แบบทดสอบตรวจอัตโนมัติ (Auto-
Graded Quizzes) 
3. ประ เม ิ นช ิ ้ น ง าน  1-Page Idea 
Pitch โ ด ย เพ ื ่ อ นผ ู ้ เ ร ี ย น  ( Peer-
Assessment 1) 

  3. เข้าใจและสามารถนำ
กระบวนการทำงานแบบ Agile 
มาใช้ในการสร้างและทดสอบ
ผลิตภัณฑ์ขั้นต่ำ (MVP) เพ่ือลด
ความเสี่ยงและเพ่ิมโอกาส
ความสำเร็จทางธุรกิจ 
 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project-Based Learning) 
 2. ใช้ AI Generative ช่วยวาด 
Storyboard และออกแบบ MVP 
3. กิจกรรม Interactive Drag & 
Drop จัดทำ Business Model 
Canvas 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. การประเมินผลแฟ้มธุรกิจ (BMC) 
โดยเพื่อนผู้เรียน (Peer-Assessment 
2) 
2. การตรวจสอบความสมบูรณ์ของ
ภารกิจ SDL (Badge Collection) 
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รายวิชา คำอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์ วิธีการสอน/วิธีการประเมินผล 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

(CLO) 
009706 ทักษะชีวิตเพ่ือ
ความสำเร็จและการเลือกคู่ครองใน
ศตวรรษท่ี 21 
 

แนวคิดทักษะในศตวรรษที่ 21 
และการพัฒนาทักษะชีวิตรอบ
ด้าน การวางแผนชีวิตด้านการ
เรียน การทำงาน การบริหาร
จัดการการเงิน และการดูแลสุข
ภาวะทางกายและจ ิ ต ใจสู่
ความสำเร็จ แนวคิดการสร้าง
ความสัมพันธ์และศิลปะการ
เลือกคู่ครองที ่เหมาะสมในยุค
ปัจจุบัน กฎหมายที่เกี ่ยวข้อง
ก ั บกา รสมรส  พ ัฒนากา ร 
โครงสร้างหน้าที่ของครอบครัว
สม ัยใหม ่ การปร ับต ัว และ
คุณภาพชีว ิตสมรสที ่ด ีในยุค
ดิจิทัล 

1.เพื่อให้ผู ้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี ่ยวกับทักษะศตวรรษ 
21 ทักษะชีว ิต แนวทางการ
วางแผนชีวิตในยุคดิจิทัลได ้
2.เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถ
ประย ุ กต ์ ใ ช ้ ท ั กษะกา รคิ ด
วิเคราะห์และคิดแก้ปัญหาเพ่ือ
ตัดสินใจในชีวิตประจำวัน การ
ว า ง แ ผ น ช ี ว ิ ต  ก า ร ส ร ้ า ง
ความสัมพันธ์และการคัดเลือก
คู่ครองได้อย่างมีวิจารณญาณ 
3.เพ ื ่ อ ให ้ ผ ู ้ เ ร ี ยนร ู ้ เท ่ าทัน
เทคโนโลยี สารสนเทศ แสวงหา
ข้อมูลเพื ่อพัฒนาทักษะชีวิต
ตนเอง วางแผนชีวิต และการ
จัดการปัญหาต่างๆ รวมถึงการ
สร้างสัมพันธ์ในยุคดิจิทัลได้ 

วิธีการสอน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1.เรียนรู้ด้วยตนเองผ่านคลิปวิดิโอและ
กิจกรรมออกแบบการสอนตามลำดับ
เนื้อหา ในระบบออนไลน์ 
2.การว ิ เคราะห ์ โจทย ์กรณ ีศ ึกษา
(Analyze case studies)  
3.ร่วมอภิปรายในแพลตฟอร์มกระดาน
ออนไลน์( Padlet) ระบบออนไลน์ 
วิธีการประเมิน อาจใช้วิธีการดังนี้ 
1. ใบงานในแต่ละหน่วยย่อย 
2. ทำแบบทดสอบ ก่อน และหลังเรียน 
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
 

CLO 1: ประยุกต์องค์ความรู ้ทักษะ
ศตวรรษ 21 และทักษะชีวิต มาใช้ใน
การวางแผนชีวิต ด้านการเรียน การ
ทำงาน การเงิน  การทำงาน และการ
ดูแลสุขภาพในยุคดิจ ิท ัลได้อย่าง
สร้างสรรค์ เพื ่ออยู ่ร่วมกับผู ้อื ่นใน
สังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ (PLO 
1C) 
CLO 2: เล ื อกใช ้ ท ั กษะการคิ ด
ว ิ เคราะห ์และค ิดแก ้ป ัญหาเพ่ือ
ตัดสินใจใน การวางแผนชีว ิต การ
สร้างความสัมพันธ์และการคัดเลือก
คู่ครองอย่างมีวิจารญาณ (PLO 2) 
CLO 3: ประย ุ กต ์ ใช ้ เทคโนโลยี  
สารสนเทศแสวงหาข้อมูลเพื่อพัฒนา
ท ักษะช ีว ิตตนเอง วางแผนช ีวิต 
จัดการปัญหาต่างๆ รวมถึงการสร้าง
สัมพันธ์ในยุคดิจิทัล ได้อย่างรู้เท่าทัน 
มีจริยธรรม และรับผิดชอบ (PLO 3) 
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หมวดที ่5 หลกัเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 

ต้องเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี                
ที่บังคับใช้ในขณะนั้น 
 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

คณาจารย์ภายในส่วนงานวิชาการที่เกี่ยวข้องซึ่งได้รับการแต่งตั้งเป็นคณะกรรมการทวนสอบฯ 
เป็นผู้รับผิดชอบกระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์โดยปฏิบัติดังนี้ 

2.1 คณะกรรมการนำผลการเรียนมาทวนสอบฯ สรุปผลการเรียนการสอน ตลอดจนปัญหาต่าง ๆ 
ที่เก่ียวข้องกับการเรียนการสอน โดยอาจารย์แต่ละท่านนำเอกสารที่เก่ียวข้องมาใช้ในการประชุม 

2.2  คณะกรรมการทวนสอบฯ และสรุปผลการทวนสอบ รวมทั้งให้ข้อเสนอแนะในการนำไปปรับ
ใช้กับรายวิชาดังกล่าว (ถ้ามี) ผลการทวนสอบจะต้องบันทึกใน แบบรายงานของรายวิชาที่มหาวิทยาลัยกำหนด 

นอกจากกระบวนการข้างต้นแล้วมีระบบการสำรวจคุณภาพการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ 
โดยนักศึกษาเป็นผู้ประเมินอย่างน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาทั้งหมด โดยผลสำรวจจะส่งให้กับอาจารย์ผู้สอน
สำหรับใช้ในการปรับปรุงหรือพัฒนารายวิชาดังกล่าวในครั้งต่อๆ ไป 

 
3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

นักศึกษาทุกหลักสูตรต้องเรียนวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ตามรายละเอียด
ในหมวดที่ 3 (ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการและโครงสร้างของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป) และการสำเร็จ
การศึกษาเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี ที่บังคับใช้
ในขณะนั้น 
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หมวดที ่6 การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่  

อาจารย์ใหม่ต้องเข้ารับการปฐมนิเทศ และรับมอบเอกสารที่เกี่ยวข้อง เช่น คู่มือศึกษาทั่วไป คู่มือ            
การพัฒนาหลักสูตร คู่มือการประกันคุณภาพการศึกษา กฎระเบียบต่าง ๆ ตลอดจนได้รับการชี้แจงด้าน
บทบาทและความรับผิดชอบต่อการเรียนการสอนและผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชา รวมทั้งการจัดทำ
เอกสารต่าง ๆ ที่เก่ียวข้อง  
 
2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์  

2.1 จัดอบรมพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้ เรียนเป็นสำคัญ เทคนิคการสอนใหม่ ๆ 
เทคนิคการวัดและประเมินผล การนำเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการจัดการเรียนการสอน และการ
บริหารจัดการห้องเรียน 

2.2 จัดประชุมสัมมนาอาจารย์ผู้สอนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปเพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ ทักษะ 
และประสบการณ์ รวมทั้งวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ เพื่อนำไปสู่การพัฒนารายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือให้
บรรลุเป้าประสงค์ท่ีวางไว้ 

2.3 จัดรวบรวมองค์ความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จากการจัดอบรมและสัมมนา และเผยแพร่ผ่านช่องทางที่
อาจารย์สามารถได้รับข้อมูล ข่าวสาร และองค์ความรู้ต่าง ๆ เช่น ในเว็บไซต์ ไลน์กลุ่ม เป็นต้น 
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หมวดที ่7 การประกันคุณภาพ 
 

1.  การกำกับมาตรฐาน 
     งานบริหารศูนย์ศึกษาทั ่วไป และคณะมีการตรวจสอบคุณสมบัติของผู ้สอนให้เป็นไปตามประกาศ
คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565                
หากไม่เป็นไปตามเกณฑ์ คณะกรรมการหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ต้องมีการปรับปรุงแก้ไข ตามแบบรายงาน             
การปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย เสนอต่อมหาวิทยาลัยเพื่อขออนุมัติ 
 
2. บัณฑิต 
    มีการติดตามคุณภาพของบัณฑิตตามมาตรฐานผลการเร ียนรู ้ หรือ ว ัตถุประสงค์เช ิงสมรรถนะ                     
โดยพิจารณาจากผลลัพธ์การเรียนรู้  
 
3. นักศึกษา 
    นักศึกษาในหลักสูตรระดับปริญญาตรีทุกสาขาวิชา 
 
4. อาจารย ์
    อาจารย์ผู ้สอนต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื ่อง เกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
 
5. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน 
    งานบริหารศูนย์ศึกษาทั่วไปและคณะมีการศึกษาวิเคราะห์สาระของรายวิชาเพื่อให้มีเนื้อหาที่ก้าวทัน
วิทยาการที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา หากมีข้อผิดพลาดหรือบกพร่องของรายวิชาต้องทำการปรับปรุงแก้ไขตาม
แบบรายงานการปรับปรุงหลักสูตรเล็กน้อย และดำเนินตามขั้นตอนในคู่มือพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร              
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ฉบับแก้ไขปรับปรุง ครั ้งที ่ 3 ทั ้งนี ้ มหาวิทยาลัย                   
ต้องดำเนินการประเมินหมวดวิชาศึกษาทั ่วไปเพื่อการพัฒนาและปรับปรุงในระยะเวลาไม่เกินห้าปี และ
ปรับปรุงให้แล้วเสร็จเพื ่อประกาศใช้ในปีที่หก มีการพิจารณากำหนดอาจารย์ผู ้สอนโดยคำนึงถึงความรู้
ความสามารถและความเชี่ยวชาญในวิชาที่สอน ศูนย์บริหารจัดการรายวิชาศึกษาทั่วไปประสานอาจารย์ผู้สอน
หรืออาจารย์ผู้ประสานงานรายวิชาที่เปิดสอนแต่ละภาคการศึกษาให้จัดทำเอกสารรายละเอียดของรายวิชาให้
แล้วเสร็จก่อนเปิดภาคการศึกษาหนึ่งสัปดาห์  

งานบริหารศูนย์ศึกษาทั ่วไปและคณะจัดให้มีคณะกรรมการผู ้ร ับผิดชอบกำกับและติดตามการสอน                
และวัดผลการเรียนรู้ตามเอกสารรายละเอียดของรายวิชา โดยมีกลไกการดำเนินงาน ได้แก่ การบันทึกปัญหา 
ข้อสังเกตจากการสอนตามเอกสารรายละเอียดของรายวิชา การจดบันทึกการประชุม มีการดำเนินการทวน
สอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้  
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อาจารย์ผู ้สอนหรืออาจารย์ผู ้ประสานงานรายวิชาจัดทำเอกสารรายงานผลการดำเนินการรายวิชา               
เมื่อกระบวนการวัดและประเมินผล การเรียนรู้ของรายวิชาเสร็จสิ้นในแต่ละภาคการศึกษาให้แล้วเสร็จภายใน
สิบสี่วันนับถัดจากวันถึงกำหนดส่งผลการเรียนถึงศูนย์บริหารจัดการรายวิชาศึกษาท่ัวไป 

ทุกปีการศึกษา งานบริหารศูนย์ศึกษาทั ่วไปและคณะต้องนำข้อคิดเห็นที ่เกี ่ยวกับการดำเนินงาน               
หมวดวิชาศึกษาทั่วไปของนักศึกษาที่ อาจารย์ผู้สอน และบุคคลภายนอกที่เกี่ยวข้องมาวิเคราะห์ สังเคราะห์
และเสนอข้อคิดเห็นเกี่ยวกับการดำเนินงานหมวดวิชาศึกษาทั่วไป และนำผลดังกล่าวจัดทำเป็นรายงานอยู่ใน
ภาคผนวกแนบท้ายเอกสารรายงานผลการดำเนินการของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป   

 
6. สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ 
    งานบริหารศูนย์ศึกษาทั่วไปและคณะ ตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์การเรียนการสอน ห้องสมุด 
หนังส ือ ตำรา ส ิ ่งพ ิมพ์ วารสาร ฐานข้อมูลเพื ่อการส ืบค้น แหล่งเร ียนรู ้ ส ื ่ออ ิเล ็กทรอนิกส์ ฯลฯ                    
สภาพห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ หากพบว่าอยู่ในสภาพไม่เอื้อต่อการจัดการเรียน การสอนให้แจ้งมหาวิทยาลัย
เพ่ือปรับปรุงแก้ไข 
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หมวดที ่8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของหมวดวิชา 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 
 1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน 

ใช้วิธีการทำแบบสอบถามความพึงพอใจโดยนักศึกษาที ่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชาทุกคน
ภายหลังเสร็จสิ้นการเรียนในรายวิชานั้น ๆ และนำผลการประเมินแจ้งให้อาจารย์ผู้สอนทราบ เพื่อพัฒนาและ
ปรับปรุงการเรียนการสอน 

 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ใช้ผลจาก 1.1 และใช้วิธีการทวนสอบมาตฐานผลสัมฤทธิ ์โดยคณาจารย์ผู ้สอนเป็นผู ้ชี ้แจง

วิธีการใช้แผนกลยุทธ์การสอนทั้งที ่เป็นจุดแข็งและจุดอ่อน พร้อมร่วมฟังข้อคิดเห็น และข้อแนะนำจาก
คณะกรรมการทวนสอบฯ 
 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 สำรวจข้อมูลจากนักศึกษาที่เรียนรายวิชาในหมวดวิซาศึกษาทั่วไปและผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง อาทิ ผู้ใช้
บัณฑิต และกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 
 
3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 มีการประเมินตามตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานที่ระบุไว้ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปโดยคณะกรรมการ               
การประเมินผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ที่เกี่ยวข้อง 
 
4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง  

พิจารณาผลการประเมินและข้อเสนอแนะมาใช้ในการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไปโดยศูนย์บริหาร
จัดการรายวิชาศึกษาท่ัวไป และสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
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ภาคผนวก 
 
ภาคผนวก ก  การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 

- สรุปผลการศึกษาความต้องการจำเป็นหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือกำหนดเป็นมาตรฐาน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

- คำสั่งการแต่งตั้งคณะกรรมการร่างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
 
ภาคผนวก ข  ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  
 
ภาคผนวก ค  ข้อบังคับและประกาศที่เกี่ยวข้อง 

- ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  
- ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต  
- ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการ

เรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี 
- ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เรื่อง การอุทธรณ์ผลการเรียนสำหรับนักศึกษา 
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ภาคผนวก ก  การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 

- สรุปผลการศึกษาความต้องการจำเป็นหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือกำหนดเป็นมาตรฐาน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  
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-  
 

 

 
 
 
 

สรุปผลการศึกษาความต้องการจำเป็นหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
เพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

Nakhon Ratchasima Rajabhat University 
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สรุปผลการศึกษาความต้องการจำเป็นหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
เพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 

1. การสำรวจความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร จากอาจารย์
ประจำของมหาวิทยาลัย 
 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565) ได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยให้ใช้บังคับ         
กับหลักสูตรที ่เปิดสอนตั้งแต่ปีการศึกษา 2565 และสืบเนื ่องจากประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ที่กำหนดให้มีการปรับปรุงพัฒนา
หลักสูตรทุกวงรอบ 5 ปี มหาวิทยาลัยจึงจัดทำโครงการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบั บปรับปรุง พ.ศ. 
2570) โดยแบ่งกิจกรรมออกเป็น 4 ระยะ ได้แก่ การศึกษาความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐาน
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร การกำหนดร่างรายละเอียดของหมวดวิชา การวิพากษ์หมวดวิชาโดย
ผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก และการเสนอขออนุมัติให้เปิดสอนตามลำดับ 
 ทั้งนี้ สสว. ได้ศึกษาความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
โดยดำเนินการตามวิธีการและขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1. ออกแบบเครื่องมือสำรวจความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตรจากอาจารย์ประจำของมหาวิทยาลัย 
 2. สำรวจความคิดเห็นโดยใช้เครื่องมือสำรวจความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐาน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร ในระหว่างวันที่ 25 เมษายน - 8 พฤษภาคม 2568  
 3. วิเคราะห์ความต้องการจำเป็นเพื ่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู ้ของหลักสูตร               
ด้วยสถิติข้ันพื้นฐาน และจากข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมของผู้ตอบแบบสำรวจ 
 ผลการดำเนินการสำรวจความต้องการจำเป็นเพื่อกำหนดเป็นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
หลักสูตรจากอาจารย์ประจำของมหาวิทยาลัยปรากฏรายละเอียด ดังต่อไปนี้ 
    
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 ข้อมูลทั ่วไปของผู ้ตอบแบบสำรวจ ได้แก่ เพศ สังกัด ตำแหน่งทางวิชาการ  และประสบการณ์               
การสอนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 ปรากฏดังนี้ 

ตารางท่ี 1 เพศ 

เพศ จำนวน ร้อยละ 
เพศชาย 19 45.24 

เพศหญิง 23 54.76 
รวม 42 100.00 
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ตารางท่ี 2 สังกัด 

อายุ จำนวน ร้อยละ 
คณะครุศาสตร์ 4 9.52 

คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 20 47.62 
คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 7 16.67 

คณะวิทยาการจัดการ 5 11.90 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 3 7.14 
คณะสาธารณสุขศาสตร์ 3 7.14 

รวม 42 100.00 

 
ตารางท่ี 3 ตำแหน่งทางวิชาการ 

ประสบการณ์  จำนวน ร้อยละ 
อาจารย์ 25 59.52 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 16 38.10 

รองศาสตราจารย์ 1 2.38 
รวม 42 100.00 

 
ตารางท่ี 4 ประสบการณ์การสอนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 

ประสบการณ์  จำนวน ร้อยละ 

เคยสอน 35 83.33 
ไม่เคยสอน 7 16.67 

รวม 42 100.00 
 
ตอนที่ 2  ความคิดเห็นที่มีต่อหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2565 
 

ความสอดคล้องระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) กับนิยามของหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไปที่กำหนดในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 โดยใช้เกณฑ์ในการประเมิน ใน
แต่ละข้อคำถาม ดังนี้ 

ระดับคะแนน 4.50 - 5.00     = ดีมาก  ระดับคะแนน 3.50 - 4.49   = ดี 
ระดับคะแนน 2.50 - 3.49   = ปานกลาง  ระดับคะแนน 1.50 - 2.49   = น้อย 
ระดับคะแนน 1.00 - 1.49   = น้อยที่สุด 
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 ทั้งนี้ นิยามของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 
กำหนดไว้ ดังนี้ หมวดวิชาศึกษาทั่วไป หมายถึง หมวดวิชาที่เสริมสร้างความเป็นมนุษย์ให้พร้อมสำหรับโลก                
ในปัจจุบันและอนาคต เพื่อให้เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู ้และมีทักษะที่จำเป็นสำหรับศตวรรษที่ 21 อย่างครบถ้วน             
เป็นผู้ตระหนักรู้ถึงการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไขปัญหา เป็นผู้ที่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลกเป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมือง               
ที่เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่ถูกต้อง รู้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิดร่วมมือรวมพลังเพ่ือสร้างสรรค์และ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน และเป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม และจากการพัฒนาและปรับปรุงหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป ปี พ.ศ. 2565 ได้กำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

PLO-1 : ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศและเทคโนโลยีดิจิทัล
ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อื่น เพื่อการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 

1A : ใช ้ภาษาในการส ื ่ อสาร แสวงหา สร ้างองค ์ความร ู ้ ใหม ่  และนำเสนองาน                                 
ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบ 

1B : ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีดิจิทัลในการ แสวงหา สร้างองค์ความรู้ใหม่ 
และนำเสนองาน ด้วยกระบวนการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างเป็นระบบ 

1C : ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน เพ่ือสร้างความงอกงาม 
ผาสุกในตน และผู้อ่ืน 

PLO-2 : สามารถใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา คิดสร้างสรรค์และคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
บนพื้นฐานคุณธรรมและจริยธรรม เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO-3 : รู้เท่าทันกับสถานการณ์ร่วมสมัย เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหา 
ต่าง ๆ โดยใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีได้อย่างชาญฉลาด    

PLO-4 : มีความรู้ความเข้าใจในเอกลักษณ์และความหลากหลาย ของวัฒนธรรม “ความเป็น
โคราช” และ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เพื่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน และพัฒนา              
ด้วยจิตสำนึกที่รัก ผูกพันและภาคภูมิใจในท้องถิ่น 

4A : มีทักษะการใช้ชีวิตในสังคม สภาพแวดล้อมของมหาวิทยาลัย มีทักษะการเร ียน              
ให้ประสบความสำเร็จ ภาคภูมิใจในเอกลักษณ์และวัฒนธรรมของมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  

4B : เข้าใจและยอมรับในเอกลักษณ์และความหลากหลายของวัฒนธรรม “ความเป็น
โคราช” สามารถบูรณาการแนวคิดศาสตร์พระราชาเพื ่อการธำรง รักษา รับใช้ ปรับเปลี่ยน พัฒนางาน           
ด้านวัฒนธรรม ได้อย่างสร้างสรรค์  รู้คุณค่า และด้วยจิตสำนึกความเป็นพลเมืองที่ดี 
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ตารางที่ 5 ความสอดคล้องของ PLO-1  

ตารางที่ 6 ความคิดเห็นที่มีต่อการปรับปรุง PLO-1  

ความคิดเห็น  จำนวน ร้อยละ 

คงรายละเอียดไว้เหมือนเดิม 30 71.43 

ควรปรับปรุง 12 28.57 

รวม 42 100.00 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อการปรับปรุง PLO-1 ดังนี้ 
1. ควรเพิ่มเติมด้านจิตใจ และการเห็นคุณค่าในตนเอง เพื่อเสริมสร้างการเติบโตและความผาสุกในตนเอง 

2. ควรเพิ่มเติมองค์ประกอบด้านจริยธรรม คุณค่าทางวัฒนธรรม และความเป็นพลเมืองดี  
3. ควรปรับให้เป็นวิชาที่เน้นจิตพิสัย 

4. เพิ่มเติมเนื้อหาการเรียนการสอนที่สามารถปฏิบัติ หรือนำไปใช้ได้จริง 

5. สร้างกระบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีการพัฒนาอย่างยั่งยืนทั้งต่อตนเองและสังคมได้อย่างสร้างสรรค์ 
6. ควรใช้คำว่า “ทศวรรษ” แทนที่คำว่า “ศตวรรษที่ 21” 

7. ควรปรับข้อ 1C เป็น “ใช้ทักษะชีวิตในการดำเนินชีวิต และการทำงานร่วมกับผู้อื่น” 
 

รายละเอียดการดำเนินงาน 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด   S.D. ระดับ 

1. เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่จำเป็น
สำหรับศตวรรษท่ี 21 อย่างครบถ้วน 

จำนวน 19 19 4 - - 4.36 0.66 ด ี

ร้อยละ 45.24 45.24 9.52 - - 
2. เป็นผู ้ตระหนักรู ้ถึงการบูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไข
ปัญหา 

จำนวน 14 24 4 - - 4.24 0.62 ด ี

ร้อยละ 33.33 57.14 9.52 - - 

3. เป็นผู ้ท ี ่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 

จำนวน 17 20 5 - - 4.29 0.67 ด ี

ร้อยละ 40.48 47.62 11.90 - - 

4. เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง รู ้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 
ร ่วมมือรวมพลังเพื ่อสร้างสรรค์และ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

จำนวน 15 23 3 - 1 4.21 0.78 ด ี

ร้อยละ 35.71 54.76 7.14 - 2.38 

5. เป็นพลเมืองที ่มีค ุณค่าของสังคม 
(พลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม=บุคคลที่มี
พฤติกรรมและการกระทำที ่ส ่งเสริม
ความเจริญรุ่งเรืองและความเป็นอยู่ที่ดี
ของสังคมโดยรวม) 

จำนวน 13 22 5 - 2 4.05 0.94 ด ี

ร้อยละ 30.95 52.38 11.90 - 4.76 

รวม PLO-1  =  4.23 S.D. = 0.60 ระดับ = ดี 
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ตารางที่ 7 ความสอดคล้องของ PLO-2  

 

ตารางที่ 8 ความคิดเห็นที่มีต่อการปรับปรุง PLO-2 

ความคิดเห็น  จำนวน ร้อยละ 

คงรายละเอียดไว้เหมือนเดิม 32 76.19 

ควรปรับปรุง 10 23.81 

รวม 42 100.00 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อการปรับปรุง PLO-2 ดังนี้ 
1. ทบทวนการสร้างสมรรถนะในเรื่อง การส่งเสริมโดยใช้วิจารณญาณ เนื่องจากวัดผลได้ยาก 

2. ควรเพิ่มสมรรถนะในด้าน “ความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม” 

3. ควรเพิ่มคำว่า “ในบริบทท้องถิ่นและสากล” เพื่อสะท้อนอัตลักษณ์ “ที่พ่ึงของท้องถิ่น” 
  

รายละเอียดการดำเนินงาน 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด   S.D. ระดับ 

1. เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่จำเป็น
สำหรับศตวรรษท่ี 21 อย่างครบถ้วน 

จำนวน 20 18 4 - - 4.38 0.66 ด ี
ร้อยละ 47.62 42.86 9.52 - - 

2. เป็นผู ้ตระหนักรู ้ถึงการบูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไข
ปัญหา 

จำนวน 17 20 5 - - 4.29 0.67 ด ี

ร้อยละ 40.48 47.62 11.90 - - 

3. เป็นผู ้ท ี ่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 

จำนวน 18 17 6 - 1 4.21 0.87 ด ี

ร้อยละ 42.86 40.48 14.29 - 2.38 

4. เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง รู ้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 
ร ่วมมือรวมพลังเพื ่อสร้างสรรค์และ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

จำนวน 13 21 7 - 1 4.07 0.84 ด ี

ร้อยละ 30.95 50.00 16.67 - 2.38 

5. เป็นพลเมืองที ่ม ีค ุณค่าของสังคม 
(พลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม=บุคคลที่มี
พฤติกรรมและการกระทำที ่ส ่งเสริม
ความเจริญรุ่งเรืองและความเป็นอยู่ที่ดี
ของสังคมโดยรวม) 

จำนวน 15 20 6 - 1 4.14 0.84 ด ี

ร้อยละ 35.71 47.62 14.29 - 2.38 

รวม PLO-2  =  4.22 S.D. = 0.69 ระดับ = ดี 
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ตารางที่ 9 ความสอดคล้องของ PLO-3  

 

ตารางที่ 10 ความคิดเห็นที่มีต่อการปรับปรุง PLO-3  
ความคิดเห็น  จำนวน ร้อยละ 

คงรายละเอียดไว้เหมือนเดิม 32 76.19 

ควรปรับปรุง 10 23.81 

รวม 42 100.00 

 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อการปรับปรุง PLO-3 ดังนี้ 

1. ควรปรับปรุงคำข้ึนต้นของ PLO-3 ให้เป็นคำกริยา ไม่ควรใช้คำว่า “รู้เท่าทัน” 
2. ควรเพิ่มคำสำคัญ ดังต่อไปนี้  
    2.1 “บูรณาการมุมมองหลากศาสตร์” เพื่อเน้นการผสานองค์ความรู้หลายด้าน 

    2.2 “ยึดมั่นในหลักจริยธรรมและความรับผิดชอบต่อสังคม ชุมชน และสิ่งแวดล้อม” 

    2.3 “สร้างคุณค่าและรักษาคุณค่าท้องถิ่น” เพื่อสะท้อนอัตลักษณ์ “ที่พ่ึงของท้องถิ่น” และเปิดมุมมองสู่โลกกว้าง 

3. ควรเรียบเรียงให้นิยามเช่ือมโยงกับความเป็นพลเมืองที่เข้มแข็งและมีคุณธรรม 

4. ควรเพิ่มองค์ความรู้ทางด้านปัญญาประดิษฐ์ 
5. ทบทวนไม่ให้นิยามของการใช้เทคโนโลยีมีความซ้ำซ้อนกับ PLO-1 

รายละเอียดการดำเนินงาน 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด   S.D. ระดับ 

1. เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่จำเป็น
สำหรับศตวรรษท่ี 21 อย่างครบถ้วน 

จำนวน 20 19 3 - - 4.40 0.63 ด ี
ร้อยละ 47.62 45.24 7.14 - - 

2. เป็นผู ้ตระหนักรู ้ถึงการบูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไข
ปัญหา 

จำนวน 15 21 6 - - 4.21 0.68 ด ี

ร้อยละ 35.71 50.00 14.29 - - 

3. เป็นผู ้ท ี ่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 

จำนวน 15 23 4 - - 4.26 0.63 ด ี

ร้อยละ 35.71 54.76 9.52 - - 

4. เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง รู ้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 
ร ่วมมือรวมพลังเพื ่อสร้างสรรค์และ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

จำนวน 12 22 6 - 2 4.00 0.94 ด ี

ร้อยละ 28.57 52.38 14.29 - 4.76 

5. เป็นพลเมืองที ่ม ีค ุณค่าของสังคม 
(พลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม=บุคคลที่มี
พฤติกรรมและการกระทำที ่ส ่งเสริม
ความเจริญรุ่งเรืองและความเป็นอยู่ที่ดี
ของสังคมโดยรวม) 

จำนวน 13 23 5 - 1 4.12 0.80 ด ี

ร้อยละ 30.95 54.76 11.90 - 2.38 

รวม PLO-3  =  4.20 S.D. = 0.60 ระดับ = ดี 
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ตารางที่ 11 ความสอดคล้องของ PLO-4 

 

ตารางที่ 12 ความคิดเห็นที่มีต่อการปรับปรุง PLO-4  
ความคิดเห็น  จำนวน ร้อยละ 

คงรายละเอียดไว้เหมือนเดิม 30 71.43 

ควรปรับปรุง 12 28.57 

รวม 42 100.00 

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมที่มีต่อการปรับปรุง PLO-4 ดังนี้ 
1. ควรปรับปรุงคำข้ึนต้นของ PLO-4 ให้เป็นคำกริยา ไม่ควรใช้คำว่า “มีความรู้ความเข้าใจ” 

2. ควรปรับนิยามให้แสดงออกถึงความเป็นเอกลักษณ์ ความหลากหลายทางวัฒนธรรม ความเป็นคนโคราช และคน
ราชภัฏ  
  

รายละเอียดการดำเนินงาน ค่าสถิติ ดีมาก ดี 
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด   S.D. ระดับ 

1. เป็นบุคคลผู้ใฝ่รู้และมีทักษะที่จำเป็น
สำหรับศตวรรษท่ี 21 อย่างครบถ้วน 

จำนวน 15 18 8 - 1 4.10 0.88 ด ี
ร้อยละ 35.71 42.86 19.05 - 2.38 

2. เป็นผู ้ตระหนักรู ้ถึงการบูรณาการ
ศาสตร์ต่าง ๆ ในการพัฒนาหรือแก้ไข
ปัญหา 

จำนวน 13 23 6 - - 4.17 0.66 ด ี

ร้อยละ 30.95 54.76 14.29 - - 

3. เป็นผู ้ท ี ่สามารถสร้างโอกาสและ
คุณค่าให้ตนเองและสังคม รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 

จำนวน 13 21 8 - - 4.12 0.71 ด ี

ร้อยละ 30.95 50.00 19.05 - - 

4. เป็นบุคคลที่ดำรงตนเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง มีจริยธรรมและยึดมั่นในสิ่งที่
ถูกต้อง รู ้คุณค่าและรักษ์ชาติกำเนิด 
ร ่วมมือรวมพลังเพื ่อสร้างสรรค์และ
พัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

จำนวน 19 18 5 - - 4.33 0.69 ด ี

ร้อยละ 45.24 42.86 11.90 - - 

5. เป็นพลเมืองที ่ม ีค ุณค่าของสังคม 
(พลเมืองที่มีคุณค่าของสังคม=บุคคลที่มี
พฤติกรรมและการกระทำที ่ส ่งเสริม
ความเจริญรุ่งเรืองและความเป็นอยู่ที่ดี
ของสังคมโดยรวม) 

จำนวน 17 20 5 - - 4.29 0.67 ด ี

ร้อยละ 40.48 47.62 11.90 - - 

รวม PLO-4  =  4.20 S.D. = 0.62 ระดับ = ดี 
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3. ควรเพิ่มคำสำคัญ ดังต่อไปนี้ 
    3.1 การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการอนุรักษ์และเผยแพร่วัฒนธรรม 
    3.2 ประยุกต์องค์ความรู้ด้านวัฒนธรรม สังคม สิ่งแวดล้อม และเทคโนโลยีร่วมกัน 
   3.3 การรับมือการเปลี่ยนแปลงสังคมและโลกด้วยนวัตกรรมทางวัฒนธรรม 
    3.4 เน้นการอนุรักษ์ทรัพยากรท้องถิ่นอย่างยั่งยืน ตามหลักศาสตร์พระราชา 
4. ควรกล่าวถึง เอกลักษณ์ วัฒนธรรม ความเป็นมาของโคราช มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสมีา ความภูมิใจในท้องถิ่น 

และการบูรณาการแนวคิดศาสตร์พระราชา  
 

ความคิดเห็นที่มีต่อการเพ่ิมเติมสมรรถนะจำเป็น ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
   1. ควรเพิ่มสมรรถนะด้านท่ี 5 : การเป็นพลเมืองโลก (Global Citizenship) โดยมีสาระสำคัญ ได้แก่ ความเข้าใจ

บริบทสากล สามารถเชื่อมโยงระหว่างปัญหาท้องถิ่นกับโลก และสามารถปรับใช้แนวปฏิบัติเพื่อการอยู่ร่วมอย่างสร้างสรรค์  
ทั้งนี้ เพื่อให้สอดคล้องกับแผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา  ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566–2570) ที่เน้นการสร้าง
บัณฑิตให้แข่งขันได้ในเวทีนานาชาติ พร้อมรักษาอัตลักษณ์ท้องถิ่น และเสริมมิติ “รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของโลก” ที่ยังไม่
ชัดเจนใน PLO 4 แต่จำเป็นต่อการพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 อย่างครบถ้วน 

   2. ควรเพิ ่มสมรรถนะด้านที ่ 6: การเป็นผ ู ้ประกอบการและนวัตกรรมสังคม (Entrepreneurship & Social 
Innovation)      โดยมีสาระสำคัญ ได้แก่ การพัฒนาความคิดเชิงธุรกิจและนวัตกรรมเพื่อสร้างคุณค่าเชิงเศรษฐกิจ สังคม และ
สิ่งแวดล้อม ภายใต้บริบทท้องถิ่น ทั้งนี้ เพื่อให้สอดรับกับโมเดล BCG (Bio–Circular–Green Economy) ของแผนยุทธศาสตร์
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566–2570) ที่มุ่งขับเคลื่อนชุมชนและสตาร์ทอัพท้องถิ่น และขยายบทบาท
ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จากผู้เรียนรู้เป็น “ผู้สร้างมูลค่า” ให้กับสังคม และสอดคล้องกับนิยามหมวดวิชาศึกษาทั่วไป ตามเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

   3. ควรเพิ ่มสมรรถนะด้านที ่  7: ความร ับผ ิดชอบต่อส ังคมและสิ ่งแวดล้อม (Social & Environmental 
Responsibility) โดยมีสาระสำคัญ ได้แก่ ความตระหนักถึงผลกระทบทางสังคมและสิ่งแวดล้อมจากการตัดสินใจและการ
กระทำของตน และออกแบบแนวทางแก้ไขท่ียั่งยืน ทั้งนี้ เพื่อให้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเน้นความเป็นพลเมืองที่สร้างสังคมยั่งยืน 
และตอบโจทย์ SDGs และกลยุทธ์มหาวิทยาลัยด้าน “Green University” 

  4. ควรเพิ่มสมรรถนะด้านที่ 8: ทักษะการดูแลสุขภาพกายใจและความเป็นอยู่ที่ดี (Holistic Well-Being) โดยมี
สาระสำคัญ ได้แก่ การบริหารจัดการสุขภาพกายใจของตนเอง และส่งเสริมสภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อคุณภาพชีวิตที่ดีของชุมชน 
ทั้งนี้ สนับสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวิตตามนิยามหมวดวิชาศึกษาทั่วไป  และ แผนยุทธศาสตร์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ระยะ 5 ปี (พ.ศ. 2566–2570) ที่ให้ความสำคัญกับคุณภาพชีวิตบุคลากรและนักศึกษา ช่วยลดปัญหาสุขภาวะในสถานศึกษา
และสังคมโดยรวม 

  5. ควรเพิ ่มสมรรถนะด้านที ่ 9: ภาวะผู ้นำและการทำงานเป็นทีม (Leadership & Collaboration) โดยมี
สาระสำคัญ ได้แก่ การนำทีมข้ามสาขา ขับเคลื่อนโครงการ การประสานความร่วมมือกับภาคส่วนต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ 
ทั้งนี้ เพื่อเน้นทำงานร่วมกันซึ่งจำเป็นต่อบริบทองค์กรสมัยใหม่ และสอดรับกับศาสตร์พระราชาในการจัดการชุมชนเชิงมีสว่น
ร่วม  
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 6. ควรปรับปรุงนิยามของ PLOs ให้สอดคล้องตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ เป็นดังนี้ 
 1. สาระรอบรู้โลกกว้าง 
    General Knowledge PLO-1: ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านภาษา ทักษะชีวิต เทคโนโลยีสารสนเทศและ

ดิจิทัล ในการแสวงหา สร้าง และเผยแพร่ความรู้ใหม่ ผ่านการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างเป็นระบบ พร้อมยึดมั่นในหลักจริยธรรม 
มีสำนึกรักท้องถิ่นและคุณค่าทางวัฒนธรรม เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืนต่อตนเองและสังคม (Apply knowledge of language, 
life skills, information and digital technologies in the pursuit, creation, and dissemination of new knowledge 
through systematic collaboration, upholding ethics, and fostering local pride and cultural values for the 
sustainable development of oneself and society.)  

     2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล 
     Critical Thinking & Innovation PLO-2: ใช้ทักษะคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา สร้างสรรค์ และวิจารณญาณ 

บนพ้ืนฐานคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบต่อสังคม–สิ่งแวดล้อม เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิตและการพัฒนาที่ยั่งยืนใน
บร ิบทท ้องถ ิ ่น–สากล (Employ analytical, problem-solving, creative, and critical thinking skills grounded in 
morality, ethics, and social-environmental responsibility for lifelong learning and sustainable development 
in both local and global contexts.) 
PLO-6: พัฒนาคิดเชิงธุรกิจและนวัตกรรมเพื ่อสร้างคุณค่าเชิงเศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ภายใต้บริบทท้องถิ่น 
( Develop entrepreneurial thinking and innovation to create economic, social, and environmental value 
within the local context.)  

     3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย 
     Contemporary Issues & Responsibility PLO-3: รู ้เท่าทันสถานการณ์ร่วมสมัยโดยบูรณาการมุมมอง

หลากศาสตร์ เพื่อนำความรู้ไปประยุกต์ใช้จัดการปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ผ่านนวัตกรรมและเทคโนโลยีอย่างชาญฉลาด พร้อม
จริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคม ชุมชน และสิ่งแวดล้อม ตลอดจนสร้างและรักษาคุณค่าท้องถิ่นเพื่อพัฒนาที่ยั่งยืนบริบท
ท้องถิ่น–สากล (Stay abreast of contemporary issues by integrating multidisciplinary perspectives to creatively 
solve problems through intelligent innovation and technology, with ethics and responsibility toward society, 
community, and the environment, while creating and preserving local values for sustainable development 
in local and global contexts.) 

PLO-7: ตระหนักถึงผลกระทบทางสังคมและสิ่งแวดลอ้มจากการตัดสนิใจและการกระทำของตน และออกแบบแนวทางแก้ไขท่ี
ย ั ่ ง ย ื น  ( Recognize the social and environmental impacts of one’s decisions and actions, and design 
sustainable solutions.)  

     4. สาระใส่ใจตัวตน 
     Personal Development & Identity PLO-4: มีความร ู ้ เข ้าใจเอกลักษณ์และความหลากหลายของ

วัฒนธรรม ‘ความเป็นโคราช’ และมรภ. นม. พร้อมบูรณาการศาสตร์พระราชา ดิจิทัล และองค์ความรู้สหวิทยาการ เพื่อธำรง 
รักษา ปรับเปลี่ยน และพัฒนางานวัฒนธรรมด้วยจิตสำนึกรัก ผูกพัน และภาคภูมิใจท้องถิ่น พร้อมรับมือการเปลี่ยนแปลง
สงัคม–โลกอย่างยั่งยืน ในฐานะพลเมืองคุณค่าของสังคม (Possess knowledge and understanding of the identity and 
diversity of “Korat culture” and NRRU, integrating Royal Thai philosophy, digital technologies, and 
interdisciplinary knowledge to preserve, adapt, and develop cultural practices with local pride and 
attachment, while sustainably responding to social and global changes as valuable citizens.) 
PLO-8: บริหารจัดการสุขภาพกาย–ใจของตนเอง และส่งเสริมสภาพแวดล้อมให้เอื้อต่อคุณภาพชีวิตที่ดีของชุมชน (Manage 
one’s physical and mental health and promote an environment conducive to the community’s well-being.) 
  



231 
 

     5. สาระพลเมืองโลกและภาวะผู้นำ 
    Global Citizenship & Leadership PLO-5: เข้าใจบริบทสากล เห็นความเช่ือมโยงปัญหาท้องถิ่น–โลก และ

ปร ับใช ้แนวปฏ ิบ ัต ิข ้ามว ัฒนธรรมเพ ื ่ออย ู ่ร ่ วมอย ่างสร ้างสรรค ์ ( Understand global contexts, recognize the 
interconnection between local and global issues, and apply cross-cultural practices to live together 
creatively.) 

PLO-9: ภาวะผู้นำและการทำงานร่วมกัน: นำทีมข้ามสาขา ขับเคลื่อนโครงการ และประสานความร่วมมือกับภาคส่วนต่างๆ 
อย่างมีประสิทธิภาพ (Demonstrate leadership and collaboration by leading cross-disciplinary teams, driving 
projects, and coordinating effectively with various stakeholders.)  

4. ควรเพิ่มทักษะด้านภาษาและจริยธรรม รวมถึงการปรับตัวรายบุคคล 
5. ควรเพิ่มทักษะการมีวินัยในตนเอง การประพฤติตนให้เป็นตามกฎระเบียบและสังคม 
6. ควรเพิ่มทักษะทางด้านเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: AI) และ machine learning รวมทั้ง

การที่ AI และเทคโนโลยีที่ล้ำหน้าเริ่มเข้ามามีอิทธิพลในองค์กร ทำให้ทักษะการทำงานหลายด้าน เช่น การคิดเชิงวิเคราะห์และ
ประเมินผล ความคิดสร้างสรรค์ และความสามารถในการแก้ปัญหาเป็นเรื่องสำคัญซึ่งองค์กรชั้นนำตระหนักดีว่า เทคโนโลยี
เหล่านี้จะมีประสิทธิภาพมากที่สุดเมื่อนำมาใช้งานร่วมกับมนุษย์ ไม่ใช่แทนท่ีมนุษย์ 
 
ตอนที่ 3  ข้อเสนอแนะ 

1. ควรปรับช่ือในบางรายวิชา 

2. แบบสอบถามควรมีชุดการสอบถามเกี่ยวกับระบบการบริหารจัดการของหมวดวิชาศึกษาทั่วไปที่ผ่านมาด้วยเพื่อให้
เกิดแนวทางการปรับปรุง พัฒนาระบบการบริหารจัดการต่อไป 

3. ควรจัดประชุมและพูดคุยสะท้อนผลการเรียนรู้และทบทวน การปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

4. ปรับปรุงหลักการและเหตุผล ดังนี ้
    หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2569 ได้รับการพัฒนาเพื่อแก้ไขจุดอ่อนและยกระดับมาตรฐานหลักสูตร

เดิมที่ยังไม่ตอบโจทย์การเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และเทคโนโลยี โดยกำหนดหลักการสำคัญ 4 ประการ ประการแรก 
คือ การพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 ให้กับนักศึกษา ครอบคลุมทักษะด้านภาษา ทักษะชีวิต การคิดวิเคราะห์ การสร้างสรรค์
นวัตกรรม และ Digital Literacy ทั้งหมดจำเป็นต่อการอยู่รอดและสร้างความได้เปรียบในการแข่งขันในตลาดแรงงานระดับโลก 
ประการที่สอง คือ การบูรณาการองค์ความรู้ระหว่างคุณค่า “ความเป็นโคราช” กับทักษะพลเมืองโลก (Global Citizenship) 

ผ่านการเชื่อมโยงศาสตร์พระราชา หลัก SDGs และโมเดล BCG โมเดล เพื่อให้นักศึกษาสามารถประยุกต์ใช้กับปัญหาจริงใน
ชุมชนและขยายผลสู่เวทีสากลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประการที่สาม คือ การยึดมั่นในจริยธรรมภาวะผู้นำ และจิตอาสา 
(Service Learning) ควบคู่กับความรับผิดชอบต่อสังคมและสิง่แวดลอ้ม เพื่อให้ผู้สำเร็จการศึกษาไมเ่พียงแต่มีทักษะวิชาชีพ แต่ยัง
มีคุณธรรมและสำนึกแห่งการเป็นพลเมอืงที่ดีต่อสังคม ประการสุดท้าย คือ การรับประกันสมรรถนะภาษาอังกฤษ ตามนโยบาย
ของมหาวิทยาลัย โดยผนวกการเตรียมสอบ Exit Exam ลงในรายวิชาบังคับภาษาอังกฤษ เพื่อเป็นหลักประกันว่านักศึกษาทุก
คนจะสามารถสื่อสารในบริบทสากลได้อย่างมั่นใจก่อนสำเร็จการศึกษา 
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โครงสร้างหลักสูตร 

แบ่งออกเป็น 5 กลุ่มรายวิชา ได้แก่ สาระรอบรู้โลกกว้าง สาระฉลาดคิดก้าวไกล สาระเรียนรู้ร่วมสมัย สาระใส่
ใจตัวตน และสาระพลวัตพลเมือง รวมทั้งหมด 24 หน่วยกิต (3 หน่วยกิตต่อรายวิชา) แต่ละกลุ่มออกแบบกิจกรรม Project-

Based Learning, Service Learning และ Case Study ที่เชื่อมโยงกับบริบทท้องถิ่นและระดับสากล ส่งเสริมให้นักศึกษาได้ลงมือ
แก้ปัญหาจริงทั้งในชุมชนโคราชและในเวทีระดับโลก นอกจากนี้ ยังมีระบบติดตามผล (Learning Analytics) และการติวเตรียม
สอบภาษาอังกฤษ เพื่อสร้างการเรียนรู้แบบย้อนกลับ (Feedback Loop) อย่างต่อเนื่อง เป้าหมายคือการสร้างนักศึกษาที่พร้อม
รับการเปลี่ยนแปลง สร้างคุณค่าทางสังคม–สิ่งแวดล้อม และก้าวสู่การพัฒนาท่ียั่งยืนในระยะยาว 5–9 ปี 

5. โลกเปลี่ยนการปรับปรุงต่างๆ ย่อมมีประโยชน์ เพราะได้สร้างความตระหนักแก่ผู้นำทาง 

6. ในการเรียนการสอนไม่ควรใช้ห้องเรียนขนาดใหญ่ เพราะนักศึกษาต่างสาขา ต่างคณะ และเปิดโอกาสรับผู้ที่อยาก
สอนเพิ่ม หากจำนวนนักศึกษาลงทะเบียนเรียนหากไม่เต็มตามจำนวนท่ีกำหนด ก็ควรให้โอกาสทางการศึกษา ไม่ใช่พอจำนวน
ไม่เต็มปิด แล้วนักศึกษาก็เฮโลไปลงทะเบียนรายวิชาที่ตัวเองไม่ได้จอง ทำให้ภาระโหลดการสอนต่อห้องสัดส่วนต่อผู้สอนไม่
สมดุลกัน 

 
2. การประเมินคุณภาพรายวิชาท่ีเปิดสอน 
 สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ได้รวบรวมผลการประเมินความพึงพอใจอาจารย์ผู้สอนในรายวิชาหมวดวิชา
ศึกษาทั่วไป โดยสำรวจความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนของผู้สอน และสะท้อนสมรรถนะจำเป็นที่
กำหนดในผลลัพธ์การเรียนรู้โดยรวบรวมผลการประเมินในภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จนถึงภาคการศึกษาที่ 1              
ปีการศึกษา 2567 โดยมีนักศึกษาจำนวน 42,673 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา โดยประเมินอาจารย์ผู้สอนหมวดวิชาศึกษาทั่วไป
จำนวน 61 รายวิชา จากจำนวนรายวิชาทั้งหมด 64 รายวิชา และมีผลการประเมิน ดังนี้ 

 2.1 จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกตามรายวิชา และภาคการศึกษา ดังนี้ 

นักศึกษาประเมินอาจารย์ผูส้อนสาระที่ 1 รอบรู้สู่โลกกว้าง  จำนวน 23,015 ที่น่ัง 
นักศึกษาประเมินอาจารย์ผูส้อนสาระที่ 2 ฉลาดคิดก้าวไกล จำนวน   4,055 ที่น่ัง  

นักศึกษาประเมินอาจารย์ผูส้อนสาระที่ 3 เรยีนรูร้่วมสมัย จำนวน   4,794 ที่น่ัง 

นักศึกษาประเมินอาจารย์ผูส้อนสาระที่ 4 ใส่ใจตัวตน จำนวน 10,809 ที่น่ัง 

ตารางที่ 13 จำนวนผู้ตอบแบบประเมิน จำแนกตามรายวิชา และภาคการศึกษา 

ที่ 
รหัส 
วิชา  

ชื่อวิชา 
ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 

ปีการศึกษา 
2567 รวม 

1 2 3 1 2 3 1 

สาระที่ 1 รอบรู้สู่โลกกว้าง 

1 002102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิต - 799 - 606 645 - 1,206 3,256 

2 002103 สื่อสารภาษาอังกฤษในโลก
ที่เปลี่ยนแปลง 

- - - 66 37 22 - 125 

3 002104 ภาษาสรา้งโอกาส - 94 - 144 121 - 63 422 

4 002105 ภาษาอังกฤษผ่านสือ่ - 58 - 131 205 - 307 701 

5 002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 2,045 30 - 1,239 982 - 1,167 5,463 

6 002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการ
สื่อสาร 

- 188 - 233 156 - 248 825 

7 002107 วัฒนธรรมจีน - - - 127 298 33 314 772 
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ที่ 
รหัส 
วิชา  

ชื่อวิชา 
ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 

ปีการศึกษา 
2567 รวม 

1 2 3 1 2 3 1 

8 002108 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรีย ์ - - - 34 66 - 87 187 

9 002109 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร - 101 - - 39 - - 140 

10 002110 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการ
สื่อสาร 

- 85 - 89 119 - 146 439 

11 002111 ภาษาลาวเพือ่การสื่อสาร - 52 - 52 61 - 103 268 

12 002112 ภาษาขะแมร์เพื่อการ
สื่อสาร 

- - - 18 14 - - 32 

13 002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร - - - 32 71 - - 103 

14 002114 ภาษาเกาหลีเพื่อการ
สื่อสาร 

- - - - - - - - 

15 000118 พินิจสื่อบันเทิง - 50 - 50 49 - 129 278 

16 003114 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
ชีวิตสมัยใหม ่

- 318 - 314 262 - 265 1,159 

17 003115 การเรียนรู้ดิจิทัล - 177 - 174 193 - 340 884 

18 003116 แหล่งเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์
ในยุคดิจิทัล 

- 105 - 87 98 - 104 394 

19 003117 เทคโนโลยีคลาวด์เพื่อการ
ทำงานและชีวิต 

- 43 - 131 170 - 77 421 

20 007129 ของ (IT) มันต้องม ี - 67 - - - - - 67 

21 000121 บุคลิกภาพและศิลปะการ
พูดในที่ชุมชน 

- 141 - 94 74 - - 309 

22 000124 ความงดงามของความรัก - 67 - 75 156 - 385 683 

23 000126 สร้างคนสร้างสังคม - 123 - 77 51 - 127 378 

24 000127 กีฬาเพื่อมวลชน - - - 284 369 - 430 1,083 

25 002120 การอ่านและการเขียนเพื่อ
ชีวิต 

- 42 - 36 35 - 86 199 

26 002125 ศาสนานำชีวิต - 102 - 125 170 33 305 735 

27 004119 การจัดการชีวิต - 410 - 319 357 - 377 1,463 

28 004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ - 367 - 279 272 - 185 1,103 

29 004123 ศาสตร์และศิลป์แห่งการ
เจรจา 

- 103 - 113 
 

- - 216 

30 005128 งานช่างดีไอวาย - 222 - 139 170 - 287 818 

31 007130 หมอบ้าน - 36 - - - - - 36 

32 007131 มหัศจรรย์พลังคิดบวก - 31 - - - - 25 56 

รวมสาระที ่1 รอบรู้สู่โลกกว้าง  2,045   3,811  -  5,068   5,240   88   6,763   23,015  
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ที่ 
รหัส 
วิชา  

ชื่อวิชา 
ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 

ปีการศึกษา 
2567 รวม 

1 2 3 1 2 3 1 

สาระที่ 2 ฉลาดคิดกา้วไกล 

33 000200 ไขปริศนากับการพิสจูน์
หลักฐาน 

- 54 - 84 49 7 114 308 

34 000201 พลังงานสร้างได้เอง - 51 - 58 87 - 138 334 

35 000202 นวัตกรรมต้นแบบกบัชุมชน - 258 - 121 345 - 529 1,253 

36 000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์ - 53 - 53 97 - 94 297 

37 000204 เกมดิจิทัล - 249 - 239 277 - 419 1,184 

38 000205 การผลิตสื่อผสมในสังคม
ดิจิทัล 

- 101 - 88 59 - 95 343 

39 000206 คอมพิวเตอร์กับงาน
แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล 

- 65 - 67 82 - 122 336 

40 007207 แนวคิดและทักษะ
นวัตกรรม 
ช่ือวิชาเดิม : การสร้างทักษะ
และกระบวนการคิดเชิง
นวัตกรรม 

- - - - - - - - 

รวมสาระที ่2 ฉลาดคิดก้าวไกล -  831  -  710   996   7   1,511   4,055  

สาระที่ 3 เรียนรู้ร่วมสมยั 

41 003301 โลกสีเขียว - 51 - 113 247 - 363 774 

42 003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์ - 65 - 71 46 - 22 204 

43 006302 ภูมิคุ้มกายภูมิคุ้มใจ - 54 - 40 79 - 101 274 

44 006303 ปฐมพยาบาลใน
สถานการณ์ฉุกเฉิน 

- 101 - 44 43 - - 188 

45 003305 อินฟลูเอนเซอร์ - 42 - - - - - 42 

46 004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม ่ - - - 115 145 - - 260 

47 004307 รู้เท่าทันการลงทุน - - - 57 
 

- 107 164 

48 004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว - - - - 23 - - 23 

49 004309 ธุรกิจออนไลน์ - - - 63 27 - 187 277 

50 007317 การจัดการความล้มเหลว         
สู่ความสำเร็จ 

- - - - - - - - 

52 000311 สังคมสีรุ้ง - - - 111 34 - 152 297 

53 000312 เสพศิลป์ร่วมสมัย - - - 51 
 

- 110 161 

53 001310 สื่อสารสื่อสัมพันธ ์ - 95 - 86 81 - 84 346 

54 000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต - 188 - 85 93 - - 366 

55 000314 วัยใสใจสะอาด - - - - - - - - 

56 001314 ชีวิตกับการเรียนรู้ - - - 36 - - - 36 

57 002315 รู้เท่าทันกลโกง 141 110 - 225 128 - 184 788 

58 002316 กล้องส่องกฎหมาย 152 153 - 151 108 - 30 594 

รวมสาระที ่3 เรียนรู้ร่วมสมัย 293 859 - 1,248 1,054 - 1,340 4,794 
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ที่ 
รหัส 
วิชา  

ชื่อวิชา 
ปีการศึกษา 2565 ปีการศึกษา 2566 

ปีการศึกษา 
2567 รวม 

1 2 3 1 2 3 1 

สาระที่ 4 ใส่ใจตัวตน 

59 000401 คนราชภัฏ 2,230 - - 1,703 727 22 2,014 6,696 

60 000402 บ้านฉันบ้านเธอ - - - 356 360 - 217 933 

61 000403 ของดีโคราช - - 39 504 509 7 428 1,487 

62 000404 เช็คอินโคราช - 88 - 237 247 - 305 877 

63 000405 ยุวชนอาสาพัฒนาทอ้งถิ่น - 95 - 186 110 - 192 583 

64 000406 ภูมิปัญญาร้อยล้าน - - 41 159 26 7 - 233 

รวมสาระที ่4 ใสใ่จตัวตน 2,230 183 80 3,145 1,979 36 3,156 10,809 

รวม 4 สาระ 4,568 5,684 80 10,171 9,269 131 12,770 42,673 

 

ตารางที่ 14 ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนของผู้สอน 
ผลการสำรวจความคิดเห็นของผู้เรยีนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนของผู้สอน และสะท้อนสมรรถนะจำเป็นที่

กำหนดในผลลัพธ์การเรียนรู้ โดยวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีตอบแบบประเมินอาจารย์ผู้สอนหมวดวิชาศึกษา
ทั่วไป จากประเด็นการประเมินกระบวนการการจัดการเรียนการสอน             (4 ด้าน)  

      โดยใช้ค่าระดับคะแนนเป็นเกณฑ์ในการประเมิน ดังนี ้
ระดับคะแนน 4.50 - 5.00     = ดมีาก  ระดับคะแนน 3.50 - 4.49   = ด ี

ระดับคะแนน 2.50 - 3.49   = ปานกลาง  ระดับคะแนน 1.50 - 2.49   = น้อย 

ระดับคะแนน 1.00 - 1.49   = น้อยที่สุด 
 

ที่ รายละเอียด 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ด ี
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด x̅ S.D. ระดับ 

1. ด้านการเตรยีมเน้ือหาการสอน 

1 จัดลำดับการสอนเป็นขั้นตอนเข้าใจ
ง่ายและเหมาะสมกับเวลา 

จำนวน 18,817 16,778 6,202 683 193 
4.25 0.79 ดี 

ร้อยละ 44.10 39.32 14.53 1.60 0.45 

2 ม ีการช ี ้แจงแนวการสอนอย ่าง
ชัดเจน 

จำนวน 19,978 16,595 5,413 525 162 
4.31 0.76 ดี 

ร้อยละ 46.82 38.89 12.68 1.23 0.38 

3 มีเอกสารประกอบการสอนและแนะนำ
แหล่งศึกษาค้นคว้าที่เหมาะสม 

จำนวน 18,908 17,280 5,748 570 167 
4.27 0.77 ดี 

ร้อยละ 44.31 40.49 13.47 1.34 0.39 

รวมด้านการเตรยีมเน้ือหาการสอน 4.27 0.72 ดี 

ที่ รายละเอียด 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ด ี
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด x̅ S.D. ระดับ 

2. ด้านวิธีการถ่ายทอดความรู ้

1 จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ทำ
ให้ผู้เรียนเข้าใจง่าย 

จำนวน 18,294 16,954 6,464 762 199 
4.23 0.80 ดี 

ร้อยละ 42.87 39.73 15.15 1.79 0.46 

2 ใช ้ ส ื ่ อ และอ ุปกรณ ์การสอนที่
เหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 

จำนวน 18,876 17,256 5,831 546 164 
4.27 0.77 ดี 

ร้อยละ 44.23 40.44 13.66 1.28 0.39 

3 สร้างบรรยากาศที่ส่งเสริมการเรียนรู้ จำนวน 18,013 16,846 6,738 814 262 
4.21 0.81 ดี 

ร้อยละ 42.21 39.48 15.79 1.91 0.61 
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ที่ รายละเอียด 
หน่วย
นับ 

ดีมาก ด ี
ปาน
กลาง 

น้อย 
น้อย
ที่สุด x̅ S.D. ระดับ 

4 ม ี ก ิ จกรรมการ เร ี ยนการสอน
สอดคล้องก ับว ัตถ ุประสงค์และ
เนื้อหาวิชา 

จำนวน 18,592 17,368 5,991 567 155 
4.26 0.77 ดี 

ร้อยละ 43.57 40.70 14.04 1.33 0.36 

5 มีการสอนที่สอดแทรกทักษะการ
ท ำ ง า น ร ่ ว ม ก ั น ก า ร ใ ช ้ ภ า ษ า 
ต่างประเทศหรือการใช้เทคโนโลยี 

จำนวน 18,021 17,020 6,650 802 180 
4.22 0.80 ดี 

ร้อยละ 42.23 39.88 15.58 1.88 0.43 

รวมด้านวิธีการถ่ายทอดความรู้ 4.23 0.72 ดี 

3. ด้านการบูรณาการ 

1 เปิดโอกาสให้ผู ้เรียนได้วิเคราะห์
แสดงความคิดเห็นหรือเรียนรู้ด้วย
ตัวเอง 

จำนวน 19,686 17,005 5,382 456 144 
4.30 0.75 ดี 

ร้อยละ 46.13 39.85 12.61 1.07 0.34 

2 จัดประสบการณ์ท ี ่ทำให ้ผ ู ้ เร ียน
สามารถเช่ือมโยงความรู้กับรายวิชา
อื ่น ๆ หรือไปใช้ในชีวิตประจำวัน
หรือการปฏิบัติงาน 

จำนวน 18,341 17,386 6,217 568 161 
4.25 0.77 ดี 

ร้อยละ 42.98 40.74 14.57 1.33 0.38 

3 มีสถานการณ์ปัจจุบันและ/หรือ
ผลการวิจัยมาใช้ประกอบการสอน 

จำนวน 18,164 17,093 6,609 634 173 
4.23 0.79 ดี 

ร้อยละ 42.57 40.06 15.49 1.48 0.40 

4 ม ีการสอดแทรกค ุณธรรมและ
จริยธรรมแก่นักศึกษา 

จำนวน 18,029 17,055 6,675 718 196 
4.22 0.80 ดี 

ร้อยละ 42.25 39.97 15.64 1.68 0.46 

รวมด้านการบูรณาการ 4.24 0.71 ดี 

4. ด้านความรู้ความสามารถของผู้สอน 

1 สอนเนื้อหาครอบคลุมครบถ้วน
ตามที่กำหนดในแนวการสอน 

จำนวน 19,427 17,167 5,478 452 149 
4.30 0.75 ดี 

ร้อยละ 45.53 40.23 12.84 1.06 0.34 

2 ใช้วิธีการวัดผลที่หลากหลายเป็น
ระบบและการประเมินผลที่
ยุติธรรม 

จำนวน 18,946 17,308 5,764 503 152 
4.27 0.76 ดี 

ร้อยละ 44.40 40.56 13.51 1.18 0.35 

3 มีความรู้ในรายวิชาที่สอน จำนวน 20,377 16,715 5,052 391 138 
4.33 0.74 ดี 

ร้อยละ 47.75 39.17 11.84 0.92 0.32 

4 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดกีับนักศึกษา จำนวน 20,348 16,067 5,472 559 227 
4.31 0.78 ดี 

ร้อยละ 47.68 37.65 12.82 1.31 0.54 

5 สอนตรงเวลาและเข้าสอนสม่ำเสมอ จำนวน 20,206 16,513 5,330 463 161 
4.32 0.75 ดี 

ร้อยละ 47.35 38.70 12.49 1.08 0.38 

6 ช่วยเหลือแนะนำด้านวิชาการหรือ
ด้านอื่นๆแก่นกัศึกษา 

จำนวน 18,958 16,785 6,078 639 213 
4.26 0.79 ดี 

ร้อยละ 44.43 39.33 14.24 1.50 0.50 

7 ประพฤติตนเป็นแบบอย่างที่ด ี จำนวน 20,457 16,618 5,025 405 168 
4.33 0.74 ดี 

ร้อยละ 47.94 38.94 11.78 0.95 0.39 

8 สามารถควบคุมและแสดงอารมณ์
ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งเข้าใจ
อารมณ์ของผู้เรียน 

จำนวน 20,728 16,270 4,995 467 213 
4.33 0.76 ดี 

ร้อยละ 48.57 38.13 11.71 1.09 0.50 

รวมด้านความรู้ความสามารถของผู้สอน 4.30 0.68 ดี 
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ภาคผนวก ก  การดำเนินการเกี่ยวกับการปรับปรุงหลักสูตร 
- คำสั่งการแต่งตั้งคณะกรรมการร่างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
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ภาคผนวก ข  ตารางเปรียบเทียบข้อแตกต่างระหว่างหลักสูตรเดิม และหลักสูตรฉบับปรับปรุง  
โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

กับหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 
จำนวนหน่วยกิตรวม 24 หน่วยกิต ประกอบด้วย จำนวนหน่วยกิตรวม 24 หน่วยกิต ประกอบด้วย 
1. วิชาบังคับ           จำนวน  6 หน่วยกิต 1. กลุ่มวิชาบังคับ                จำนวน  12 หน่วยกิต 
2. วิชาบังคับเลือก     จำนวน 18 หน่วยกิต 2. วิชาบังคับเลือก               จำนวน 12 หน่วยกิต 
โดยแบ่งเป็น 4 กลุ่มสาระ ดังนี้ โดยแบ่งกลุ่มวิชาประกอบด้วย 2 กลุ่มวิชา ดังนี้ 
1. สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง            
                            เรียน 

 
12 

 
หน่วยกิต 

1. กลุ่มวิชาบังคับ                เรียน  12 หน่วยกิต 

    - ทักษะการเรียนรู้ 6 หน่วยกิต     1.1 ภาษาอังกฤษ              เรียน 6 หน่วยกิต 
    - ทักษะการใช้เทคโนโลยี 3 หน่วยกิต     1.2 ดิจิทัลและปัญญาประดิษฐ์               

                                       เรียน 
 

3 
 

หน่วยกิต 
    - ทักษะชีวิต 3 หน่วยกิต หมายเหตุ ปรับย้ายรายวิชาไปบูรณาการในกลุ่มวิชาเลือก  
2. สาระฉลาดคิดก้าวไกล           
                            เรียน 

3 หน่วยกิต    

3. สาระเรียนรู้ร่วมสมัย เรียน 3 หน่วยกิต    
4. สาระใส่ใจตัวตน     เรียน 6 หน่วยกิต     1.3 อัตลักษณ์                  เรียน 3 หน่วยกิต 
    - กลุ่มวิชาบังคับ 3 หน่วยกิต    
    - กลุ่มวิชาเลือก 3 หน่วยกิต    
   2. กลุ่มวิชาเลือก                 เรียน 12 หน่วยกิต 
       2.1 กลุ่มมนุษยศาสตร์และ

สังคมศาสตร์                        เรียน 
 

3 
 

หน่วยกิต 
       2.2 กลุ่มวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี                           เรียน 
 

3 
 

หน่วยกิต 
       2.3 กลุ่มวิทยาการจัดการ     เรียน 3 หน่วยกิต 
       2.4 กลุ่มการดูแลสุขภาพ     เรียน 3 หน่วยกิต 
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ตารางเปรียบเทียบการปรับปรุงรายวิชา หมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 
กับหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

1.  สาระรอบรู้สู่โลกกว้าง   
     1.1 ทักษะการเรียนรู้  
          1.1.1 กลุ่มภาษาอังกฤษ 

  

002102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิต                3(3-0-6)  
(English for Everyday Life) 

 

000102 ภาษาอังกฤษเพื่อการใช้ชีวิตในโลกยุคใหม่                                                                                   
                                                            3(3-0-6) 
(English for Everyday Communication in a Digital 
World) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002103 สื่อสารภาษาอังกฤษในโลกท่ีเปลีย่นแปลง                          
                                                            3(3-0-6)  
(Communicative English in the Changing World) 

- ยกเลิกรายวิชา 

002104 ภาษาสร้างโอกาส                             3(3-0-6)  
(English for Workplace Opportunity) 

000103 ภาษาอังกฤษเพื่อความพร้อมในอาชีพระดับ
สากล                                                      3(3-0-6)  
(English for Career Readiness in a Global Context) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002105 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ                         3(3-0-6) 
(English through Media Literacy) 

000101 ภาษาอังกฤษผ่านสื่อ                         3(3-0-6) 
(English through Media Literacy) 

คงเดิม 

          1.1.2 กลุ่มภาษาอื่น   
002101 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร                    3(2-2-5)          
(Thai Language for Communication) 

002401 ภาษากับการสื่อสาร                          3(2-2-5)          
(Language and Communication) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002106 ภาษาจีนกลางเพื่อการสือ่สาร               3(2-2-5) 
(Chinese for Communication) 

002402 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                     3(2-2-5) 
(Chinese for Communication) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002107 วัฒนธรรมจีน                                 3(3-0-6) 
(Chinese Cultures) 

002414 เมืองจีนสารพัด                               3(2-2-5) 
(Variety of China) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงช่ัวโมงการ
จัดการเรียนการสอน 
3. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002108 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรยี์                  3(3-0-6) 
(Chinese for Aesthetics) 

002403 ภาษาจีนเพื่อความสุนทรยี์                  3(2-2-5) 
(Chinese for Aesthetics) 

1. ปรับปรุงช่ัวโมงการ
จัดการเรียนการสอน 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002109 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                 3(3-0-6)   
(Japanese for Communication) 

002404 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร                  3(2-2-5)   
(Japanese for Communication) 

1. ปรับปรุงช่ัวโมงการ
จัดการเรียนการสอน 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002110 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร                3(3-0-6)  
(French for Communication)  

002405 ภาษาฝรั่งเศสเพื่อการสื่อสาร                3(3-0-6)  
(French for Communication)  

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002111 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร                    3(2-2-5) 
(Lao for Communication) 

002406 ภาษาลาวเพื่อการสื่อสาร                    3(2-2-5) 
(Lao for Communication) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002112 ภาษาขะแมร์เพื่อการสื่อสาร                3(2-2-5) 
(Khmer for Communication) 

- ยกเลิกรายวิชา 

002113 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร                   3(2-2-5) 
(Hindi for Communication) 

002407 ภาษาฮินดีเพื่อการสื่อสาร                   3(2-2-5) 
(Hindi for Communication) 

คงเดิม 

002114 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร                 3(3-0-6) 
(Korean for Communication) 

- ยกเลิกรายวิชา 

     1.2 ทักษะการใช้เทคโนโลยี   

003114 เทคโนโลยสีารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(2-2-5) 
(Information Technology and Modern Life) 

000201 เทคโนโลยดีิจิทัลเพื่อชีวติสมยัใหม่          3(2-2-5) 
(Digital Technology for Modern Life) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

003115 การเรียนรูด้ิจิทัล                              3(2-2-5) 
(Digital Literacy) 

 

000202 การเรียนรูด้ิจิทัล                              3(2-2-5) 
(Digital Literacy) 

 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

003116 แหล่งเรียนรูเ้ชิงสร้างสรรค์ในยุคดิจิทัล    3(2-2-5) 
(Creative Learning Resources in the Digital Age) 

 

000203 การเลือกแหล่งเรียนรูด้ิจทิัลอย่างสร้างสรรค์ 
                                                            3(2-2-5) 
(Creative Digital Learning Curation) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

003117 เทคโนโลยีคลาวดเ์พื่อการทำงานและชีวิต                                                                       
                                                            3(2-2-5) 
(Cloud Technology for Work & Life) 

000204 เทคโนโลยีคลาวดเ์พื่อการทำงานและชีวิต   
                                                            3(2-2-5) 
(Cloud Technology for Work & Life) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000118 พินิจสื่อบันเทิง                                3(3-0-6) 
(Entertainment Media Consideration) 

002411 พินิจสื่อบันเทิง                                3(3-0-6) 
(Entertainment Media Consideration) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

007129 ของ (IT) มันต้องมี                            3(1-4-4) 
(IT Essentials) 

 

 รายวิชาตามโครงการ
ความร่วมมือทาง
วิชาการกับ
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลย ี
ราชมงคลอีสาน 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

     1.3 ทักษะชีวิต   
000121 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในท่ีชุมชน   3(3-0-6) 
(Personality and Arts of Public Speaking) 

004601 บุคลิกภาพและศิลปะการพูดในท่ีชุมชน   3(3-0-6) 
(Personality and Arts of Public Speaking) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000124 ความงดงามของความรัก                    3(3-0-6) 
(The Beauty of Love) 

 

002701 ความรักกับชีวิต                               3(3-0-6) 
(Love and Life) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000126 สร้างคนสร้างสังคม                           3(3-0-6) 
(Man and Society Creation) 

002424 สร้างคนสร้างสังคม                           3(3-0-6) 
(Man and Society Creation) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000127 กีฬาเพื่อมวลชน                              3(2-2-5) 
(Sports for All) 

 

001701 กิจกรรมทางกายเพื่อสุขภาพ                3(2-2-5) 
(Physical Activity for Health) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002120 การอ่านและการเขียนเพือ่ชีวิต             3(3-0-6) 
(Reading and Writing for Life) 

002413 การอ่านและการเขียนเพือ่ชีวิต             3(3-0-6) 
(Reading and Writing for Life) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002125 ศาสนานำชีวิต                                3(3-0-6) 
(Religion for Living) 

002432 ศาสนานำชีวิต                                3(3-0-6) 
(Religion for Living) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

004119 การจัดการชีวิต                               3(3-0-6) 
(Living Management) 

004602 การจัดการชีวิต                               3(3-0-6) 
(Living Management) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

004122 รู้จักฉันรู้จักเธอ                                3(3-0-6) 
(Getting to Know Yourself)  

004603 รู้จักฉันรู้จักเธอ                               3(3-0-6) 
(Knowing Me Knowing You)  

ปรับปรุงช่ือวิชา
ภาษาอังกฤษ 

004123 ศาสตร์และศลิป์แห่งการเจรจา             3(3-0-6) 
(Science and Art of Negotiation)   

- ยกเลิกรายวิชา 

005128 งานช่างดีไอวาย                             3(2-2-5) 
(DIY Crafts) 

005503 งานช่างดีไอวาย                               3(2-2-5) 
(DIY Crafts) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

007130 หมอบ้าน                         3(1-4-4) 
(Mor Baan) 

 

 รายวิชาตามโครงการ
ความร่วมมือทาง
วิชาการกับ
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลย ี
ราชมงคลอีสาน 

007131 มหัศจรรย์พลังคิดบวก                       3(2-2-5) 
(Magic of Positive Thinking Power) 

 

- รายวิชาตามโครงการ
ความร่วมมือทาง
วิชาการกับ
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลย ี
ราชมงคลอีสาน 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

  2.  สาระฉลาดคิดก้าวไกล     
000200 ไขปริศนากับการพสิูจน์หลักฐาน           3(3-0-6) 
(Evidence via Investigation) 

003501 ไขปริศนากับการพสิูจน์หลักฐาน           3(3-0-6) 
(Evidence via Investigation) 

คงเดิม 

000201 พลังงานสร้างได้เอง                          3(3-0-6) 
(Self-generated Energies)  

003505 พลังงานสร้างได้เอง                          3(3-0-6) 
(Self-generated Energies)  

คงเดิม 

000202 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน                 3(3-0-6) 
(Prototype Innovation for Community) 

005501 นวัตกรรมต้นแบบกับชุมชน                 3(2-2-5) 
(Community Innovation Prototyping) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา
ภาษาอังกฤษ 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 
3. ปรับปรุงช่ัวโมงการ
จัดการเรียนการสอน 

000203 วรรณกรรมกับภาพยนตร์                    3(3-0-6) 
(Literature and Film) 

002412 วรรณกรรมกับภาพยนตร์                   3(3-0-6) 
(Literature and Film) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000204 เกมดิจิทัล                                      3(2-2-5) 
(Digital Game) 

 

005502 เกมศึกษาเพื่อการพัฒนาการคิดเชิงกลยุทธ์       
                                                            3(2-2-5) 
(Game Studies for Strategic Thinking Development) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล             3(2-2-5) 
(Multimedia Production in Digital Society) 

000205 การผลิตสื่อผสมในสังคมดิจิทัล             3(3-0-6) 
(Multimedia Production in Digital Society) 

1. ปรับปรุงช่ัวโมงการ
จัดการเรียนการสอน 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000206 คอมพิวเตอร์กับงานแอนิเมชันในสังคมดิจิทลั                    
3(2-2-5) 
(Computer and Animation in Digital Society) 

000206  แอนิเมชันในสังคมดิจิทัล                   3(2-2-5) 
(Animation in Digital Society) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

007207  แนวคิดและทักษะนวัตกรรม               3(2-3-5) 
(Idea and Competence Innovation) 

 

- รายวิชาตามโครงการ
ความร่วมมือทาง
วิชาการกับ
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลย ี
ราชมงคลอีสาน 

    3.  สาระเรียนรู้ร่วมสมัย   
         3.1  ก้าวทันโลก  

  

003301 โลกสีเขียว                                     3(3-0-6) 
(Green Globe) 

003508 โลกสีเขียว                                     3(3-0-6) 
(Green Globe) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 
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หมายเหตุ 

003304 ลิขิตชีวิตด้วยคณิตศาสตร์                  3(3-0-6) 
(Life Destiny with Mathematics) 

 

003507 คณิตศาสตร์ในชีวิตประจำวัน               3(3-0-6) 
(Mathematics in Daily Life) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

006302 ภูมิคุ้มกายภมูิคุ้มใจ                           3(3-0-6) 
(Immunity and Resilience Quotient) 

 

008701 ภูมิคุ้มกายภมูิคุ้มใจ                           3(3-0-6) 
(Integrative Health and Resilience) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา
ภาษาอังกฤษ 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

006303 ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน        3(2-2-5) 
(Basic First Aid in Emergency Case) 

008702 ปฐมพยาบาลในสถานการณ์ฉุกเฉิน        3(2-2-5) 
(Basic First Aid in Emergency Case) 

คงเดิม 

         3.2  เศรษฐกิจยุคดิจิทัล   
003305 อินฟลูเอนเซอร์                               3(2-2-5) 
(Influencer) 

003511 อินฟลูเอนเซอร์                          3(2-2-5) 
 (Influencer) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

004306 เศรษฐกิจกับชีวิตวิถีใหม่                     3(3-0-6) 
(Economy and a New Normal Life) 

 

004604 เศรษฐศาสตร์เพื่อการประกอบการยุคใหม่                                  
                                                            3(3-0-6) 
(Economics for Modern Entrepreneurship) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

004307 รู้เท่าทันการลงทุน                            3(3-0-6) 
(Investment Awareness) 

 

004605 รู้เท่าทันการเงินและการลงทุน              3(3-0-6) 
(Finance and Investment Awareness) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

004308 เส้นทางสร้างเจ้าสัว                          3(3-0-6) 
(How to Be a Billionaire) 

- ยกเลิกรายวิชา 

004309 ธุรกิจออนไลน์                                 3(2-2-5) 
(Online Business) 

004606 ธุรกิจออนไลน์                                 3(2-2-5) 
(Online Business) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

007317 การจัดการความล้มเหลวสู่ความสำเรจ็    3(3-0-6) 
(Failure Management to Success) 

 

 รายวิชาตามโครงการ
ความร่วมมือทาง
วิชาการกับ
มหาวิทยาลยั
เทคโนโลย ี
ราชมงคลอีสาน 

3.3  หลากหลายอย่างกลมกลนื    
000311 สังคมสีรุ้ง                                      3(3-0-6) 
(LGBTQ+ Society)  

001401 สังคมสีรุ้ง                                      3(3-0-6) 
(LGBTQ+ Society)  

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000312 เสพศิลป์ร่วมสมยั                            3(1-4-4) 
(Contemporary Art Appreciation) 

- ยกเลิกรายวิชา 

001310 สื่อสารสื่อสัมพันธ์                            3(3-0-6) 
(Communication with Love) 

001402 สื่อสารสื่อสัมพันธ์                            3(3-0-6) 
(Communication with Love) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 
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3.4  พลวัตพลเมือง    
000313 พลเมืองกับสังคมพลวัต                      3(3-0-6) 
(Citizen and Dynamic Society) 

002422 การเป็นพลเมือง                              3(3-0-6) 
(Citizenship) 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000314 วัยใสใจสะอาด                                3(3-0-6) 
(Youngster with Good Heart) 

002421 กฎหมายเบื้องต้นและการต้านโกง         3(3-0-6) 
(Introduction to Law and Anti-Corruption)   

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

001314 ชีวิตกับการเรียนรู้                            3(3-0-6) 
(Life as a Learning) 

001403 ชีวิตกับการเรียนรู้                            3(3-0-6) 
(Life as a Learning) 

คงเดิม 

002315 รู้เท่าทันกลโกง                                3(3-0-6) 
(Discovering Frauds and Scams) 

002419 รู้เท่าทันกลโกง                                3(3-0-6) 
(Discovering Frauds and Scams) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

002316 กล้องส่องกฎหมาย                           3(3-0-6) 
(Law in Focus) 

 

002420 รู้จักสิทธิ ปิดความเสี่ยง                      3(3-0-6) 
(Rights Awareness and Risk Management) 

 

1. ปรับปรุงช่ือวิชา 
2. ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

 4.  สาระ ใส่ใจตัวตน   
         4.1 อัตลักษณ์มหาวิทยาลัย  

  

000401คนราชภัฏ                                      3(3-0-6) 
(DNA NRRU) 

000301 คนราชภัฏ                                     3(3-0-6) 
(DNA NRRU) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

         4.2 อัตลักษณ์ท้องถิ่น    

000402 บ้านฉันบ้านเธอ                               3(3-0-6) 
(My Home, Your Home) 

002418 บ้านฉันบ้านเธอ                               3(3-0-6) 
(My Home, Your Home) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000403  ของดีโคราช                                  3(2-2-5) 
(The Best of Korat) 

000302 ของดีโคราช                                   3(2-2-5) 
(The Best of Korat) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000404 เช็คอินโคราช                                  3(2-2-5) 
(Check in Korat) 

000303 เช็คอินโคราช                                  3(2-2-5) 
(Check in Korat) 

ปรับปรุงคำอธิบาย
รายวิชา 

000405 ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น                   3(1-4-4) 
(Youth Volunteer) 

002423  ยุวชนอาสาพัฒนาท้องถิ่น                  3(1-4-4) 
(Youth Volunteer) 

คงเดิม 

000406 ภูมิปัญญาร้อยล้าน                           3(3-0-6) 
(Commercial Wisdom) 

- ยกเลิกรายวิชา 
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รายวิชาใหม่หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570 
 000104 ภาษาอังกฤษเพื่ออาชีพระดับสากลและการ

ประเมินผล                                               3(3-0-6)  
(English for Global Careers and Language 
Assessment) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
ภาษาอังกฤษเพื่อ
มาตรฐาน 

 000207  การจัดการและการวิเคราะห์ข้อมลูอัจฉริยะ                        
                                                            3(2-2-5) 
 (Intelligent Data Management and Analytics) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ ์

 000208  การรู้เท่าทันปัญญาประดิษฐ์และเทคโนโลยีดจิิทัล                                                                            
                                                            3(2-2-5) 
(Artificial Intelligence and Digital Technology 
Literacy) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ ์

 000209 การสร้างดิจิทลัคอนเทนต์ด้วยปัญญาประดิษฐ์                    
                                                            3(2-2-5) 
(Artificial Intelligence for Digital Content Creation) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
ดิจิทัลและ
ปัญญาประดิษฐ ์

 000304 การพัฒนาท้องถิ่นโคราช              3(2-2-5)  
(Korat Local Development) 

รายวิชาใหม่ กลุ่ม
วิชาอัตลักษณ ์

 002408 ภาษาเพื่อการประกอบอาชีพ               3(2-2-5) 
(Language for Professional Purposes) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002409  ภาษาอิตาเลียนเพื่อการสื่อสาร            3(3-0-6) 
(Italian for Communication) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002410 เทคโนโลยีการสอนภาษาไทยในฐานะ
ภาษาต่างประเทศ                                       3(3-0-6) 

(Digital Technology for Teaching Thai as a Foreign 

Language) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002415เช็คอินไชน่า                                    3(3-0-6) 
(Check in China) 
 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002416ท่องโลกฝรั่งเศส                               3(3-0-6) 
(Exploring the French World) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์
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 002417 โลกของชาวไต                                3(3-0-6) 
(World of Tai people) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002429 การรู้สารสนเทศเท่าทันมนุษย์และสังคม  3(3-0-6) 
(Information Literacy for Understanding Humans  
and Society) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 005401 การเรียนรู้และการออกแบบเพื่อการพัฒนาชุมชน
ท้องถิ่น                                                    3(2-2-5) 
(Learning and Design for Local Community 
Development) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002430 วาทศิลป์เพื่อความเป็นผูน้ำ                 3(2-2-5) 
(Rhetoric for Leadership) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002431 ศิลปะการจดัการพิธีกรรมร่วมสมัย         3(2-2-5) 
(Art of Contemporary Ritual Management) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002433  การออกแบบชีวิต                           3(3-0-6) 
(Designing Your Life) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 004401  บ้านกับชีวิต                                  3(3-0-6) 
(Home and Well-Being) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002434 การ์ตูนศาสตร์                               3(2-2-5) 
(Cartoonology) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002425 พลเมืองดีวิถีประชาธิปไตย                  3(2-2-5) 
(Korat Local Development) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002426 สิทธิมนุษยชนและความเท่าเทียมระหว่างเพศ                       
                                                            3(3-0-6)  
(Human Rights and Gender Equality) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 002427 โลกาภิวัตน์ในยุคดิจิทัล                     3(3-0-6) 
(Globalization in Digital Era) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์
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 002428  พลวัตกับการเมืองการปกครองไทย       3(3-0-6) 
(Dynamics of Thai Politics and Government) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกมนุษยศาสตร์
และสังคมศาสตร ์

 005504  การสร้างหุ่นยนตส์ำหรบัผู้เริม่ต้น         3(2-2-5) 
(Build Your First Robot) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003506  พลังงานทางเลือก                           3(3-0-6) 
(Alternative Energy) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003509 การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศและความยั่งยืน                          
                                                            3(3-0-6) 
(Climate Change and Sustainability) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003510 ดูดาวและการพยากรณ์                      3(3-0-6) 
(Stargazing and Prediction) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 
 

003503 วัสดุพอลิเมอร์และสิ่งแวดล้อม              3(3-0-6) 
(Polymer Materials and the Environment) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003504 รู้เท่าทันสารเคมีรอบตัว                      3(3-0-6) 
(Awareness of the Daily Chemicals) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003502  ผลิตภณัฑ์ความงามในชีวิตประจำวัน     3(3-0-6) 
(Everyday Beauty Products) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 005505 การเดินทางและความปลอดภัยในชีวิตประจำวัน                  
                                                            3(3-0-6) 
(Daily Transportation and Safety) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 003512 นวัตกรรมเพื่อพัฒนาท้องถิ่น               3(2-2-5) 
(Innovation for Local Development) 

 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

 004607  อนาคตศาสตรเ์พื่อการสร้างธุรกิจที่ยั่งยืน3(3-0-6) 
(Futures Studies for Sustainable Business Creation)                

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาการจัดการ 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

 004608  การจัดการธุรกิจเพื่อความยั่งยืน           3(3-0-6) 
(Sustainable Business Management)                

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาการจัดการ 

 004609 ผู้ประกอบการพันล้าน                       3(3-0-6) 
(Gen Z to Unicorn) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาการจัดการ 

 005601 การบริหารเงินในวัยทำงาน                 3(2-2-5) 
(Personal Financial Management for Working Life) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาการจัดการ 

 001601 โลกของอุตสาหกรรมกีฬา                   3(2-2-5) 
(World of the Sports Industry) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกวิทยาการจัดการ 

 003701 โภชนาการเสริมสุขภาพคนยุคใหม่         3(3-0-6) 
(Nutrition for Modern Life) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 001702  ความรอบรู้ด้านสุขภาพ                     3(3-0-6) 
(Health literacy) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 003702 ศาสตร์แห่งการชะลอวัย                     3(3-0-6) 
(Science of Anti-Aging) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 
 

008703 ความสุขศาสตร์                               3(2-2-5) 
(Science of Happiness and Well-being)  

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 003703  มหัศจรรยส์มุนไพรไทย                     3(3-0-6) 
(Miracle of Thai Herbs) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 003704 จุลินทรีย์ที่รัก                                  3(3-0-6) 
(Lovely Micro Organism) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 003705 โปรไบโอติกเพื่อชีวิต                         3(3-0-6) 
(Probiotics for Life; Slow Food, Good Life) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 009701 สุขภาพไร้พรมแดนและการดูแลสุขภาพข้าม
วัฒนธรรม                                                3(3-0-6) 
(Borderless Health and Cross-cultural Healthcare) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 009702 สุขภาพกับสังคมโลกในยคุดิจิทัลและอนาคต 
                                                            3(3-0-6) 
(Health in the Global Digital Society and Future 
Trends) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 009703 การคิดเพื่อสุขภาวะที่ด ี   3(3-0-6) 
(Thinking for Well-being) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 009704 การใช้เหตุผลเพื่อชีวิตและสุขภาพ         3(3-0-6) 
(Applied Reasoning for Life and Health)  

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 
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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2570) 

หมายเหตุ 

 009705 การเป็นผู้ประกอบการธรุกิจสุขภาพและเวลเนส                    
                                                            3(2-2-5) 
(Health and Wellness Entrepreneurship)  

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 

 009706 ทักษะชีวิตเพื่อความสำเร็จและการเลือกคู่ครองใน
ศตวรรษที่ 21                              3(3-0-6) 
(Life Skills for Success and Partner Selection               
in the 21st Century) 

รายวิชาใหม่ กลุ่มวิชา
เลือกการดูแลสุขภาพ 
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ภาคผนวก ค  ข้อบังคับและประกาศที่เกี่ยวข้อง 

- ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี  
- ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต  
- ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผล

การเรียน และการเทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี 
- ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เรื่อง การอุทธรณ์ผลการเรียนสำหรับนักศึกษา 
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ภาคผนวก ค  

ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การศึกษาระดับปริญญาตรี 
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ภาคผนวก ค  
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การจัดการศึกษาระบบคลังหน่วยกิต 
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ภาคผนวก ค 
ระเบียบมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา ว่าด้วย การโอนผลการเรียน การเทียบโอนผลการเรียน และการ

เทียบโอนความรู้ ทักษะ และประสบการณ์เข้าสู่การศึกษาในระบบ ระดับปริญญาตรี 
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ภาคผนวก  

ประกาศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา เรื่อง การอุทธรณ์ผลการเรียนสำหรับนักศึกษา 
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